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Uvod

Svrha ovog tecaja je upoznavanje s programskim jezikom za dinamicko
stvaranje web stranica PHP i sustavom za upravljanje relacijskim bazama
podataka MySQL.

Za svladavanje teCaja potrebno je poznavanje osnova jezika za
oznacCavanje HTML, koji sluzi za izradu web stranica. Pozeljno je i
poznavanje oshova jezika za postavljanje upita bazama podataka SQL.
Takoder je pozeljno poznavanje osnova programiranja, ali nije nuzno za
uspjesno svladavanje teCaja.

Priruénik se sastoji od 14 poglavlja koja se obraduju pet dana, pet sati
dnevno, koliko traje te€aj. Na kraju svakog poglavlja nalaze se vjezbe koje
Ce polaznici izradivati zajedno s predavacem. Moguci savjeti i zanimljivosti
istaknuti su u okvirima sa strane.

Polaznici ¢e nauciti kako se programira u jeziku PHP, te kako se pomocu
njega mogu generirati web stranice. Takoder ¢e biti obradeno dohvacanje i
spremanje podataka u bazu podataka, $to je osnova na kojoj se temelje
dinamicke i interaktivne web stranice i aplikacije.

Tijekom tecaja bit ¢e, uz jednostavne vjezbe, izraden i praktiéni primjera
koji ¢e rabiti bazu podataka za spremanje podataka — jednostavni adresar s
mogucnoS¢u slanja poruka elektroniCke poste. U dodatku tecaja dan je i
primjer jednostavnog sustava za upravljanje sadrzajem web stranica
(CMS), koji korisnici mogu iskoristiti za vjezbu kod kuce.

Ovaj te€aj moze posluZiti kao nastavak te¢aja "Uvod u HTML", koji
osigurava potrebno poznavanje osnova jezika HTML. Za daljnje
upoznavanje s web tehnologijama nakon ovog te€aja polaznicima se moze
preporuciti te€aj "Osnove JavaScripta" i neki od te€ajeva koji obraduju
objavu web stranica na internetskim posluziteljima, no spomenuti teajevi
mogu se odslusati i prije sluSanja ovog te€aja, buduci da nisu izravno
povezani s njim. Za nastavak prou€avanja jezika SQL i relacijskih baza
podataka preporuca se tec¢aj "Uvod u SQL".

Za izradu vjezbi predvidena je mapa "..\D350\vjezbe", u kojoj se nalaze
sve potrebne datoteke. Gotova rjeSenja svih vjezbi nalaze se u mapi
".\D350\rjesenja". U mapi "..\D350\primjeri" nalaze se primjeri koristeni u
poglavljima, pa ih je moguce i isprobati.
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1. Uvod u PHP i MySQL

PHP je skriptni jezik koji se izvrSava na posluzitelju, a glavna mu je
namjena dinamicko stvaranje web stranica. MySQL je sustav za upravljanje
relacijskim bazama podataka, i zajedno s programskim jezikom PHP
predstavlja jedno od najpopularnijih rieSenja za izradu dinamickih web
stranica i web aplikacija temeljenih na bazama podataka.

1.1. Klijentsko i posluziteljsko skriptiranje

U komunikaciji putem Interneta sudjeluju dvije strane: klijent i posluzitelj
(server). Klijent (korisnikov web preglednik) Salje zahtjev, npr. adresu neke
stranice, a posluzitelj isporu€uje odgovor, koji sadrzi HTML kod trazene
stranice (i zajedno s njim binarne datoteke, npr. slike, video...), §to ¢e klijent
interpretirati i prikazati korisniku kao web stranicu.

Komunikacija izmedu posluzitelja i klijenta odvija se putem HTTP protokola,
koji se sastoji od HTTP zahtjeva i odgovora. Komunikacija preko Interneta
je dvosmijerna — i klijent moze unutar HTTP zahtjeva poslati neke podatke
posluZzitelju.

. HTTP zahtjev [ l l I HTTP zaht]ev
HTTP odgovaor ] HTTP odgovor

KLIJENT POSLUZITELJ

Staticke HTML stranice

Sa statiCkim HTML stranicama, web stranica ¢e uvijek biti ista, a
mogucnosti joj se svode na prikazivanje teksta i slika, s mogu¢noSc¢u
povezivanja, preko linkova, s drugim stranicama.

HTML stranice s klijentskim skriptama

Klijentske skripte se zajedno s HTML kédom (unutar HTML datoteka ili
unutar zasebnih datoteka) nalaze na posluZitelju. Kad stigne zahtjev,
zajedno s HTML kédom se $alju klijentu, a na klijentu se izvr§avaju kad
budu pozvane (nakon $to se stranica ucita u preglednik, kad korisnik klikne
na dugme i sli¢no). Klijentske skripte nude veliko proSirenje moguc¢nosti
web stranica, od kojih je mozda najkorisnije prikazivanje prozora s
porukama, trenutno prikazivanje i skrivanje odredenih dijelova na stranici i
drugi dinamiéni vizualni efekti (promjena slike pri prelasku miSem i sli¢no).

HTML stranice stvorene pomocu posluziteljskih skripti

Posluziteljske skripte, kao i klijentske skripte, nalaze se na posluzitelju i,
takoder, mogu biti ubacene u HTML kéd, ili se mogu nalaziti u zasebnim
datotekama. Kad stigne zahtjev od klijenta, skripta se izvrSava na
posluzitelju, a kao rezultat izvrSavanje dobiva se HTML kod koji se Salje
klijentu. Najveca prednost posluziteljskih skripti je njihova moguénost
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Vecina jezika koji se
koriste u web
programiranju (PHP,
JavaScript, ASP i drugi)
podskup su skriptnih
jezika za koje je
karakteristicno da se
program ne ¢uva u
izvrSnoj (executable)
datoteci (koja je
prevedena samo
jednom), ve¢ se
prevodenje naredbi
obavlja pri svakom
izvrSavanju programa.
Datoteke i dijelovi kéda
napisani u takvim
jezicima nazivaju se
skriptama.



PHP: Hypertext
Preprocessor je tzv.
rekurzivna skracéenica,
kod koje se sama
skracéenica pojavljuje u
znacenju. U svijetu open
source tehnologija su
takve skracenice Ceste, a
druga poznata
skraéenica je GNU
(GNU's Not Unix).
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povezivanja s bazama podataka, Sto je omogucilo pojavu web stranica i
web aplikacija s dinamickim sadrzajem koiji se €ita iz baze podataka i koji
korisnici mogu mijenjati preko web aplikacije.

Usporedni pregled znacajki i mogucnosti klijentskih i posluZiteljskih skripti

dan je u ovoj tablici:

Klijentske skripte

Posluziteljske skripte

izvrSavaju se na klijentu

izvrSavaju se na posluzitelju

nekompatibilnost izmedu
preglednika (neke stvari nec¢e raditi
u potpunosti u svim preglednicima)

aplikacija ¢e uvijek raditi na isti
nacin, neovisno o pregledniku

nemogucnost (izravnog)
povezivanja s bazama podataka

povezivanje s bazama podataka

mogucnost reagiranja na velik broj
dogadaja kao &to je, npr., poveéanje
prozora, desni klik miSa i sl.

aplikacija moze reagirati samo na
klik na link ili na dugme

aplikacija reagira trenutacno,
stranica se ne osvjezava

dulje vrijeme Cekanja na odgovor,
potrebno osvjeZzavanije cijele
stranice

posluzitelj se rasterecCuje

uvijek se koriste resursi posluzitelja

koriStenjem resursa klijenta

Klijentsko i posluziteljsko skriptiranje nisu alternativa jedno drugome,
odnosno, vecinu stvari koje se moze postici jednim nacinom programiranja
ne moze se posti¢i drugim te ih je najbolje koristiti u kombinaciji.

Glavni klijentski skriptni jezik je JavaScript (Cija je sintaksa sli¢na
programskim jezicima C i Java), koji je podrzan u najvec¢em dijelu web
preglednika. Uz njega postoje jos JScript (Microsoftova verzija JavaScripta)
i VBScript (skriptni jezik sa sintaksom sli€nom programskom jeziku Visual
Basic, takoder Microsoftov).

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je tehnologija koja kombinira
klijentsko i posluziteljsko skriptiranje. Na odredenu korisnikovu akciju
klijentska skripta Salje pozadinski zahtjev skripti na posluzitelju koja obavlja
dohvacanje podataka iz baze podataka i Salje ih korisnikovom pregledniku,
bez osvjezavanja cijele stranice. Upotrebom tehnologije AJAX web
aplikacije postaju brze za uporabu i imaju bolje korisnicko sucelje od
aplikacija koje se temelje samo na posluziteljskim tehnologijama.

1.2. PHP i ostale posluziteljske tehnologije

Skriptni jezik PHP nastao je 1994. kao osobni projekt jednog entuzijasta, a
kasnije se u njegov razvoj ukljuCio veliki broj programera koji su svi
doprinijeli razvoju jezika PHP. Originalno je skracenica PHP znacila
Personal Home Page Tools, a kasnije je znaenje promijenjeno i danas
znaci PHP: Hypertext Preprocessor (PHP: hipertekstualni pretprocesor, sto
opisuje glavnu funkciju jezika PHP - da na temelju PHP naredbi generira
HTML, jezik kojim se opisuje hipertekst.)

) @ srce
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Najcesc¢i nacin instalacije PHP-a je u sklopu tzv. LAMP platforme (Linux,
Apache, MySQL i PHP). Web posluzitelj Apache prima HTTP zahtjev, i ako
trazena stranica ima nastavak .php (ili neki od drugih nastavaka koji su
podeSeni na posluzitelju), poziva izvrSno okruzenje PHP-a, koje prevodi i
izvrSava PHP naredbe. Ukoliko skripta treba dohvatiti neke podatke iz baze
podataka, bazi se postavljaju upiti iz PHP-a. (Napomena: radi poboljSanja
performansi, MySQL moze biti instaliran na zasebnom posluzitelju.)
Dobiveni podaci se prosljeduju PHP-u, i PHP ih uklapa unutar HTML kéda.
Taj HTML kdéd se unutar HTTP odgovora Salje natrag klijentu i podaci se
prikazuju u korisnikovom web pregledniku.

Preglednik

12HBE & HTTP zahtjev PHP
s —) m —) —) —)
HTTP odgovor ~.j.

AAAAA = 1ZVRENO OKRUZENJE MySQL BAZA
WEB POSLUZITELJ PHP-a PODATAKA

KLIJENT POSLUZITELJ

Ostale posluziteljske tehnologije

Dugo godina veliki konkurent skriptnom jeziku PHP bio je ASP (Active
Server Pages), Microsoftova posluZziteljska tehnologija Cije su mogucnosti
bile podjednake. No, ASP je zastario, a PHP se nastavio razvijati i dobivati
bolju podrsku za objektno-orijentirano programiranje.

Postoji i nekoliko frameworka (razvojnih platformi) za PHP (Zend
Framework, Symfony) ¢iji je cilj olakSati programiranje u njemu odvajanjem
prezentacije (HTML) od logike (PHP kb&d), te uvodenjem objekata koiji
predstavljaju HTML elemente i proSiruju funkcionalnost web stranica, zatim

objekata za rad s bazama podataka i drugih.

Veliki konkurent je Microsoftov ASP.NET, donekle nasljednik tehnologije
ASP, koji koristi .NET Framework za koji je moguce razvijati u viSe .NET
jezika, od kojih su najraSireniji C# i Visual Basic.NET. Njegova prednost je
veliki broj gotovih kontrola i objekata, i to $to se njegove datoteke ne moraju
prevoditi svaki put kod izvrSavanja, ve¢ samo prvi put.

Jaka konkurencija je i JSP (JavaServer Pages). Za JSP danas postoji velik
broj frameworka (Spring, Struts, JavaServer Faces...). Kao i ASP.NET, ne
mora se prevoditi svaki put kod izvrS8avanja, i vrlo je raSiren u svijetu
poslovnih aplikacija.

Perl je skriptni jezik UNIX sustava, i to jedan od prvih s kojima je zapo&eo
razvoj web aplikacija. Ima velike moguénosti, a njegov razvoj i dalje traje pa
se i danas koristi za razvoj web aplikacija.

Python je skriptni jezik koji se moze upotrebljavati i za web. Za njega postoji
nekoliko frameworka i zajednica entuzijasta koji ga koriste.

Ruby je jezik sliCan jeziku Python, a u posljednje vrijeme je vrlo popularan u
kombinaciji s Rails frameworkom koji omogucava brz i jednostavan razvoj
aplikacija.

Jedan od konkurenata skriptnom jeziku PHP je i ColdFusion, posluZiteljski
skriptni jezik i tehnologija u vlasniStvu Macromedie.

(@ srce i

Posljednja verzija PHP-a
je PHP 5.



Najbolje je upotrebljavati
prvi nacin pisanja PHP
oznaka jer skraceni nacin
pisanja ne mora biti
podrzan na svim
posluziteljima.
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1.3. MySQL i druge baze podataka

MySQL je najrasprostranjeniji open source sustav za upravljanje bazama
podataka na webu. Njegov razvoj zapoCeo je 1995. godine. Neki od
korisnika sustava MySQL su YouTube, Filckr, Wikipedia i Wordpress.

Medu ostalim open source sustavima za upravljanje bazama podataka
treba spomenuti PostgreSQL,sustav koji se viSe koristi u poslovnim
sustavima, a manje na webu.

Medu komercijalnim sustavima za upravljanje bazama podataka
najznacajniji su Microsoft SQL Server i Oracle Database. | jedan i drugi
upotrebljavaju se u zahtjevnim poslovnim okruzenjima, pri ¢emu se prvi
znacajno koristi i na webu.

Baze podataka napravljene u programu Microsoft Access se takoder Eesto
upotrebljavaju na webu, pogotovo u kombinaciji s ASP-om. No, treba
napomenuti da su performanse takve baze podataka slabe u usporedbi s
pravim sustavima za upravljanje bazama podataka.

1.4. Osnove PHP sintakse

PHP naredbe naj¢esc¢e se nalaze umetnute unutar HTML kéda zajedno s
HTML oznakama. Da bi ih PHP-ov prevoditelj mogao prepoznati, moraju se
nalaziti unutar posebnih oznaka. Naj¢eséi i preporuéeni nacin pisanja PHP
oznaka je ovaj:

<?php

?>

Skraceni nacin pisanja PHP oznaka izgleda ovako:

<?

?>

Svaka PHP naredba mora zavrSiti sa znakom tocka-zarez, inace ¢e se
prilikom izvrSavanja javiti sintaksna greska. Primjer naredbe u jeziku PHP:

<?php
echo "Dobar dan";
2>

Dobar dan

Naredba echo ispisuje zadani niz znakova, pa ¢e gornji primjer ispisati
tekst "Dobar dan".

Moguce je uz naredbe pisati i pomocni tekst (komentare) koji ne utjeCe na
izvodenje programa, a sluzi u svrhu opisa napisanog kéda. Komentari koji
se nalaze u jednoj liniji zapo€inju znakovima // ili znakom #, a komentari koji
se protezu kroz jednu ili vide linija zapo€inju znakovima /*, a zavrSavaju
znakovima */.
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<?php
// naredba koja ispisuje tekst
echo "Dobar dan";

>

Drugi primjer je:

<?php
/* naredba koja
ispisuje tekst */

echo "Dobar dan";

2>

Vjezba 1.1 — Prva PHP skripta

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. Unutar stvorene datoteke stvorite kostur HTML dokumenta - dodajte
oznake head i oznake title i meta unutar njega, a nakon njih oznake
body i h2:

<html>
<head>
<title>Prva PHP skripta</title>
</head>
<body>
<h2>Prva PHP skripta</h2>

</body>
</html>

3. lzmedu oznake h2 i zavrSne oznake body dodajete po€etnu i zavrSnu
oznaku za PHP kbd, a unutar njih sljede¢u naredbu (masno otisnuti
kod):

<h2>Prva PHP skripta</h2>
<?php
echo "Pozdrav svijete!";
?>
</body>

Datoteku spremite u mapu "...\D350\vjezbe\vjezbal.l".

4. Pokrenite servis EasyPHP, ako nije ve¢ pokrenut.

5. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezbal.l/
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Na web posluzitelju s
instaliranim prevoditeljem
za PHP, pocetna stranica
za svaku mapu je ona
koja se zove index.php.
U tom slucaju za
pokretanje datoteke u
web pregledniku nije
potrebno navoditi punu
putanju do datoteke, veé
je dovoljna putanja do
mape.

Ako ste nakon instalacije
EasyPHP-a promijenili
port iz 80 u neku drugu
vrijednost, npr. 8080,
upisat ¢ete adresu
"http://localhost:8080/Adr
esar.htm"


http://localhost/vjezbe/vjezba1.1/
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= Prva PHP skripta - Windows Internet Explorer |z||i|fg|

@.C I |§, http/ocalhost: 3080/ viezbe frjezba 1. 1) V| || X

W [@PwaPHF‘skripta ]_I -8

»

Prva PHP skripta

Zdravo, svijete!

% | ocal intranet # 100% -

6. Uz naslov "Prva PHP skripta”, u pregledniku je ispisan i tekst "Pozdrav
svijete!".

7. Odaberite iz izbornika View=> Source. Pogledajte kéd stvorene HTML
stranice. Primjeéujete da u njemu nema PHP oznaka niti naredbe echo,
vec¢ je tu samo tekst "Pozdrav svijete!". To znaci da web preglednik
dobiva ve¢ gotovi HTML kéd koji je generiran na posluzitelju kad je
pozvana stranica index.php.

B vjezba1[1] - Notepad Q@@

File Edit Format View Help

<html=>
<head:>
<title=Prva PHP skripta</title=
</head:=
<body>
<h2>Prva PHP skripta</h2>
zdravo, svijete!</body>
</html>
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Vjezba 1.2 — Razlika izmedu Klijentskog i posluziteljskog
skriptiranja

1. Pokrenite servis EasyPHP, ako nije ve¢ pokrenut.

2. U web pregledniku upisite adresu: http://localhost/viezbe/viezbal.2/
EEX
@ "y T £ | http: flocalhost: 3080 fviezbefvjezba 1.2/ v | X

W -51? |:_§5atcwi |_| - B &

f‘f Satovi - Windows Internet Explorer

Vrijeme na klijentu: 6:14:50

Vrijeme na poshizitelju: 6:14:49

% Local intranet ¥ 100% -

*s

3. Osvjezite stranicu (klikom na dugme ™! ili kombinacijom tipki Ctrl + F5).

Prvi sat ispisuje vriieme pomoc¢u JavaScripta, i zato se vrijeme stalno
pomice, jer se skripta izvrSava na strani klijenta i stalno azZurira vrijeme
(u intervalima od 1 sekunde).

Drugi sat je napravljen pomo¢éu PHP-a, i stoga se aZzurira samo kad se
stranica osvjezi (osvjezavanje stranice je ponovno slanje zahtjeva
posluzitelju i primanje njegovog odgovora).

Svaki put kad se zahtjev ponovno po3alje posluzitelju, pomocu PHP-a
se izraCunava trenutno vrijeme, ispisuje unutar HTML-a, i Salje natrag
klijentu.

U ovom je poglavlju obradeno:

e PHPiMySQL
* Kklijentsko i posluZiteljsko skriptiranje
e kratak pregled posluZiteljskih tehnologija i baza podataka

e osnovna sintaksa PHP-a



http://localhost/vjezbe/vjezba1.2/
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2. Varijable i operacije nad njima

Svaki funkcionalni program mora Citati odredene podatke i omogucéavati
obradu i pohranu podataka. Za privremeno spremanje podataka tijekom
izvodenja programa koriste se varijable.

Za obradu i izraCune nad podacima koriste se operatori koji su zapravo
simboli za razli¢ite operacije (pridruzivanje, aritmeti¢ke operacije, operacije
usporedbe i drugo).

2.1. Varijable

Varijable se u programskim jezicima koriste kao privremeni spremnici za
pohranjivanje vrijednosti. Vrijednosti koje se spremaju u varijable mogu biti
razli¢itog tipa podataka, $to znaci da mogu biti tekstualne, broj¢ane, logicke
ili drugog tipa.

PHP podrzava sljedecée osnovne tipove podataka:

logicki (Booleov) tip podatka — true, false
cjelobrojni— 1, 2, 123, -46...

decimalni - 3.1459, -234.2045

tekstualni (niz znakova) — "a", "Danas je lijep dan”

SloZeni tipovi podataka u jeziku PHP su ovi:

e polje — podatak koji sadrzi viSe povezanih vrijednosti
o o0bjekt — sloZeni tip podatka koji predstavlja objekt iz stvarnog svijeta
(moze sadrzavati podatke jednostavnog tipa, ali i funkcije)

Postoje i dva specijalna tipa:

e resource — vrijednost koju vra¢a neka funkcija (npr. memorijska
adresa, datoteka, skup zapisa iz baze podataka)
e NULL - tip koji poprima varijabla kojoj nije pridruZzena vrijednost

PHP pripada skupini slabo tipiziranih jezika. Za razliku od vecine drugih
programskih jezika, varijablu u PHP-u prije uporabe nije potrebno
deklarirati, odnosno nije potrebno navesti njen tip. Za uporabu varijable
dovoljno je navesti njezino ime i pridruZiti joj neku vrijednost. Varijabla ¢e
sama poprimiti odgovarajuéi tip podatka ovisno o pridruzenoj vrijednosti.

Stovige, moguce je tijekom uporabe varijable promijeniti njen tip, tako da joj
pridruzimo vrijednost koja je drugog podatkovnog tipa. Preporuca se ipak
ne mijenjati tip varijable jer to Cesto dovodi do pogreSaka u pisanju
programa.

Ispred svake varijable u jeziku PHP navodi se znak $. Imena varijabli
(identifikatori) mogu sadrzavati slova, brojke ili podvlaku ( _ ), a prvi znak
(poslije $, naravno) moze biti samo slovo ili podvlaka. Primjeri ispravnih i
neispravnih imena varijabli dani su u tablici:
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ispravno neispravno
$mojaVarijabla mojaVarijabla
$varijablal $lvarijabla

$moja_Varijabla $moja Varijabla

$_varijabla $v@rijabla

U imenima varijabli razlikuju se velika i mala slova, tako da $mojaVarijabla i
$mojavarijabla nece biti prepoznate kao ista varijabla.

2.2. Konstante

Vrijednost spremljena u varijabli moze se mijenjati tijekom izvodenja
programa. Konstante takoder mogu sadrzavati vrijednosti kao i varijable,
ali se ta vrijednost ne moze mijenjati jednom kada se deklarira.

Vrijednost se konstantama dodjeljuje preko funkcije define koja sadrzi dva
parametra: ime konstante i njezinu vrijednost.

Dodjela vrijednosti za tekstualnu vrijednost izgleda ovako:

<?php

define('PI', 3.14);
2>

Ime konstante se obi¢no piSe velikim slovima, iako to nije obavezno, ali
ovakav nacin oznacavanja omogucava lakSe razlikovanje konstanti i
varijabli. Takoder, prije imena konstante nije potrebno stavljati znak ,$".
Time je olak$ano i koriStenje vrijednosti konstante koja se poziva samo
imenom.

Jednom kada se konstanta definira, ona se u programu ne moze promijeniti
niti izbrisati.
2.3. Pridruzivanje vrijednosti varijabli

Da bi varijabla $varijabla poprimila neku vrijednost potrebno je napisati
sliedece:

<?php

$Svarijabla = vrijednost;
7>

Gornja naredba je naredba pridruzivanja, a znak = je operator
pridruZivanja. S lijeve strane operatora pridruZivanja uvijek se mora nalaziti
varijabla, a s lijeve strane se moze nalaziti konstantna vrijednost, rezultat
nekog izraza (npr. aritmetickog), ili pak poziv funkcije.
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Dodjela vrijednosti za tekstualnu vrijednost izgleda ovako:

<?php
SprvaVarijabla = "Ana";
SdrugaVarijabla = 'Ivo';
7>

Za zapisivanje znakovnih nizova, u jeziku PHP mogu se koristiti i
jednostruki i dvostruki navodnici.

Dodjela vrijednosti za cjelobrojnu vrijednost izgleda ovako:

<?php
SprvaVarijabla = 1;

SdrugaVarijabla = 2435;
?>

Dodjela vrijednosti decimalnog tipa izgleda ovako (koristi se decimalna
toCka, a ne zarez):

<?php
SprvaVarijabla = 12.34;

$drugaVarijabla = 0.05;
?>

Moguce je i koristenje eksponencijalnog zapisa:

<?php
SprvaVarijabla = 1.2e23;

SdrugaVarijabla = 0.2E-10;
?>

Prva varijabla ima vrijednost 1.2 * 10%, dok druga ima vrijednost 0.2 * 10™%°.
Oznaka za eksponent (e) moze se pisati i malim i velikim slovom.

Vrijednosti varijabli koje sadrze logicki tip podataka takoder nisu osjetljiva
na razliku izmedu malih i velikih slova. Ovako izgleda dodjela vrijednosti
varijabli logi¢kog tipa:

<?php
$SprvavVarijabla = True;

SdrugaVarijabla = FALSE;
?>

Dodjeljivanje vrijednosti varijabli moze se izvrSiti i na nacin da se varijabli
pridruzi vrijednost druge varijable:

<?php

SprvaVarijabla = $drugaVarijabla;
>
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2.4. Aritmeticki operatori

Osnovni aritmeti¢ki operatori

Nad varijablama broj¢anog tipa podataka moguce je obavljati razne
aritmetiCke operacije. Pregled aritmetickih operatora dostupnih u jeziku
PHP dan je u tablici:

Operator Znacenje Primjer
- negativan predznak - Sa
+ zbrajanje Sa + $b
- oduzimanje Sa - $b
* mnozenje Sa * Sb
/ dijeljenje $a / $b
% (vrac'?: ?)rsa;;i[j:kn;?id(;;}glj_enju) a & 3b

Racunanje zbroja vrijednosti dviju varijabli izgleda ovako:

<?php

$zbroj = $a + $b;
2>

Na desnoj strani u naredbi pridruzivanja moze se naci i slozeniji aritmeticki
izraz:

<?php

$vrijednost = 2 + $a * S$b;
?>

Prioritet aritmetickih operacija

Prilikom izvrSavanja, operacije se neée izvrSavati redoslijedom kojim su
napisane, ve¢ prema prioritetu aritmeti¢kih operacija. Prioritet osnovnih
aritmeti¢kih operacija dan je u tablici:

Prioritet Operatori Znacenje
1 - negativan predznak
2 /% mnozenje, dijeljenje, modulo
3 +, - zbrajanje, oduzimanje

Dakle, u gornjem primjeru najprije bi se izraCunao umnozak vrijednosti
varijabli $a i $b, a zatim bi se ta vrijednost zbrojila s 2.
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Ukoliko Zelimo drugaciji redoslijed izvrS8avanja operacija, moZzemo Koristiti
zagrade, koje su korisne i radi povecavanja Citljivosti aritmetiCkog izraza.
Primjer dolje dao bi drugi rezultat od gornjeg primjera, jer bi se prvo izvrSila
operacija zbrajanja:

<?php

$vrijednost = (2 + $a) * Sb;
?>

Operatori uveéanja i umanjenja za 1

U jeziku PHP postoje i operatori uve¢anja i umanjenja za 1. Pregled tih
operatora dan je u tablici:

Operator Znacenje Primjer
++ povecanje za 1 Sa++
-= smanjenje za 1 Sb--

Vrijednost varijable se moze povecati za 1 na ovaj nacin:

<?php

Sbroj = Sbroj + 1;
?>

Ovakva naredba moze se zamijeniti s kra¢im izrazom:

<?php

Sbroj++;
?>

Slozeni operatori pridruzivanja

Uz jednostavan operator pridruzivanja (=), postoje i slozeni operatori
pridruzivanja. Varijabla se mozZe povecati za neku vrijednost na ovaj nacin:

<?php

Sbroj = $broj + 5;
?>

Ova se naredba moze napisati jednostavnije pomoc¢u operatora +=:

<?php

Sbroj += 5;
?>
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Potreban je velik oprez
prilikom uporabe
operatora ++ i -- u veéim
aritmetic¢kim izrazima.

Kod prefiksnog oblika
pisanja operatora, ++%$a,
(u kojem operator dolazi
prije varijable),
povecavanje vrijednosti
varijable za 1 izvrsit ¢e
se prije ostatka izraza.

$a = 2;

Sb = 1 + ++S%a;
Gornje naredbe
ekvivalentne su:
Sa = 2;

Sa Sa + 1;
Sb = 1 + $Sa;

Kod postfiksnog oblika,
$a++ (u kojem operator
dolazi poslije varijable),
povecanje vrijednosti
varijable za 1 dogodit ¢e
se tek nakon $to je izraz
ve¢ izracunat, dakle nece
imati utjecaja na
izraunavanje izraza.

Sa = 2;

Sb = 1 + Sa++;
Gornje naredbe
ekvivalentne su:

Sa = 2;

Sb = 1 + $Sa;
Sa = Sa + 1;
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SloZeni operatori pridruzivanja postoje za sve

osnovne aritmeticke

operacije:
Operator Znacenje Primjer Ekvivalentna naredba
+= dOdaV?me\””ednosu $Sa += vrijednost Sa = Sa + vrijednost
s lijeve strane
-= OdumnF””evmednosu Sa -= vrijednost Sa = Sa - vrijednost
s lijeve strane
mnoZzenje s
*= vrijednoscu s lijeve $a *= vrijednost $a = $a * vrijednost
strane
/= dljeljen'j'esvruednoscu Sa /= vrijednost Sa = $a / vrijednost
s lijeve strane
operacija modulo s
&= vrijednoScu s lijeve $a %= vrijednost $a = $a % vrijednost
strane

2.5. Spajanje znakovnih nizova

ViSe znakovnih nizova moguce je pretvoriti u jedan koristeéi se operatorom
spajanja. Kao operator spajanja koristi se znak . (tocka).

<?php
Snizl = "Dobar";
Sniz2 = "dan";
echo $Snizl . $niz2;
7>
Dobardan

Rezultat je ispisani tekst ,Dobardan”.

Ako se izmedu rijeci ,dobar i rijeci ,dan“ Zzeli umetnuti razmak, to se moze

uciniti ovako:

<?php

echo Snizl . " " . Sniz2;
7>

Dobar dan
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| za operator . moze se koristiti skraceni nacin pridruzivanja:

<?php
Sniz = "Dobar";
Sniz .= "dan";

echo $niz;
>

Dobardan

2.6. Ispis vrijednosti

Ispisivanje vrijednosti varijable u najjednostavnijem obliku izgleda ovako:

<?php
Sbroj = 5;
echo S$broj;
?>
5

Ukoliko se uz varijablu Zeli ispisati neki tekst, mozZe ga se spojiti s
varijablom pomocu operatora spajanja.

<?php

Sbroj = 5;
echo "TraZeni broj Jje " . $broj
". Hvala na sudjelovanju.";
?>

Trazeni broj je 5. Hvala na sudjelovaniju.

U jeziku PHP varijabla se moze direktno napisati unutar navodnika, a
rezultat ¢e biti isti kao da je upotrijebljen operator spajanja.

<?php

Sbroj = 5;
echo "TraZeni broj je $broj. Hvala na sudjelovanju.";
?>

Trazeni broj je 5. Hvala na sudjelovanju.

Rezultat je isti kao i u prethodnom primjeru.

No, ako se varijabla napiSe unutar jednostrukih navodnika, ispisat ¢e se
doslovni sadrzaj stringa, dakle nece biti ispisana vrijednost varijable vec
njeno ime.

<?php

echo 'TraZeni broj je $broj. Hvala na sudjelovanju.';
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Neki sustavi (UNIX,
Linux) za prelazak u novi
red rabe samo znak line
feed (\n), dok je na
nekima (Windows)
potrebna kobinacija
znakova carriage return i
line feed i (\r\n). No, i kod
vecéine Windows
aplikacija dovoljan je
znak \n za prelazak u
novi red.

Znakovi \n, \r i \t imaju
ulogu samo prilikom
spremanja niza znakova
u datoteku (ili ispisa niza
znakova unutar
naredbenog retka, sto se
takoder moze raditi iz
PHP-a).

Za ispis novog retka u
HTML-u, potrebno je
ispisati oznaku za novi
red (<br />).
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?>

Trazeni broj je $broj. Hvala na sudjelovaniju.

Ako se unutar dvostrukih navodnika zele spojiti dvije varijable, to se moze
uciniti ovako:

<?php

Sbrojl = 10;

Sbroj2 = 20;

echo "Spojeni brojevi:{Sbrojl}{Sbroj2}";
?>

Spojeni brojevi: 1020

Unutar dvostrukih navodnika moguce je ispisati i razne specijalne znakove,
kao i same znakove " ili $, navodenjem posebnog niza znakova. Pregled
specijalnih znakova dan je u tablici:

Niz znakova Znacenje

\n znak za prelazak u novi red (line feed)

\r dio kombinacije za prelazak u novi red
(carriage return)

\t tabulator

\$ ispisuje znak $

\" ispisuje znak "

\ ispisuje znak \

Ovako bi izgledao niz znakova koji se Zeli prelomiti u dva reda:

"Dobar dan.\nHvala Sto ste doSli."

Dobar dan.
Hvala Sto ste dosli.
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Vjezba 2.1 — Rad s varijablama

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku napiSite naredbe kojima ¢ete varijabli $a dodijeliti vrijednost
10 i ispisati vrijednost:

<?php

Sa = 10;
echo $Sa;

?>

Datoteku spremite u mapu "...\D350\vjezbe\vjezba2.1".
3. Pokrenite servis EasyPHP, ako nije ve¢ pokrenut.

4. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba2.1/ .
Uocite da je ispisana vrijednost 10.

/= hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba2. 1/ - ... [= |[B]X]

@.-— y v |@, http:/flocalhaost: 3080 /viezbe frjezbal. 1, V| | X

-

* "{Q? [@htn:u:fﬂncalhnst:SDSDf\rjez...l_‘ & - B

¥

10

% | ocal intranet & 100% -

5. U datoteku dodajte naredbe kojima ¢ete varijabli $a dodijeliti vrijednost
5 i ispisati vrijednost (masno otisnute naredbe):

<?php

Sa = 10;
echo Sa;

$b = 15;
echo $b;
2>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku (klikom na dugme

b, ili kombinacijom tipki Ctrl + F5) .

72 hitp://localhost:8080/vjezbelviezba2.1/ - Windows In.... [= |[B)X]

@.\-— i |ﬁ, http: /flocalhost: 3080 fviezbe fvjezba. 1f V| X

i:? ol l@htu::fﬂocalhost:BDBvajez...l_l ﬁ - B F;Q .

101%

IDCII'IE H Local intranet H 100% v
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http://localhost/vjezbe/vjezba2.1/PregledAdresa.php
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6. Odvoijite vrijednosti 10 i 15 pomocu naredbe koja ¢e ispisati HTML
oznaku za novi red:

<?php

Sa = 10;
echo $a;

echo "<br />";

Sb = 15;
echo $b;
2>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

/2 hitp://localhost:8080/vjezbelvjezba2.1/ - -.. [ |[B][X]

@.\;—_}. - |g http: flocalhost: 8030 fviezbe fviezba2. 1, V| (| X

i':? “1";? [@htu:u:fﬂacalhast:SDBvajez...]_l ﬁ T B

»

>

10
15

=

84 | ocal intranet # 100% -~

7. Na kraj datoteke dodajte naredbu koja ¢e izraCunati varijablu $c kao
zbroj vrijednosti varijabli $a i $b. Prije ispisa rezultata ispiSite HTML
oznaku za vodoravnu crtu (<hr />).

echo $b;

echo "<hr />";
$c = $Sa + $b;
echo $c;

>

Spremite datoteku i osvjeZite stranicu u web pregledniku.

72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba2. 1/ - Windows Inter... [= |[B][X]

@C_./ - |§, http: flocalhost: 3080/ viezbe viezba2, 1f V| || X
— — >
v i I@htu:u:mocalhnst:SDSElfvjez...l - B = -
10
15
25
IDDI‘IE &9 | ocal intranet H100% -

Nakon vodoravne crte ispisan je zbroj vrijednosti 10 i 15.
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8. Naredbu koja racuna vrijednost varijable $c promijenite tako da se sada
vrijednost varijable $c racuna kao rezultat izraza 3a - b / 2.

echo "<hr />";

$c = 3*$a - $b / 2;
echo $c;

2>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

/2 http://localhost:8080/vjezbelviezba2.1/ - Windows I... [= |[B](X]

@.\:—_) - |E http:/localhost: 8080/ vjezbe fvjezba2. 1f V| 3| X
. - »
i:? {R? [@htn::fﬂocalhost:BDBvajez...] ﬁ b G L
10
15
215
Done &4 Local intranet #100% -

Dobiveni rezultat je 22.5

9. Izmijenite naredbu koja racuna vrijednost varijable $c. Dodajte zagrade
tako da sada izraz koji se raCuna bude (3a—b)/ 2.

echo "<hr />";

$c = (3*%a - $b) / 2;
echo Sc;

>

Spremite datoteku i osvjeZite stranicu u web pregledniku.

72 hitp://localhost:8080/vjezbelvjezba2. 1/ - Windows I.... [= |[B][X]

@.\: > |E hitp: flocalhost: 3030/ viezbe fviezba2, 1/ V| 5| %

w I@htn:u:fﬂucalhnst:SDSvajez...I_l - B i~

Dane % Local intranet #00% -

Dobivena vrijednost sada je 7.5 zato Sto je promijenjen redoslijed
izvrSavanja aritmetiCkih operacija.

10. ObrisSite sve echo naredbe.
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11. I1za preostalih naredbi dodajte naredbe koje ¢e varijablama $tekst1,
$tekst2 i $tekst3 pridruziti tekstualne opise varijabli $a, $b i $c:

$c = (3*$a - $b) / 2;

Stekstl = "a =" . $a;
Stekst2 = "b = " . $b;
$Stekst3 = "¢ = (3a - b)/2 =" . $c;

?>

12. Dodajte naredbu koja ¢e ispisati kombinaciju varijabli $tekstl, $tekst2 i
$tekst3, ali uz razdvajanje HTML oznakama za novi red i vodoravnom
crtom:

Stekst3 = "c = (3a - b) / 2 =" . Sc;

echo $tekstl . "<br />" . S$tekst2 . "<hr />" . $tekst3;
>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

72 http://localhost:8080/vjezbe/vjezba2.1/ - Windows ... [= |[B]fX]

@ y - |§. http://localhost: 3080/ viezbe fvjiezbaZ, 1/ V| 1| %

o ——— o »
w ‘@http:j'ﬂocalhnst:BDBD,."vjez...| | - 8 i -

a———t
L )

M
Il
Lid
=)
|
=3}
—
(=]
Il
]
L

Done 4 Local intranet H 100% -

13. Promijenite posljednje 4 naredbe tako da se ne koristite operatorom . za
spajanje znakovnih nizova, ve¢ da varijable ubacite unutar navodnika:

Stekstl = "a = $a";
Stekst2 = "b = $b";
Stekst3 = "¢ = (3a - b) / 2 = $c";

echo "$tekstl<br />$tekst2<hr />$tekst3";
>

Spremite datoteku i osvjeZite stranicu u web pregledniku. Rezultat je isti.

Buduci da se koriste dvostruki navodnici, moguce je ubaciti varijable unutar
navodnika i na taj nacin izvrsiti spajanje znakovnih nizova.

14. Promijenite sve navodnike u ovim trima naredbama u jednostruke:

Stekstl = 'a = $a’';

Stekst2 = 'b = $b';

Stekst3 = 'e = (3a - b) / 2 = $c';
>
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Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba2.1/ - Windaws I.... (= |(B1)[X]

@.\— ¥~ |§, http: /localhost: 3080 fvjezbe fvjezbaz. 1f V| || X

»

v o I@htn::fﬂocalhost:SDSvajez...]_‘ ﬁ - B Eé.! >

a=3%a
b=35b

c={3a-b)/21=5c

IDone 84 Local intranet H100% <

Dobiveni rezultat pokazuje da ako se ime varijable upide unutar
jednostrukih navodnika, niz znakova koji nastaje ne sadrzi vrijednost
varijable (kao u slu¢aju dvostrukih navodnika), ve¢ samo znakove koji tvore
njeno ime.

15. Vratite navodnike natrag u dvostruke.

16. Da bismo dobili ispisano puno ime varijable (zajedno sa znakom $), u
tekstu koji opisuje varijablu dodajte znak $ pomocu specijalnog niza
znakova ("\$").

Stekstl = "\$a = $a";

Stekst2 = "\$b = $b";

$tekst3 = "\$c = (3\$%a - \$b) / 2 = $c";
>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

@ 2 |§ hitps/localhost: 8080 viezbe fviezbaz, 1/

i:? by I@htn:n:fﬂocalhnst:SDSvajez...l_l ﬁ b D Eé-?l =

5a=10
Sbh=13

Sc=(35a-5b)/2=75

Done ‘ﬂ Local intranet #100% v

(@ srce »




Uvod u PHP i MySQL (D350)

U ovom je poglavlju obradeno:

» varijable i tipovi podataka u jeziku PHP
* pridruzivanje vrijednosti varijablama

e primjena aritmetiCkih operatora

* spajanje znakovnih nizova

* mogucnosti ispisa vrijednosti varijable pomocu naredbe echo
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3. Operatori usporedbe, logi¢ki operatori i
uvjetne strukture

3.1. Operatori usporedbe

Operatori usporedbe sluze, kao sto im ime kaze, za usporedivanje
vrijednosti. Rezultat koji vra¢a operacija usporedbe logi¢ka je vrijednost
TRUE ili FALSE, ovisno o istinitosti usporedbe.

Operator Znacenje Primjer Rezultat
__ jednako 5a == sb TRUE ako je $a jednako $b
L . L TRUE ako je $a jednako $b i ako su
identicno *a *b $a i $b istog tipa podataka
1= Sa !'= $b
nije jednako TRUE ako $a nije jednako $b
<> Sa <> $b
- nije identiéno Sa 1== Sb TRUE ako .$a nije jednako $b ili
ako nisu istog tipa podataka
< manje od $a < $b TRUE ako je $a strogo manje od $b
> vise od $a > S$b TRUE ako je $a strogo vise od $b
<= manje ili jednako | $a <= $b TRUE ako je $a manje ili jednako $b
>= vise ili jednako $a >= $b TRUE ako je $a vise ili jednako $b

PHP dozvoljava usporedbu vrijednosti razlicitih tipova podataka. Ako se
usporeduje broj¢ana vrijednost s tekstualnom, tekstualna vrijednost se
pretvara u ekvivalentnu broj¢anu i vrSi se usporedba dvije brojc¢ane
vrijednosti. Ako je pretvorba nemoguca, odnosno varijable nisu
ekvivalentnih vrijednosti, rezultat usporedbe je FALSE.

Operator identi¢nosti (===) sluZi za provjeru jesu li dvije varijable, osim Sto
sadrzavaju ekvivalentne vrijednosti, i istog tipa podataka.

Sljedeci primjer prikazuje usporedivanje vrijednosti u jeziku PHP:

<?php
$a = 1;
$b = 2;
$a_tekst = "1";
echo $a == $b; // FALSE (ispisuje "")
echo $a < $b; // TRUE (ispisuje "1")
echo Sa == Sa tekst; // TRUE (ispisuje "1")
echo $a === Sa tekst; // FALSE (ispisuje "")
echo $a tekst < $b; // TRUE (ispisuje "1")
2>

Pored svake naredbe, u kojoj se vrsi usporedivanje, u komentarima je dan
rezultat usporedbe.

(@ srce »

Operator jednakosti (==)
ne treba mijeSati s
operatorom pridruzivanja
(=). Treba paziti da se
prilikom usporedivanja
dviju vrijednosti greSkom
ne upotrijebi operator =
umjesto operatora ==
(Sto je Cesta pogreska).
PHP prevoditelj to nece
prepoznati kao gresku, a
dobiveni rezultat nece biti
tocan.

U ovom bi primjeru
naredba echo za svaku
vrijednost TRUE ispisala
"1", a za svaku vrijednost
FALSE ispisala bi ", tj.
prazan niz. Razlog tome
je Sto naredba echo
pretvara dobivene
argumente u tekstualni
tip podataka. Logicki tip
podatka (boolean) se
pretvara u tekstualni
(string) po gornjem
principu.
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Rezultat prve od tih naredbi je FALSE, a druge TRUE jer je vrijednost $a
manja od vrijednosti $b. Treca naredba daje rezultat TRUE jer su
vrijednosti $a i $a_tekst ekvivalentne, no Cetvrta naredba, koja se Koristi
operatorom ===, daje rezultat FALSE zato 5to su te dvije varijable razli€itih
tipova podataka. Posljednja naredba daje rezultat TRUE jer je pretvorena
vrijednost varijable $a_tekst manja od vrijednosti varijable $b.

3.2. Logic¢ki operatori

Uz aritmetiCke operacije i operacije usporedivanja, u programskim jezicima
postoje i logi¢ke operacije. Operandi, kao i rezultati u logiCkim operacijama,
su logi¢ke vrijednosti (TRUE i FALSE). Za pisanje logi¢kih izraza koriste se
logicki operatori Ciji je pregled dan u sljedecoj tablici:

Operator | Znac€enje | Prioritet Primjer Rezultat
: negacija 1 15a TRUE ako je $a FALSE
- logicko i 2 va && 9b TRUE ako su obje
and 3 $a and $b vrijednosti TRUE
. logi¢ko ili 4 a Il %b TRUE ako je bar jedna
or 6 5a or $b od vrijednosti TRUE
XOor ekskluzivno 5 Sa xor Sb TRUE ako je samo
ili jedna vrijednost TRUE

Operatori && i and su medusobno jednaki, bas kao i operatori || i or, samo
Sto prvi ima viSi prioritet pri redoslijedu izraCunavanja logickih izraza.

Slijedi jednostavan primjer upotrebe logi¢kih operatora:

<?php
Sa = TRUE;
Sb = FALSE;
echo !$a; // FALSE (ispisuje "")
echo $a and $b; // FALSE (ispisuje "")
echo $a or $b; // TRUE (ispisuje "1")
echo $a xor Sb; // TRUE (ispisuje "1")
>

Prva u posljednjem bloku naredbi dat ¢e rezultat FALSE, jer se negira
vrijednost varijable $a. Druga ¢e naredba dati rezultat FALSE jer je jedna
od vrijednosti jednaka FALSE ($b). TreCa naredba dat Ce rezultat TRUE jer
je jedna od vrijednosti ($a) jednaka TRUE. Cetvrta naredba takoder ¢e dati
rezultat TRUE, i to zato $to je samo vrijednost ($a) jednaka TRUE, a druga
je vrijednost ($b) FALSE.
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Kod slaganja sloZenijih logi¢kih izraza, takoder se, kao i kod aritmetickih
izraza, mogu Koristiti zagrade za promjenu redoslijeda izvrSavanja, ali i radi
bolje &itljivosti izraza.

<?php

Sc = TRUE;

echo $a and ($b or !$c); // FALSE (ispisuje "")
>

Uz vrijednosti varijabli $a i $b kao u prethodnim primjerima, druga naredba
u gornjem primjeru dala bi rezultat FALSE.

3.3. Jednostavne uvjetne strukture

U svim programskim jezicima, pa tako i u skripthnom jeziku PHP, postoje
uvjetne strukture koje se koriste za donoSenje odluke o daljnjem tijeku
izvodenja programa. Ovisno o tome je li neki logicki uvjet ispunjen
(odnosno je li njegova vrijednost TRUE ili FALSE), obavit ¢e se ili se nec¢e
obaviti neke naredbe.

If struktura

Jednostavna uvjetna struktura ima ovakav oblik:

if (uvjet)
{
naredbal;,
naredbal;

}

Nakon kljucne rijeci if u zagradama se navodi uvjet (moZze biti logiCka
vrijednost, varijabla ili logi€ki izraz). Unutar vitiCastih zagrada navode se
naredbe koje Ce biti izvrSene ako je uvjet ispunjen.

U sljede¢em primjeru re€enica "a je veée od b" ispisat ¢e se samo ako je
vrijednost $a doista veca od vrijednosti $b.

<?php
if ($a > S$b)
{
echo "a je veé¢e od b.";

}

?>

Ako se unutar vitiCastih zagrada nalazi samo jedna naredba, zagrade se
mogu i izostaviti:

<?php
if (Sa > $b)
echo "a je vec¢e od b.";
2>
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Ako vrijednost ili varijabla
unutar zagrada nije
logi¢kog tipa, izvrsit ¢e
se njena pretvorba u
logi¢ku vrijednost.
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If — else struktura

Dodavanjem klju¢ne rijeCi else mogu se odrediti naredbe koje ¢e biti
izvrSene ako uvjet nije ispunjen:

if (uvjet)
{
naredbal;,

}

else

{

naredbal;

}

U sljede¢em primjeru ispisat ¢e se, ako je vrijednost $a veca od vrijednosti

$b, jedna poruka, a u suprotnom (ako je manja ili jednaka) ispisat ¢e se
druga.

<?php
if (Sa > S$b)
{
echo "a je vec¢e od b.";
}
else
{
echo "a je manje ili jednako b."
}

2>
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3.4. Slozene uvjetne strukture

U sloZenijim situacijama potrebno je ispitati vie uvjeta prije nego §to se
donese odluka.

If — elseif struktura

Jednostavna uvjetna struktura moze se proSiriti dodavanjem novog uvjeta,
uz koristenje klju¢ne rijeci elseif.

if (uvjetl)
{

naredbal,

}
elseif (uvjet?2)

{

naredbal;

}

else

{

naredba3;

}

U slucaju da je prvi uvjet ispunjen, izvrSava se prva naredba. Ako prvi uvjet
nije ispunjen, provjerit ¢e se je li drugi uvjet ispunjen, i ako jest, izvrSava se
druga naredba. Ako nijedan ni drugi uvjet nije ispunjen, izvrSava se tre¢a
naredba.

Sljededi primjer Ce ispisati odgovarajuéu poruku za svaki od tri slu¢ajeva —
ako je $a vece od 3$b, ako je manje i na kraju, ako su vrijednosti jednake.

<?php
if ($a > $b)
{
echo "a je vece od b.";
}
elseif ($a < $b)
{
echo "a je manje od b.";
}
else
{
echo "a je jednako b.";

}

2>
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Bitno je ne izostaviti
naredbu break na kraju
case bloka. U suprotnom
Ce se izvrsiti i sve
naredbe navedene u
blokovima ispod bloka Ciji
je uvjet ispunjen.
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Moguce je dodati proizvoljan broj elseif blokova:

<?php
if (Sa == 0)
{
echo "a je jednako 0.";
}
elseif ($Sa == 1)
{
echo "a je jednako 1.";
}
elseif (Sa == 2)
{
echo "a je jednako 2.";
}
else
{
echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";

}

2>

Vazno je zapamtiti da ¢e se izvrSiti naredbe uz prvi navedeni uvjet koiji je
istinit, a ako nijedan uvjet nije istinit, izvrSavaju se naredbe unutar else
bloka.

U if-elseif strukturi else blok se moze i izostaviti.

Switch struktura

If — elseif struktura u kojoj svi uvjeti provjeravaju vrijednost neke varijable ili
izraza moze se napisati na jednostavniji nacin, koristenjem kljucne rijeCi
switch.

<?php
switch (izraz)
{
case vrijednostl:
naredbal;
naredbal;
break;
case vrijednostZ:
naredba3;
naredbad;
break;
default:
naredbab;
naredbab;

}

>

Ovisno o vrijednosti izraza navedenog unutar zagrada poslije klju¢ne rijeci
switch, izvrSit ¢e se naredbe koje se nalaze unutar odgovarajuceg case
bloka (onoga u kojem je navedena to€na vrijednost). Nakon §to se pronade
to€an case blok, izvrSavaju se sve naredbe dok se ne naide na naredbu
break. Ukoliko odgovarajuéa vrijednost nije pronadena, izvrSavaju se
naredbe navedene poslije klju¢ne rijeci default.
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Primjer s provjerom vrijednosti varijable $a izgledao bi, napisan pomoc¢u
switch strukture, ovako:

<?php
switch (Sa)
{
case O:
echo "a je jednako 0.";
break;
case 1:
echo "a je jednako 1.";
break;
case 2:
echo "a je jednako 2.";
break;
default:
echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";

2>

Vrijednosti koje se ispituju mogu se grupirati zajedno. U ovom primjeru ¢e
se izvrsiti ista naredba ako je $a jednako O i ako je $a = 1:

<?php
switch ($a)
{
case O:
case 1:
echo "a je jednako 0 ili 1.";
break;
case 2:
echo "a je jednako 2.";
break;
default:
echo "a nije jednako 0, 1 niti 2.";

2>
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3.5. Ugnjezdivanje uvjetnih struktura

Kod ispitivanja slozenih uvjeta, moguce je ugnijezditi jednu uvjetnu
strukturu unutar druge. Slijedi primjer takvog ugnjezdivanja:

<?php
Spada_kisa = TRUE;
Strava raste = FALSE;

if ($pada_kisa)
{

if (S$trava raste)

{

echo "Pada kisSa, trava raste.";

}

else

{

echo "Pada kisSa, ali trava ne raste!?";
}
}

else

{

echo "Ne pada kisa.";

}

>

U ovom je primjeru jedna provjera uvjeta ugnjezdena unutar druge. Samo
kad je ispunjen prvi uvjet (ako je vrijednost $pada_kisa jednaka TRUE),
izvrsit ¢e se provjera drugog uvjeta.

Vise ugnjezdenih struktura mozZe se uvijek napisati kao jedna if-elseif
struktura, ali ¢e se pritom Cesto izgubiti na Citljivosti. Isti primjer, napisan
pomocu jedne strukture, izgledat ¢e ovako:

<?php
if (Spada kisa && Strava raste)
{

echo "Pada kisSa, trava raste.";

}

else if (S$pada kisa && !Strava raste)

{

echo "Pada kiSa, ali trava ne raste!?";

}

else

{
echo "Ne pada kisa.";

}

?>
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Vjezba 3.1 — Uvjetne strukture

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku upiSite sljede¢e naredbe:

<?php
$a = 1;

if ($a < 10)
{
echo "Broj a je manji od 10";
}
7>

Varijabli $a pridruzuje se vrijednost 1, a nakon toga se pomocu if
strukture provjerava je li vrijednost varijable manja od 10.

Datoteku spremite u mapu "C:\www\D350\vjezbe\vjezba3.1".
3. Pokrenite servis EasyPHP, ako nije ve¢ pokrenut.

4. U web pregledniku upisite adresu: http://localhost/viezbe/viezba3.1/ .
Oc¢ekivano, ispisuje se poruka da je broj a manji od 10.

(= http://localhost:8080/vjezbe/vjezba3. 1/ - ... = |[B]X]

@ A |E http: /ocalhost; 3030 fviezbe fviezba 3. 1f V| + || X

5::3 '1£? I"_Ehtu:u:fﬂcucalhnst:BEIBvajez...l_l '& T D

o

Broj a je manji od 10

&4 Local intranet # 100% -

5. Promijenite if strukturu tako da joj dodate i else blok koji ¢e ispisivati
poruku kad $a ne bude manje od 10. Promijenite vrijednost varijable $a,
tako da ona sad bude 11.

<?php
$a = 11;

if (sa < 10)
{
echo "Broj a je manji od 10";
}
else
{
echo "Broj a je veéi ili jednak 10";
}

?>

6.
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7. Osvjezite stranicu u web pregledniku. Kako je vrijednost broja a
promijenjena, ispisat ¢e se druga poruka:

7 http://localhost:8080/vjezbe/vjezba3. 1/ - ... [= |[B[X]

T

(;v,v;gmmmmmmmmmmwmwMVIv A

i ‘ (€ http:/flocalhost: 8080 vjez. .. ‘-~ \ I B i

Broj a je vedciili jednak 10

&4 Local intranet * 100% ~

8. Dodajte varijablu $b s vrijednoS¢u 5. Promijenite uvjetnu strukturu tako
da se sada ispituje i vrijednost varijable $b, i da se doda jedan elseif
blok:

<?php
Sa = 11;
$b = 5;

if ($a < 10 and $b < 10)
{

echo "Brojevi a i1 b su manji od 10.";

}
elseif ($Sa < 10 or $b < 10)
{
echo "Samo jedan od brojeva a i b je manji od 10.";
}

else

{
echo "Nijedan od brojeva a 1 b nije manji od 10.";

}

?>

Uz koristenje logi¢kih operatora and i or, u uvjetima se ispituju vrijednosti
varijabli $a i $b. Prvi uvjet ¢e biti ispunjen ako su i $a i $b manji od 10. Ako
taj uvjet nije ispunjen, ispitivat ¢e se sljedeci uvjet, koji ¢e biti ispunjen ako
je bar jedan od brojeva manji od 10. Ako ni jedan ni drugi uvjet nije
ispunjen, izvrSit ce se naredba u else bloku.
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9. Osvjezite stranicu u web pregledniku. Buduéi da je $a jednako 11, a $b
jednako 5, ispisat ¢e se poruka da je samo jedan od brojeva maniji od
10.

/= http://localhost:8080/vjezbe/vjezba3. 1/ - ... [= |[B]X]

y v |g, http:/localhost: 8030 fviezbe fviezba3. 1/ V| + || X

" 1
——

i:? air IEhtn::fﬂncalhnst:BDSvajez...l_l ﬁ - B

ol

Samo jedan od brojevaaib je manj od 10,

&4 Local intranet # 100% -

U ovom je poglavlju obradeno:

e operatori usporedbe i usporedivanje varijabli
* logicki operatori i logiCki izrazi
* jednostavne i sloZzene uvjetne strukture

e ugnjezdivanje uvjetnih struktura
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4. Polja

Za grupiranje viSe vrijednosti, u programskim jezicima koristi se koncept
polja. Polje je varijabla koja sadrzi niz vrijednosti, a svakoj vrijednosti (Clanu
polja) pridruzen je klju€. Pojedinom ¢lanu polja pristupa se pomocu kljuca,
koji moze biti broj ili niz znakova.

Vrijednosti koje polje sadrZzava mogu biti bilo kojeg tipa podatka podrzanog
u jeziku PHP.

Polja mogu biti jednodimenzionalna, ali i dvodimenzionalna i
viSedimenzionalna.

4.1. Polja s brojéanim kljuéem (indeksom)

Brojc¢ani klju€ je obi¢no redni broj ¢lana u polju, i tada se naziva indeksom.
Uobi¢ajeno je da brojanje ¢lanova pocinje od nule, tako da je indeks prvog
¢lana polja 0, drugog 1, tre¢eg 2 i tako dalje.

Tablica 4.1 prikazuje primjer polja koje sadrzi imena gradova.

Indeks | Vrijednost

0 "Zagreb"
1 "Split"
2 "Rijeka"

Za stvaranje polja koristi se kljuna rijec array:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb","Split","Rijeka");
2>

Za pristup Clanu polja koristi se njegov indeks, napisan unutar uglatih
zagrada. Sljedeci primjer ispisat ¢e vrijednost ¢lana polja s indeksom 2:

<?php
echo S$gradovi[2];
>

Rijeka

Osim prilikom stvaranja polja, ¢lanovima polja je moguce i pojedinacno
pridruzivati vrijednosti:

<?php
Sgradovi[0] = "Zagreb";
Sgradovi[l] = "Split";
Sgradovi[2] = "Rijeka";
>

Polje ne mora biti prethodno stvoreno pomocu kljucne rijeci array. U tom
slu€aju, bit Ce stvoreno nakon Sto se jednom Clanu polja pridruzi vrijednost.

Ve¢ stvoreno polje nema fiksnu veli€inu, odnosno moguée mu je kasnije
nadodati proizvoljan broj ¢lanova.
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<?php
Sgradovi[3] = "Osijek";
>

No, pristup vrijednosti ¢lanu polja koji nije definiran uzrokovat ¢e pogresku.

4.2. Polja sa znakovnim kljuéem

Osim broja, klju€ polja mozZe biti i znakovni niz. Ideja je da takav klju¢ bude
naziv koji je smisleno povezan s vrijedno$¢u ¢lana polja. Polja sa
znakovnim klju¢em nazivaju se stoga i asocijativna polja.

Za polje koje treba sadrzavati postanske brojeve gradova, klju¢€ polja moze
biti naziv grada.(Tablica 4.2)

Kljué Vrijednost

"Zagreb" 10 000
"Split" 21 000
"Rijeka" 51 000

Pri stvaranju polja sa znakovnim klju¢em, za svaki ¢lan potrebno je navesti
i klju€ i vrijednost:

<?php
Spost _br = array ("Zagreb" => 10000,
"Split" => 21000,
"Rijeka" => 51000);

?>

Za pristup €lanu polja koristi se njegov klju¢:

<?php
echo $post br["Rijeka"];
2>

51000

Pridruzivanje vrijednosti ¢lanu polja takoder se obavlja preko njegovog
kljuca:

<?php
$post br["Osijek"] = 31000;
>
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4.3. Dvodimenzionalna polja

Dok se jednodimenzionalno polje moZe predoditi kao niz vrijednosti,
dvodimenzionalno polje moze se predoéiti kao tablica. Clan
dvodimenzionalnog polja odreden je s dva klju¢a — po jedan za svaku
dimenziju.

Primjer za dvodimenzionalno polje bi moglo biti trenutno stanje u igri "krizi¢-
kruzi¢". Buduci da je rije€ o polju dimenzija 3x3, vrijednosti za oba indeksa
(okomiti i vodoravni) su od 0 do 2.

0 1 2
0 O] O
1, 0| X |O
2 | X ] 0| X

Tablica 4.2: Polje u koje se sprema stanje u igri "krizi¢-kruzi¢"
(u zaglavlju i u prvom stupcu su indeksi polja)

Dvodimenzionalno polje u koje se sprema gornje stanje u igri bit ce
stvoreno na ovaj nacin:

<?php
S$igra = array( array ("O", "Oo", "™),
array ("O", "Xl', "O") ,
array ("X", llOl', "X") ) ;
2>

Dvodimenzionalno polje stvara se tako da se definira polje koje kao ¢lanove
ima jednodimenzionalna polja.

Za pristup vrijednosti ¢lana dvodimenzionalnog polja potrebno je navesti
oba indeksa. Prvi indeks oznagava redak, a drugi stupac u kojem se nalazi
¢lan. Sljede¢a naredba ¢e ispisati vrijednost prvog ¢lana u drugom stupcu:

<?php
echo S$igrall][0];
?>

o

Na ovaj nacin bi se popunio preostali ¢lan polja (koji nije ni krizi¢ ni kruzi¢):

<?php
Sigra[0] [2] = "X";
2>

Ako se retke, umjesto brojevima 0,1 i 2, Zeli oznaciti sa slovima A, B i C,
potrebno je stvoriti polje na sljedec¢i nacin:

<?php
$igra —_ array( "A" :> array ("O", "O", "") ,
"B" :> array ("O", "X", "O") ,
"C" :> array ("X", "O", "X") ) ;
2>
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Sad bi postavljanje zavrSnog krizi¢a izgledalo ovako:

<?php
$igra["A"] [2] — uxu;
2>

Moguce je definirati polje s neograni¢enim brojem dimenzija, iako polja s
vise od 3 dimenzije nemaju neku praktiénu primjenu. Naredba kojom se
stvara trodimenzionalno polje sliéha je kao i naredba za stvaranje
dvodimenzionalnog polja, samo se sada definira polje Ciji je svaki Clan
dvodimenzionalno polje. Za pristup ¢lanu trodimenzionalnog polja bit ¢e

potrebna tri indeksa.

Vjezba 4.1 — Polje s broj¢anim kljuem

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kdd i unutar njih sljedec¢u naredbu
koja ¢e stvoriti polje ocjene. Ono ¢e sluziti za spremanje ucenikovih
ocjena iz tri predmeta:

<?php
Socjene = array(4,5,4);
2>

3. U datoteku dodajte naredbu koja ¢e izraCunati prosjek ocjena:

Sprosjek = (Socjene[0] + S$Socjenel[l] + Socjenel2]) / 3;
>

Prosjek ocjena raCunamo tako da zbrojimo sve ocjene iz polja i zbroj
podijelimo s tri (ukupnim brojem ocjena).

4. U datoteku upisite sljedece naredbe koje Ce ispisati pojedine ocjene i
njihov prosjek:

w

Sprosjek = (Socjene[0] + Socjenel[l] + Socjenel2]) / 3;
echo "Hrvatski: $ocjene[0]<br />";
echo "Matematika: $ocjene[l]<br />";
echo "Povijest: $ocjene[2]<br />";
echo "Prosjek ocjena je: $prosjek.";
?>

Datoteku spremite u mapu "..\D350\vjezbe\vjezba4.1".
5. Pokrenite servis EasyPHP, ako nije vec¢ pokrenut.

6. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba4.1/
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72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vijezbad. 1/ - ... = |[B|[X]
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Hrvatski: 4
Matematika: 5
Povijest: 4
Prosjek ocjena je: 4.3333333333333.
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Vjezba 4.2 — Polje sa znakovnim kljuCem

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku index.php u mapi
".\D350\vjezbelvjezba4.2".

2. Promijenite naredbu koja stvara polje tako da stvoreno polje ima
znakovni klju¢ koji ¢e biti naziv predmeta.

<?php
Socjene = array("Hrvatski" => 4,
"Matematika" => 5,
"Povijest" => 4);
2>

3. Naredbu koja ra¢una prosjek ocjena potrebno je promijeniti tako da se
umijesto indeksa, za dohvat ocjene koristi naziv predmeta:

Sprosjek = ( $ocjene["Hrvatski"] + S$Socjene["Matematika"] +
Socjene["Povijest"] ) / 3;
?>

4. Naredbe koje ispisuju pojedine ocjene takoder je potrebno promijeniti.
No, buduéi da se koristi polje sa znakovnim kljuéem, da bi se ispravno
ispisao €lan polja koji je ubaen u znakovni niz s dvostrukim
navodnicima, potrebno ga je staviti unutar vitiCastih zagrada.

echo "Hrvatski: {S$Socjene["Hrvatski"]}<br />";
echo "Matematika: {S$Socjene["Matematika"]}<br />";
echo "Povijest: {S$Socjene["Povijest"]}<br />";
echo "Prosjek ocjena je: S$prosjek.";

2>

Spremite datoteku.
5. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

6. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba4.2/
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Ova vjezba se nastavlja
na vjezbu 4.1.

Clan polja sa znakovnim
klju¢em, ubagen u niz s
dvostrukim navodnicima,
nece biti ispisan ispravno
ako ne bude stavljen
unutar vitiCastih zagrada.
Ni koristenje jednostrukih
navodnika za pisanje
kljuca polja nece biti
dovoljno da ¢lan polja
bude prepoznat kao
varijabla.


http://localhost/vjezbe/vjezba4.2/

Ova vjezba se nastavlja
na vjezbu 4.2.
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/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba4.2/ - ... [ |[B]X]

@ o g ‘(;L http: /localhost:8080/vjezbe fviezbas. 2/ V? *91 | X

»

w e " http:/'ﬂocalhost:SOSO/vjez...‘. \ 1'-} * B
Hrvatski: 4

Matematika: 5

Povijest: 4

Prosjek ocjena je: 4.3333333333333.
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Rezultat ¢e biti isti kao i u prethodnoj vjezbi. No, sada nije bilo potrebno
pamtiti kojem predmetu pripada koji indeks, veé se ocjeni moglo pristupiti
preko naziva predmeta.

Vjezba 4.3 — Dvodimenzionalno polje

1. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kod i unutar njih naredbu koja ¢e
stvoriti dvodimenzionalno polje ocjene. Polje ¢e sluziti za spremanje
ocjena nekoliko ucenika:

<?php
Socjene = array ( "Ivica" => array("Hrvatski" => 4,
"Matematika" => 5,
"Povijest" => 4 ),
"Tomica" => array("Hrvatski" => 5,
"Matematika" => 5,
"Povijest" => 4 ),
"Perica" => array("Hrvatski" => 5,
"Matematika" => 3,
"Povijest" =>4 ) );
2>

3. Za pristupanje ocjeni sad su potrebna dva klju¢a — ime ucenika i naziv
predmeta. Dodajte naredbe koje Ce izraCunati prosjek za svakog
pojedinog ucenika:

$prosjekIvica = ( $ocjene["Ivica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Ivica"] ["Matematika"] +
Socjene["Ivica"] ["Povijest"] ) / 3;

$prosjekTomica = ( $ocjene["Tomica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Tomica"] ["Matematika"] +
Socjene["Tomica"] ["Povijest"] ) / 3;

( $ocjene["Perica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Perica"] ["Matematika"] +
Socjene["Perica"] ["Povijest"] ) / 3;

$prosjekPerica

?>
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4. lzvan oznaka za PHP kéd dodajte HTML oznake za tablicu i zaglavlje
tablice. Zaglavlje ¢e sadrzavati nazive predmeta i tekst "Prosjek".

2>
<table border="1" cellpadding="5">
<tr>
<th></th> Ako se unutar oznaka za
<th>Hrvatski</th> PHP kéd nalazi smao
<th>Matematika</th> jedna naredba, nije
<th>Povijest</th> potrebno pisati znak ; na
<th>Prosjek</th> kraju naredbe.
</tr>
</table>

5. Poslije zaglavlja, u tablicu dodajte tri retka koji ¢e sadrzavati ime
ucenika, ocjene iz pojedinih predmeta i ucenikov prosjek. Sve osim
imena ucenika bit ¢e ispisano iz PHP-a, pomocu naredbe echo, za sto
je potrebno unutar svake oznake td umetnuti oznake za PHP kéd:

</tr>

<tr>
<th>Ivica</th>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Hrvatski"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Matematika"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Povijest"] ?></td>
<td><?php echo S$prosjekIvica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Tomica</th>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Hrvatski"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Matematika'] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Povijest"] ?»></td>
<td><?php echo $prosjekTomica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Perica</th>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Hrvatski"] ?»></td>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Matematika"] ?></td>
<td><?php echo $ocjene["Perica'"]["Povijest"] ?></td>
<td><?php echo $prosjekPerica ?></td>

</tr>

</table>

Datoteku spremite u mapu "..\D350\vjezbe\vjezba4.3".

6. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

7. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba4.3/ .
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Konacni rezultat izgledat ¢e ovako:

72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba4.3/ - Windows Internet... [= |[B](X]

—

| ]g http: /flocalhost:8080/vijezbe fviezba4d. 3/ v ‘ 2| X
7\ — % —~ \ »
W ke l (€ http:/flocalhost:3080/viez. . ‘ ’ - g v |:bPage v
Hrvatski | Matematika | Povijest Prosjek
Ivica 4 5 = 4.3333333333333
Tomica 5 5 4 4.6666666666667
Perica 5 3 4 4
Dane &4 Local intranet # 100% -~

U ovom je poglavlju obradeno:

e koncept polja
e polja s brojéanim indeksima
e asocijativna polja

* dvodimenzionalna i viSedimenzionalna polja
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5. Petlje

Petlje su izrazi kojima se ostvaruje ponavljanje odredene naredbe ili bloka
naredbi. Na taj nacin nije potrebno viSe puta napisati naredbe koje se
trebaju izvrsiti viSe puta, vec ih je dovoljno napisati unutar petlje.

Naredbe ¢e se ponavljati dok je ispunjen odredeni logi¢ki uvjet.

5.1. Petlja while

Najjednostavnija petlja je petlja while. Ovako izgleda njen osnovni oblik:

while (uvjet)
{
naredbal;
naredbal;

}

Poslije klju¢ne rije€i while u zagradama se piSe uvjet ponavljanja. Nakon
njega dolazi tijelo petlje — unutar viti€astih zagrada se navodi naredba ili
naredbe koje ¢e se ponavljati dok god uvjet vrijedi. Kao i kod uvjetnih
struktura, moguce je izostaviti vitiCaste zagrade ako se radi samo o jednoj
naredbi.

Istinitost uvjeta se provjerava svaki put prije nego §to se izvrSe naredbe iz
tijela petlje. Nakon §to uvjet prestane vrijediti, izvrSavanje programa se
nastavlja od prve naredbe koja slijedi nakon petlie. Ako uvjet petlje nije bio
ispunjen na pocetku, naredbe u tijelu petlje neée biti izvrSene nijednom.

Istinitost uvjeta se mozZe promijeniti kao rezultat izvrSavanja naredbi u tijelu
petlje, ili zbog nekog vanjskog uzroka. Sljedeca petlja izvrsit ¢e se 10 puta,
zato Sto nakon 10. izvrS8avanja uvjet petlje viSe nece vrijediti:

<?php
$i = 0;
while ($1 < 10)
{
echo $i . " ";
Si++;
}

?>

01234567829

U gornjem primjeru je najprije stvorena varijabla $i, kojoj je pridruzena
pocetna vrijednost 0. Zatim slijedi petlja &iji je uvjet ponavljanja da je $i
manje od 10. Pri svakom krugu petlje (izvrSavanju naredbi iz tijela petlje),
najprije se ispiSe vrijednost varijable $i (zajedno s razmakom), a nakon
toga se varijabla $i poveca za 1. Kad se varijabla $i deseti put poveca za 1,
njena vrijednost ¢e iznositi 10 i uvjet $i < 10 viSe nece vrijediti. Zbog toga,
naredba za ispis vrijednosti viSe nece biti izvrSena.

Moguce je pojavljivanje tzv. beskonacne petlje, slu€aja u kojem izvrSavanje
petlie ne¢e nikada prestati, jer uvjet ponavljanja neée nikada prestati
vrijediti. Primjer jednostavne beskonacne petlje:
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while (TRUE)
{

echo "Petlja se izvrSava";

}

Buduci da je uvjet ponavaljanja uvijek istinit, ova petlja se nikada ne bi
prestala izvrSavati.

5.2. Petlja do...while

Ovaj tip petlje je slican petlji while. Naredbe u tijelu petlje izvrSavat ¢e se
ako je ispunjen uvjet ponavljanja, s tom razlikom da ¢e se kod petlje
do...while izvrSiti barem jedanput, ¢ak i ako uvjet nije ispunjen. Razlog tome
je §to se uvjet ponavljanja ne provjerava prije izvrSavanja naredbi iz tijela
petlje, ve¢ poslije njega. Oblik pisanja petlje do...while je ovakav:

do

{
naredbal;
naredbal;

} while (uvjet);

Primjer ispisivanja brojeva od 0 do 9 koristenjem petlje do...while izgledat
¢e ovako:

<?php
$i = 0;
do
{
echo $i . " ";
Si++;
} while ($i < 10);
?>
012 345%6 71829

Ako obrnemo uvjet ponavljanja petlje tako da sada 3$i treba biti veci, a ne
maniji od 10, naredbe iz tijela petlje ¢e se svejedno izvrsiti jedanput:

<?php
$i = 0;
do
{
echo $1 . " ";
Si++;
} while($i > 10);
2>

O
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5.3. Petlja for

Petlja for ima poseban nacin pisanja.

for (pocetnilzraz; uvjet; ponavljajucilzraz)
{

naredbal;

naredbal;

}
U zagradi nakon klju¢ne rijeCi for nalaze se tri izraza odvojena znakom ; .

e pocetnilzraz se izvrSava prije prvog kruga petlie (krug petlje je
jedno izvrSavanje naredbi iz tijela petlje)

e uvjet je uvjet ponavljava i provjerava se prije svakog kruga petlje
e ponavljajucilzraz se izvrSava nakon svakog kruga petlje

Svaki od ta tri izraza moze se izostaviti. Ako se izostavi uvijet, petlja ¢e se
izvrSavati zauvijek. lzrazi pocetnilzraz i ponavljajucilzraz mogu sadrzavati
vide naredbi, a u tom slu€aju one su odvojene zarezima.

Primjer ispisivanja brojeva od 0 do 9 pomocu petlje for izgledat ¢e ovako:

<?php
for ($1 = 0; $1 < 10; $i++)
{
echo $1 . " ";

}

?>

O1l12345¢6 72829

Petlja for naj¢eSc¢e se koristi kada je broj ponavljanja petlje zadan. U takvim
sluajevima se kao broja¢ koristi varijabla (u gornjem primjeru $i). U
poletnom izrazu se postavlja pocetna vrijednost brojaca (0), a u uvjetu
konacna vrijednost brojaa (10). U ponavljajuéem izrazu se obavlja
povecanije (ili ponekad smanjivanje) vrijednosti brojaca.

Iznos za koji se povecava brojac petlie naziva se jo$ i korak petlje. Ovako bi
izgledala petlja koja ima korak 2, odnosno kod koje se broja¢ poveéava za
2 nakon svakog kruga petlje:

<?php
for ($1 = 0; $1i < 10; $i=$i+2)
{
echo $i . " ";

}

?>

O 2 4 6 8

Ova petlja ¢e ispisati samo parne brojeve izmedu 0 i 9.
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5.4. Petlja foreach

Petlje se Cesto koriste za ispis Clanova polja. Kod polja s broj¢anim klju¢em,
¢lanovi polja se mogu ispisati pomocu petlje for, while ili do...while. Primjer
ispisa €lanova polja koristenjem petlje for:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb","Split","Rijeka");

for ($i = 0; S$i < 3; Si++)
{
echo $gradovi[$i] . " ";

}
7>

Zagreb Split Rijeka

Varijabla $i, koja se pove¢ava za 1 u svakom krugu petlje, koristi se kao
indeks za pristup ¢lanovima polja, tako da se u svakom krugu petlje ispiSe
po jedan ¢lan polja.

Za ispis ¢lanova polja mozZe se koristiti i petlja foreach, &ija je svrha upravo
to. Oblik petlje foreach je ovakav:

foreach (Spolje as S$vrijednost)
{

naredbal;

naredbal;

}

Ova petlja ¢e obaviti naredbe unutar tijela petlje jedanput za svakog ¢lana
polja $polje, a vrijednost trenutnog ¢lana polja bit ¢e u varijabli $vrijednost.

Moguce je dobiti i klju€ trenutnog ¢lana tako da se petlja foreach napi$e na
ovakav nacin:

foreach ($polje as $kljuc => $vrijednost)
{

naredbal;

naredbal;

}

Klju€ trenutnog ¢lana bit ¢e u varijabli $kljuc.

Na ovaj nacin bi se ispisali ¢lanovi polja koristenjem petlje foreach:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb","Split","Rijeka");

foreach (Sgradovi as S$grad)

{
echo $grad . " ";

}

?>

Zagreb Split Rijeka
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Ako je uz vrijednost €lana potrebno ispisati i njegov klju¢, to je moguce
uciniti kao u ovom primjeru:

<?php
S$post br = array ("Zagreb" => 10000,
"Split" => 21000,
"Rijeka" => 51000);

foreach ($post br as $naziv => S$broj)

{
echo "S$broj S$naziv <br />";

}
7>

10000 Zagreb
21000 Split
51000 Rijeka

Upotrebom petlje foreach na ovaj nacin nije mogucée izmijeniti vrijednost
¢lana polja. Razlog tome je Sto se u svakom krugu petlje stvara kopija ¢lana
polja i smjeSta u varijablu $broj. 1zmjena te varijable nec¢e se odraziti na
vrijednost ¢lana polja.

U sliedecem primjeru povecCanje svih Clanova polja za 1 nele uspjeti.
Nakon sto se izvrSi petlja, vrijednosti ¢lanova polja bit ¢e nepromijenjene:

<?php
Sbrojevi = array(0,1,2,3,4);

foreach (Sbrojevi as S$broj)

{
echo Sbroj++;

}
?>

Da bi se izmijenila vrijednost ¢lana polja, potrebno je u petlji foreach rabiti
referencu na njega, a ne kopiju vrijednosti. Referenca se dobiva pomocu
operatora & i oznacava da varijabla pokazuje na originalnu vrijednost, te da
¢e se zbog toga izmjena napravljena koriStenjem reference odraziti na
originalnu vrijednost.

U slijedeéem primjeru koristi se referenca da bi se izmijenila originalna
vrijednost Clana polja. U ovom sluaju, izmjena ¢e se odraziti na
originalnom polju:

<?php
Sbrojevi = array(0,1,2,3,4);

foreach (Sbrojevi as &$Sbroj)
{
echo S$broj++;
}
>
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5.5. Ugnjezdivanje petlji

Kao i uvjetne strukture, i petlie se mogu ugnjezdivati jedne u drugu.
Unutradnja petlia moze se promatrati kao zaseban blok kdda. Sljedeci
primjer pokazujeda vanjska petlia 3 puta poziva izvrSavanje unutrasnje
petlie, koja se izvrSava 5 puta. To znaci da se naredba za ispis koja se
nalazi u tijelu unutradnje petlje, izvr8ava 3 x 5 = 15 puta.

<?php
for ($i = 1; $i <= 3; $i++)
{ for ($3 = 1; $3 <= 5; $3++)
{ echo "$1.53 ";
;cho "<br />";

}

?>

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5
2.1 2.2 2.3 2.4 2.5
3.1 3.2 3.3 3.4 3.5

Naredba za ispis svaki put ispisuje vrijednost brojata vanjske petlje i
vrijednost broja¢a unutrasnje petlje odvojene toCkom.

Pomoéu dvije ugnjezdene petlie mogu se ispisati Clanovi
dvodimenzionalnog polja:

<?php
$igra = array( array ("O", "O",
array ("O", "X"’ "O") ,
array ("X", "O", "X") ) ;

"")

for ($i = 0; $i < 3; $i++)

{ for ($3 = 0; $3 < 3; $j++)
{ echo igra[$i1([$3]1 . " ";
;cho "<br />";

}
7>

X O O
O X O

O
X

Dvodimenzionalno polje moze se ispisati i pomocu dvije ugnjezdene
foreach petlje:
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<?php
Sigra = array( array ("O", "O",
array ("O", "X",
array ("X", "O"’

foreach (Sigra as $redak)

{

foreach ($redak as S$clan)

{

echo $clan . " ";

}

echo "<br />";

—

"")

"O") ,
"X")

) ;

X O O
O X O
X O

5.6. Prijevremeni izlazak iz petlje

Ponekad je, ako je neki uvjet ispunjen, potrebno prijevremeno zavrsiti s
izvodenjem petlje. IzvrSavanje petlie moze se prekinuti navodenjem klju¢ne

rijeci break.

U ovom primjeru, petlja bi trebala ispisati brijeve od 0 do 9, ali se, zbog
kljuéne rijeCi break, izvrSavanje petlje prekida nakon $to se $i povecéa na 6:

<?php
for ($1i = 0; $1 < 10; $i++)

if ($1i == 06)
{
break;
}
echo $i ",
}
?>
012 345

51
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Takoder je moguce i preskakanje ostatka naredbi u petlji, i nastavak
izvodenja petlje od sljedec¢eg kruga. Tome sluzi klju€na rije¢ continue:

<?php
for ($i = 0; $1 < 10; $i++)
{
if ($1 == 6)
{
continue;
}
echo $1 . " ";

}
7>

012345789

U gornjem primjeru ée tako biti preskocen ispis broja 6, ali ¢e se svi brojevi
nakon njega ispisati.

Vjezba 5.1 — Koristenje petlje for

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteku upiSite oznake za PHP kod i unutar njih petlju koja ¢e
ispisati brojeve od 1 do 10:

<?php
for ($1i = 1; $i<=10; S$i++)
{
echo $1 . " ";

}

?>

Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbe\vjezba5.1" .
3. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

4. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba5.1/

/2 hitp://localhost:8080/vjezbelvjezbab.1/ - Windows Internet ... [= |[B][X]

g = o

@ & g 1& http: //localhost:8080/vjezbe fvjezbas. 1/ V‘ *2i | X
. A — ' »
W ke {féhttp:/'ﬂocalhost:BOBO/‘vjez... ’ ‘ - B e v |:orPage v

12345678910

Done ‘a Local intranet + 100% ~
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5. Unutar petlje, umjesto naredbe echo, dodajte jos jednu petlju Ciji brojac
takoder ide od 1 do 10. U tijelu unutradnje petlje napiSite naredbu koja
¢e ispisati umnozak brojaca vanjske petlje ($i) i brojac¢a unutrasnje
petlie ($)):

<?php

for ($i = 1; $i <= 10; S$i++)

{
for ($j = 1; $j <= 10; $j++)
{

echo $i*$j . " ";

}

}

?>

6. U tijelo vanjske petlje, dodajte naredbu echo koja ¢e ispisati HTML
oznaku za novi red:

<?php
for ($i = 1; $i <= 10; S$i++)
{ for ($3 = 1; $3 <= 10; $j++)
{ echo $i*$35 . " ";
;cho "<br />";
}

?>

Spremite datoteku.

7. OsvijeZite stranicu u web pregledniku.
BX

@,\,_ ¥y~ \g, http: flocalhost: 3080 fviezbe fvjezbat, 1f V| || K

/2 http://localhost:8080/vjezbe/vjezbab. 1/ - Windows Intern.... [= |

i':? '{Q? [@hthj:fﬂocalhust:BDSDfujez...l_

1234356780910
24681012141618 20
36912151821242730
4812162024 28323640
5101520253035404530
612182430364248 5460
T1421 283542493663 70
51624324048 5664 7280
0182736455463 728190
10 2030 40 50 60 70 80 90 100

Dong 9 | ocal intranet # 00% <

Dobiveni rezultat je zapravo tablica mnozZenja za brojeve od 1 do 10.
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8. Izmijenite kbéd tako da tablicu mnozenja ispiSete pomoéu HTML tablice:

<table border="1" cellpadding="3">
<?php
for ($1 = 1; $1 <= 10; $i++)
{
echo "<tr>";
for ($3 = 1; $j <= 10; $j++)
{
echo "<td>";
echo $1*$7;
echo "</td>";
}
echo "</tr>";
}
2>
</table>

Spremite datoteku.

9. OsvjeZite stranicu u web pregledniku.

72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba5.1/ - Wind... [= |[B][X]

—

| & g [g http:/flocalhost:8080/viezbe fvjezbas. 1/ V} 2| X

»

w e ’@htm://localhost:BOBO/vjez... [_l o B

4[5 [6 [7 [8 [o [10
8 |10 (12 |14 16|18 |20

2[4 6
13 |6 |9 |12|15|18|21 |24 |27 |30
4 [8 [1216[20 |24 28 [32[36 40

9 1827 [36 [45 |54 [63 [72[81 90
11020 |30 |40 |50 |60 |70 |80 |90 | 100

ID &4 Local intranet # 100% ~
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Vjezba 5.2 — Ispis ¢lanova polja

U ovoj se vjezbi kéd iz vieZbe 4.2 mijenja tako da se za ispisivanje ¢lanova
polja i raunanje prosjeka ocjena koristi petlja foreach.

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku index.php u mapi
".\D350\vjezbelvjezba5.2" .

2. lIzbrisite ove naredbe (dakle, sve naredbe osim naredbe koja stvara
polje $ocjene):

Sprosjek = ($ocjene["Hrvatski"] + $ocjene["Matematika"]
Socjene["Povijest"]) / 3;
echo "Hrvatski: {S$ocjene["Hrvatski"]}<br />";

echo "Matematika: {S$Socjene["Matematika"]}<br />";
echo "Povijest: {S$Socjene["Povijest"]}<br />";
echo "Prosjek ocjena je: S$prosjek.";

2>

3. Umijesto njih, za radunanje prosjeka i ispis ocjena (i naziva predmeta),
koristi se petlja foreach:

$zbroj = 0;
foreach ($ocjene as $predmet => $ocjena)
{

echo "$predmet: $ocjena <br/>";

$zbroj += $ocjena;

}

echo "Prosjek ocjena je: " . $zbroj/3;
?>

Prosjek se racuna tako da se u svakom krugu petlje varijabli $zbroj
(koja je prvotno postavljena na 0) dodaje iznos ocjene. Nakon $to petlja
zavrsi, ukupni zbroj se dijeli s 3 i dobiva se prosjek.

4. Spremite datoteku.
5. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

6. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba5.2/
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72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba5.2/ - Wind... [= |[B][X]

@ & g http://localhost: 8080 /viezbe fvjezbas. 2/ v 2| X
Koin = — = »
W e ‘ @ http: /flocalhost:8080/viez. . ‘ \ - B
Hrvatski: 4
Matematika: 5
Povijest: 4
Prosjek ocjena je: 4.3333333333333
D &4 | ocal intranet o 100% <~

Konachni ispis ocjena i prosjeka izgleda isto kao i u vjezbi 4.2, no ostvaren je

jednostavnije i lakSe, pomocu petlje foreach.

Vjezba 5.3 — Ispis Clanova dvodimenzionalnog polja

U ovoj se vjezbi kbd iz viezbe 4.3 mijenja tako da se umjesto pisanja sli¢nih
naredbi i odlomaka kéda tri puta, za ispisivanje ¢lanova dvodimenzionalnog

polja i raunanje prosjeka ocjena koristi petlja foreach.

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku index.php u mapi

".\D350\vjezbelvjezba5.3" .

2. |zbriSite naredbe koje ispisuju pojedine ocjene (masno otisnute

naredbe):
$prosjekIvica = ( $ocjene["Ivica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Ivica"] ["Matematika"] +
$ocjene["Ivica"] ["Povijest"] ) / 3;
$prosjekTomica = ( $ocjene["Tomica"]["Hrvatski"] +
$ocjene["Tomica"] ["Matematika"] +
$ocjene["Tomica"] ["Povijest"] ) / 3;
$prosjekPerica = ( $ocjene["Perica"]["Hrvatski"] +

?>

$ocjene["Perica"] ["Matematika"] +
$ocjene["Perica"] ["Povijest"] ) / 3;

56
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3. Zaglavlje HTML tablice ispisivat ¢emo na isti nacin kao i prije, ali za
ispis redaka koristit éemo se petljom foreach. IzbriSite HTML kod
(zajedno s umetnutim PHP kédom) koji sluzi za ispis redaka tablice:

<tr>
<th>Ivica</th>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Hrvatski"] 2?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Matematika'"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Ivica"]["Povijest"] ?»></td>
<td><?php echo SprosjekIvica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Tomica</th>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Hrvatski'"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica"]["Matematika] 2?></td>
<td><?php echo Socjene["Tomica'"]["Povijest"] 2?></td>
<td><?php echo SprosjekTomica ?></td>

</tr>

<tr>
<th>Perica</th>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Hrvatski"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Matematika"] ?></td>
<td><?php echo Socjene["Perica"]["Povijest"] ?»></td>
<td><?php echo S$prosjekPerica ?></td>

</tr>

4. Na mjesto HTML kéda izbrisanog u prethodnom koraku napisite, unutar
oznaka za PHP kdd, dvije ugnjezdene petlje foreach:

<th>Prosjek</th>
</tr>
<?php
foreach ($ocjene as $ime => $Sucenik)
{
echo "<tr>";
echo "<th>$ime</th>";
$zbroj = 0;
foreach ($ucenik as $ocjena)
{
echo "<td>$ocjena</td>";
$zbroj += $ocjena;
}
echo "<td>" . $zbroj/3 . "</td>";
echo "</tr>";
}
?>
</table>

Vanjska petlja foreach izvrSava se za svaki redak dvodimenzionalnog
polja $ocjene (dakle za svakog ucenika). Klju¢ retka (ime ucenika)
sprema se u varijablu $ime, dok se sam redak sprema u varijablu
$ucenik.

Varijabla $ucenik je zapravo jednodimenzionalno polje koje sadrzi
ocjene jednog uc€enika. Pomoc¢u unutrasnje petlje foreach krece se po
njegovim ¢lanovima, koji se spremaju u varijablu $ocjena.

Vanjska petlja ispisuje HTML oznaku za redak (tr), zatim ime uc€enika
(unutar oznaka th), a unutradnja petlja ispisuje ucCenikove ocjene
(unutar oznaka td). U unutrasnjoj petlji raduna se ukupan zbroj
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uCenikovih ocjena koji se zatim (ponovno u vanjskoj petlji) dijeli s
brojem ocjena (da se dobije prosjek) i zatim ispisuje (unutar oznaka td).
U vanjskoj petlji se na kraju zatvara redak pomocu zavrSne oznake tr.

5. Spremite datoteku.

6. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

7. U web pregledniku upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba5.3/

~ http://localhost:8080/vjezbe/vjezba5.3/ - Windows Internet Ex... Q@@

Q L A ‘g http: //localhost: 8080 /viezbe fvjezbas. 3/ 7\'7‘ 9| X
= = — \ e
W e ’@http:/ﬂocalhost:&OBO/vjez... ’ \ 2 - B8 fmn v |iyrPage v
Hrvatski | Matematika  Povijest Prosjek

Ivica 4 5 4 4.3333333333333

Tomica | 5 5 - 4.6666666666667

Perica |5 3 4 <
Done ‘-_g Local intranet H 100% ~

Dobiven je isti rezultat kao i u vjezbi 4.3, ali je koristenjem petlje foreach
izbjegnuto viSestruko pisanje sli¢nih naredbi.

U ovom je poglavlju obradeno:

* koncept petlje

e petlja while

e petlja do...while

* petlja for

» petlja foreach i njeno korisStenje za ispis ¢lanova polja
* ugnjezdivanje petlji

* izlazak iz petlie pomocéu naredbe break i preskakanje trenutnog kruga
petlje pomocu naredbe continue
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6. Funkcije

Naredbe koje se koriste vide puta mogu se napisati unutar funkcije. Svaki
put kad je potrebno izvrsiti te naredbe, poziva se funkcija. lzdvajanjem
dijelova kdda u funkcije taj je kdd potrebno napisati samo jedanput, nema
potrebe pisati ga viSe puta. Time se postize uSteda vremena, manja je
mogucnost pogreske i jednostavnije je kasnije mijenjanje koda.

Funkcije mogu primati odredene podatke (argumente funkcije), kojima ¢e
se koristiti u svom radu. Funkcije takoder mogu vratiti izracunatu vrijednost
kao rezultat.

6.1. Funkcije

Funkcije se piSu tako da se navede kljuéna rije¢ function, nakon koje dolazi
ime funkcije i par okruglih zagrada. Poslije njih, u vitiastim zagradama pisu
se naredbe koje ¢e funkcija obaviti:

function imeFunkcije()
{

naredbal;

naredbal;

}

Za imenovanje funkcija vrijede ista pravila kao i za imenovanje varijabli:
mogu se Koristiti slova, brojevi i povlaka (_), a ime funkcije mozZe poceti
slovom ili povlakom. Ime funkcije ne smije biti jednako imenu veé postojece
funkcije u istoj datoteci, imenu ugradene funkcije ili klju€noj rijeci PHP-a.

Jednostavna funkcija koja Ce ispisati neki tekst izgledat ¢e ovako:

<?php
function IspisiPozdrav ()
{
echo "Pozdrav, svijete!";

}

?>

Poziv te funkcije izgledat ¢e ovako:

<?php
IspisiPozdrav () ;
2>

"Pozdrav, svijete!"

Da bi se funkcija mogla pozvati, definicija funkcije mora se nalaziti u istoj
datoteci kao i poziv funkcije. Nije nuzno da je definicija funkcije u datoteci
napisana prije njenog poziva.
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6.2. Funkcije s argumentima

Prilikom poziva, funkciji se mogu predati odredeni podaci koje ¢e ona
upotrijebiti. Ti podaci se nazivaju argumentima ili parametrima funkcije i
moraju se navesti prilikom definicije funkcije:

function imeFunkcije($argumentl, S$argument?2)
{

naredbal;

naredbal;

}

Prilikom navodenja argumenata navodi se samo njihovo ime, a ne navodi
se tip podatka.

Primjer funkcije koja prima dva argumenta:

<?php
function Mnozi ($a, $b)
{
echo $a * $b;
}

?>

Ova funkcija pomnozit ¢e dva zadana broja i ispisati njihov umnozZak. Njen
poziv izgledat ée ovako:

<?php
Mnozi (4, 2);
?>

8

Predefinirani argumenti

Pri pozivu funkcije moraju se uvijek navesti svi argumenti. Iznimka od toga
su predefinirani argumenti Cije se vrijednosti zadaju prilikom definicije
funkcije.

U ovom primjeru se kao predefinirana vrijednost argumenta $b zadaje 2:

<?php
function Mnozi ($a, $b = 2)
{
echo $a * S$Sb;
}

?>

Predefinirani argumenti funkcije mogu se, ali i ne moraju navesti prilikom
poziva.
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Ako se predefinirani argument ne navede, koristi se njegova unaprijed
zadana vrijednost:

<?php
Mnozi (4) ;
?>

8

U gornjem primjeru se, ako se ne navede drugi argument, predani broj
mnozi s 2.

Prijenos argumenata po vrijednosti

NajcesSc¢i nacin prijenosa argumenata funkciji je prijenos po vrijednosti kod
kojeg se vrijednost argumenta kopira u novu varijablu.

U sljede¢em primjeru, funkcija Povecaj poveéava predanu vrijednost za 1.
Moglo bi se oCekivati da ¢e nakon povratka iz funkcije vrijednost varijable
$broj biti uvecana za 1, ali to se ne dogada.

<?php
function Povecaj ($a)
{
Sa++;
echo "Vrijednost u funkciji: $a <br />";

}

Sbroj = 2;

Poveca] (Sbroj) ;

echo "Vrijednost nakon povratka iz funkcije: S$broj";
?>

Vrijednost u funkciji: 3

Vrijednost nakon povratka iz funkcije: 2

Razlog tome je Sto funkcija dobiva kopiju vrijednosti, a ne originalnu
varijablu, te izmjena varijable u funkciji nema utjecaja na vrijednost
originalne varijable.
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Prijenos argumenata po referenci

Stvaranjem reference na varijablu, za Sto se koristi operator &, postize se
da obje varijable (referencirana i originalna varijabla) sadrze istu vrijednost
Izmjena jedne varijable rezultirat ¢e promjenom vrijednosti obje varijable.

<?php
sa = 1;
Sb = &Sa;

echo "$a $b <br/>";

Sat++;
echo "$a $b <br/>";

Sb++;
echo "$Sa S$b";
>

w N
w N =

U drugoj naredbi stvara se varijabla $b kao referenca na varijablu $a.
Nakon toga, obje varijable pokazuju na istu vrijednost, i promjena na bilo
kojoj od njih utjeCe na drugu varijablu.

Reference se mogu Kkoristiti prilikom prijenosa argumenata u funkciju.
Umjesto da se funkciji preda kopija argumenta, funkciji se predaje
referenca koja pokazuje na originalnu vrijednost. U tom slu€aju, izmjene
napravljene na argumentu vrijedit ¢e i nakon povratka iz funkcije.

Ako se unutar funkcije Zeli izmijeniti originalna vrijednost argumenta,
potrebno je umjesto vrijednosti argumenta predati referencu na njega.

Funkcija Povecaj u ovom ¢e primjeru izmijeniti i originalnu varijablu $broj:

<?php
function Poveca] (&$a)
{
Sa++;
echo "Vrijednost u funkciji: S$a <br />";

}

Sbroj = 2;

Poveca] (Sbroj) ;

echo "Vrijednost nakon povratka iz funkcije: S$broj";
?>

Vrijednost u funkciji: 3

Vrijednost nakon povratka iz funkcije: 3
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6.3. Vraéanje rezultata funkcije

Uz vraéanje rezultata na nacin da se promijeni argument prenesen po
referenci, postoji i ¢eS¢e koristeni nalin vracanja rezultata funkcije,
upotrebom kljuéne rijeci return.

Funkcija koja mnozi dva broja i vraca rezultat mnozenja pomocu klju¢ne
rije€i return, izgledat ée ovako:

<?php
function Mnozi ($Sa, S$b)
{
return $a * $b;

}

?>

Poziv te funkcije izgledat ¢e ovako:

<?php
Sc = Mnozi(3,5);
echo Sc;

>

15

Klju€na rije¢ return oznacCava izlazak iz funkcije. Ako se iza nje nalazi jo$
neka naredba, ona nece biti izvrSena. Kljuna rije€ return moze se koristiti i
za izlazak iz funkcije bez vraéanja rezultata:

<?php
function IspisiTekst ($tekst)
{
if (Stekst == "")
{

return;

}
echo S$Stekst;

}

?>

Ako se funkciji IspisiTekst u gornjem primjeru preda prazan znakovni niz,
ona nece ispisati niSta jer ¢e se izvrSavanje funkcije prekinuti prije naredbe
echo.
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6.4. Ugnjezdivanje funkcija

Funkciju je moguce pozvati iz druge funkcije. U sljede¢em primjeru, funkcija
Kvadriraj ne obavlja mnozenje sama, vec¢ se za to koristi funkcijom Mnozi.

<?php

function Mnozi ($a, $b)
{
return $a * S$b;

}

function Kvadriraj ($a)
{
return Mnozi ($a, $a);

}

Sc = Kvadriraj (5);
>

25

Funkcija moze pozvati samu sebe. Takva funkcija naziva se rekurzivhom
funkcijom. Klasi¢an primjer takve funkcije je racunanje matematicke
funkcije faktorijela koja se raduna po formulin!=n* (n- 1)!.

<?php
function Faktorijela($n)
{
if (Sn == 0 || Sn == 1)
{

return 1;

}

else

{
return n * Faktorijela(n-1);

}

?>
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6.5. Uklju€ivanje vanjskih datoteka u kod

Potreba za koristenjem neke funkcije moze se pojaviti na vise mjesta, i tou
odvojenim skriptama. Da se funkcije ne bi morale ponovno pisati za svaku
skriptu koja ih rabi, moguce ih je napisati u zasebnoj datoteci, i onda se ta
datoteka uklju€uje u kdd skripte koja treba pozvati funkciju.

Funkcija za mnozenje dva broja moze se napisati u zasebnoj datoteci koja
se moze zvati mnozenje.php:

<?php
function Mnozi ($a, $b)
{
return $a * $b;

}
7>

Da bi se funkcija pozvala u nekoj drugoj skripti, potrebno je upotrebom
naredbe include u kdd trenutne skripte ukljuciti datoteku u kojoj se funkcija
nalazi:

<?php
include ("mnozenje.php") ;

Sc = Mnozi (3, 4);
7>

Datoteka se moze ukljuditi i upotrebom naredbe require:

<?php
require ("mnozenje.php") ;

Sc = Mnozi (3, 4);
>

Razlika izmedu naredbi include i require je u nacinu reagiranja na
pogreske. Ako se dogodi pogreska prilikom izvrSavanja naredbi iz datoteke
uklju¢ene pomocéu naredbe include, ispisat ¢e se poruka o pogresci, ali ¢e
skripta nastaviti s izvodenjem. Kod naredbe require u takvom slu¢aju bi se
prekinulo i izvrSavanje skripte u koju je datoteka ukljucena.

Upotreba naredbi include i require nije ograni¢ena samo na uklju€ivanje
datoteka koje sadrze funkcije. Pomoc¢u njih moguce je ukljuciti datoteke
koje sadrze PHP naredbe, HTML kéd ili obi¢an tekst. Bitno je zapamititi da
¢e sadrzaj ukljuCene datoteke biti umetnut u skriptu na mjesto poziva
naredbe include, odnosno require.
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6.6. Doseg varijabli

Doseg ili vidljivost varijable odreduje na kojim ¢ée mjestima unutar skripte
biti dostupna varijabla, odnosno vrijednost koju sadrzava. Varijable po
njihovom dosegu moguce je podijeliti na tri vrste:

¢ lokalne varijable
¢ (globalne varijable

o predefinirane globalne varijable (superglobalne varijable).

Lokalne varijable

Lokalne varijable vidljive su samo unutar funkcije u kojoj se koriste. U
sliede¢em primjeru varijabla $a u funkciji ne¢e imati veze s varijablom $a
koja se koristi u ostatku skripte.

<?php
function Ispisi()
{
$a = 2;
echo S$a;

}

s$a = 1;
Ispisi();
?>

2

Pod lokalne varijable spadaju i argumenti funkcije, koji ne¢e imati veze s
eventualnim istoimenim varijablama u ostatku skripte.

Globalne varijable

Globalne varijable su varijable definirane izvan funkcija. One su vidljive
unutar cijele datoteke (i svih uklju¢enih datoteka), ali ne i unutar funkcija.

Ako se globalna varijabla Zeli koristiti unutar funkcije, potrebno ju je
definirati kao globalnu varijablu pomocu klju¢ne rijeci global.

<?php
function Ispisi()
{
global $a;
echo $Sa;

}

sa = 1;
Ispisi():;
2>

1
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Predefinirane globalne varijable

Predefinirane globalne varijable, koje se nazivaju i superglobalnim
varijablama, su polja dostupna na bilo kojem mjestu u svim skriptama.

U polju $GLOBALS, koje je dostupno u svim skriptama, nalazit ¢e se
globalne varijable definirane u trenutnoj skripti. Pojedinom ¢&lanu tog polja
pristupa se preko znakovnog klju¢a — imena varijable.

Pomocu tog polja moZze se pristupiti globalnim varijablama i unutar funkcije:

<?php
function Ispisi()

{
echo S$GLOBALS["a"];

}

Sa = 1;
Ispisi();
?>

1

Osim polja $GLOBALS postoje i druge predefinirane globalne varijable.
Radi se poljima koja sadrZe vrijednosti vezane za postavke posluzitelja,
HTTP zahtjeva i sli€¢no. Ova polja takoder imaju znakovne kljuCeve preko
kojih se pristupa pojedinoj vrijednosti.

U globalno dostupnom polju $_SERVER nalaze se vrijednosti vezane za
web posluZitelja. Pomocu njega, u svakoj se skripti moze pristupiti IP adresi
posluzitelja i portu kojim se posluzitelj koristi:

<?php
echo $_SERVER["SERVER_ADDR"];
echo "<br/>";
echo $_SERVER["SERVER_PORT"];
?>

127.0.0.1
80
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U sljedecoj tablici dan je pregled predefiniranih globalno dostupnih polja:

Polje Opis
$GLOBALS vrijednosti globalnih varijabli iz trenutne skripte
$ SERVER vrijednosti postavljene od strane web posluzitelja
$_ENV vrijednosti iz okruZenja u kojem je instaliran PHP
$ GET vrijednosti dostupne u URL-u trenutne stranice
$ POST vrijednosti preneSene u HTTP zahtjevu metodom POST
$ COOKIE vrijednosti zapisanle u kolaci¢ima (tf-:‘ksftualnim davltotekama
- koje web preglednik sprema na korisnikovom ra¢unalu)
$_REQUEST | vrijednosti iz polja $_GET, $ POSTi$ COOKIE
$_FILES vrijednosti koje se odnose na datoteke poslane na posluZitelj

Pojedine dostupne superglobalne varijable ovise o instaliranom web
posluzitelju, kao i o sadrzaju trenutnog HTTP zahtjeva.
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Vjezba 6.1 — Funkcija

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteci napisite funkciju koja racuna prosjek tri broja i vraca
izraCunati rezultat:

<?php
function Prosjek($a, $b, $c)
{
return ($a + $b + $c) / 3;

}
?>

3. Stvorite tri varijable, pridruzite im vrijednosti i izraCunajte njihov prosjek:

}

Sa 3

S$b = 4;

$c = 4;

$d = Prosjek(Sa, S$b, S$c);

echo "Prosjek je " . $d;
>

Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbe\vjezba6.1" .
4. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.
5. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba6.1/
=13

@.\1) - |§, http: /localhost: 8020 fvjezbe fvjezbak. 1f V| || X

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezbab.1/ - Windows Internet E... 2 |

'i':? by [@htn::fﬂucalhnst:SDBvajez... l_l ‘& - B Eéél - ﬁEﬂQE -

Prosjek je 3.6666666666667

Done ‘:J Local intranet & 100% v
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Ova vjezba se nastavlja
na vjezbu 6.1. i viezbu
4.2 iz 4. poglavija.
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Vjezba 6.2 — Koristenje funkcije

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku prosjek.php.

2. U datoteku napiSite funkciju Prosjek iz prethodne vjezbe:

<?php
function Prosjek($a, S$b, $c)
{
return ($a + $b + $c) / 3;
}

?>

Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbe\vjezba6.2" .

3. U programu PHP Designer otvorite datoteku index.php u mapi
".\D350\vjezbelvjezbab.2".

4. Obrisite naredbu koja rauna prosjek ocjena:

Sprosjek = ($ocjene["Hrvatski"] + Socjene["Matematika™] +
Socjene["Povijest"]) / 3;

5. Na njeno mjesto dodajte naredbu koja ¢e ukljuciti datoteku prosjek.php
u kéd, i zatim naredbu koja ¢e raCunati prosjek ocjena pomocu funkcije
Prosjek:

require ("prosjek.php");

Sprosjek = Prosjek($ocjene["Hrvatski"],
Socjene["Povijest"]);

6. Spremite datoteku.
7. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

8. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba6.2/

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezbab.2/ - Windows Internet ... [= |[B][X]

" o NI = 1< ;
@ o g Eﬂfh;tp:fﬂocalhost:BDSIJ,""v.fjezbe,""v{'ggzbaé.2,"' B el 9| X
-'7 ) — S »
w4 ‘@http:/'/localhost:BOBO/vjez... I [ 1’-} * B (s v |:.rPage v
Hrvatski: 4

Matematika: 5

Povijest: 4

Prosjek ocjena je: 4.3333333333333.
Done %4 Local intranet * 100% -

Dobiveni rezultat je isti kao i u vjezbi 4.2, ali je ovdje prosjek ocjena
izracunat pomocu funkcije koja racuna prosjek tri broja.
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Vjezba 6.3 — Koristenje funkcije (2)

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku prosjek.php.

2. U datoteku napiSite funkciju Prosjek koja ¢e raCunati prosjek vrijednosti

¢lanova predanog polja:

<?php
function Prosjek ($polje)
{
Szbroj = 0;
$i = 0;
foreach (S$polje as $broj)
{
Szbroj += S$broj;
Si++;
}
Sprosjek = $zbroj / $i;
return $prosjek;

?>

Ova funkcija je bolja od one

iz prethodne vjezbe zato §to nije

ograni¢ena na tri broja - moze izraCunati prosjek proizvoljnog broja

¢lanova polja.

Na poé&etku se postavljaju vrijednosti varijabli $zbroj i $i na 0. Clanovima
polja prolazi se pomoc¢u petlije foreach. Varijabla $zbroj koristi se za
zbrajanje svih ¢lanova polja, a varijabla $i za brojanje koliko polje ima
¢lanova. Rezultat se dobiva dijeljenjem varijabli $zbroj i $i.

3. Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbelvjezba6.3\" .

4. U programu PHP Designer otvorite datoteku index.php u mapi

".\D350\vjezbelvjezba6.3".

5. U datoteku dodajte naredbu koja ¢e ukljuciti datoteku prosjek.php u kéd

ove datoteke:

<?php
require ("prosjek.php");

foreach ($Socjene as

Sime => Sucenik)

6. ObriSite naredbe koje sluze za racunanje prosjeka ocjena u petlji jer
vide nisu potrebne (masno oznacene naredbe):

$zbroj = 0;

foreach (Sucenik as $ocjena)

{

echo "<td>$ocjena</td>";

$zbroj += $ocjena;
}
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prethodnog poglavlja.
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7. Naredbu koja ispisuje prosjek ocjena promijenite tako da sada poziva
funkciju Prosjek:

foreach (Sucenik as $ocjena)
{
echo "<td>$ocjena</td>";
}
echo "<td>" . Prosjek($ucenik) . "</td>";
echo "</tr>";

Funkciji Prosjek kao argument se predaje polje u€enik, koje sadrzi
ocjene jednog ucenika i predstavlja jedan redak dvodimenzionalnog
polja koje sadrZi ocjene svih u€enika.

9. Spremite datoteku.
10. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

11. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba6.3/

72 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezbab.3/ - Windows Internet Ex.... [= |[E1][X]

o

@ o A ‘Q http: /localhost: 8080 /viezbe fvjezbas. 3/ V‘ 9| X
p = — = == . »
W ke ‘@http:/'ﬂocalhost:BOBO/'vjez... ‘ \ o B fmy v |:orPage ¥
Hrvatski | Matematika | Povijest Prosjek

Ivica |4 5 4 4.3333333333333

Tomica 5 5 4 4.6666666666667

Perica |5 3 4 4
Done &J Local intranet # 100% ~

Dobiveni rezultat isti je kao i u vjezbi 5.3. Prosjek ocjena izraCunat je ovdje
pomocu funkcije koja raCuna prosjek ¢lanova polja, a koja se poziva za
svakog pojedinog ucenika.

U ovom je poglavlju obradeno:

* funkcije

* pozivanje funkcije

* funkcije s argumentima i prijenos vrijednosti u funkciju
* funkcije koje vracaju rezultat

* uklju€ivanje vanjskih datoteka u kéd

* doseg varijabli

” @ srce



http://localhost/vjezbe/vjezba6.3/

Uvod u PHP i MySQL (D350)

7. Neke ugradene funkcije PHP-a

Osim funkcija koje sam napiSe, programer u svom kdédu moze rabiti i ve¢
postojece (ugradene) funkcije jezika PHP. U PHP-u postoji velik broj
korisnih funkcija, a u ovom poglavlju je dan kratak pregled samo nekih od
njih.

7.1. Funkcije zarad sa znakovnim nizovima

Funkcija trim koristi se za micanje praznina s poCetka i kraja znakovnog
niza. Pod prazninama se smatraju razmaci, tabulatori i znakovi za novi red.
Funkcija vraca niz iz kojeg su maknute praznine ili zadani znakovi. Primjer
koriStenja funkcije trim:

<?php
Sniz = "\t O miSevima 1 ljudima \n";
Sniz = trim($niz);
echo S$Sniz;

?>

O misevima i ljudima

Funkcije strtoupper i strtolower sluze za pretvaranje svih znakova u nizu
u znakove napisane samo velikim, odnosno samo malim slovima. Primjer
koristenja ovih funkcija:

<?php
Sniz = "O miSevima 1 ljudima";
SmalaSlova = strtolower ($niz);

echo SmalaSlova;
echo "<br />";

SvelikaSlova = strtoupper ($niz);
echo S$SvelikaSlova;
2>

0 misevima i ljudima
O MISEVIMA I LJUDIMA

Funkcija strlen vraéa duljinu zadanog niza. Primjer koriStenja ove funkcije:

<?php
Sniz = "O misevima 1 ljudima";
$duljina = strlen($niz);
echo $duljina;

2>

20

Funkcija substr sluzi za dobivanje dijela ulaznog niza. Argumenti koje ova
funkcija prima su ulazni niz, polozaj od kojeg poc€inje traZzeni podniz, i
duljina podniza (opcionalno). Funkcija vra¢a dobiveni podniz.
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Primjer njenog koristenja:

<?php
Sniz = "O miSevima 1 ljudima";

echo substr($niz, 11);

echo "<br />";

echo substr($niz, 11, 7);
>

i 1judima
i 1ljudi

Kao polozaj zadaje se broj znakova od pocetka niza (brojanje znakova
pocinje od 0). Ako se ne navede treéi argument (duljina podniza), vrac¢a se
ostatak znakova do kraja niza.

Funkcija str_replace koristi se za zamjenu dijelova niza u ulaznom nizu.
Argumenti koje prima trazeni su podniz, zatim podniz kojim ga treba
zamijeniti, i ulazni niz. Kao Cetvrti (opcionalni) argument moze se predati
broj zamjena (koliko puta treba obaviti zamjenu). Funkcija vra¢a niz nastao
zamjenom. Primjer koriStenja ove funkcije:

<?php
Sniz = "O miSevima 1 ljudima";
$noviNiz = str replace("ljudima", "mackama", S$Sniz);
echo $SnoviNiz;

>

O miSevima i1 mackama

Funkcija explode sluzi za pretvaranje znakovnog niza u polje. Argumenti
koje ova funkcija prima su niz po kojem se ulazni niz rastavlja, zatim ulazni
niz i, kao opcionalni argument, maksimalni broj ¢lanova na koje se niz
moze rastaviti. Funkcija vra¢a dobiveno polje. Primjer koriStenja ove
funkcije:

<?php
Sniz = "O misevima i1 ljudima";
Spolje = explode("™ ", S$niz);

foreach ($Spolje as S$clan)

{

echo $clan . "<br />";

}

?>

0
miSevima
i
ljudima

Kao niz koji sluzi za rastavljanje ulaznog niza, u gornjem primjeru koristi se
niz " " koji sadrzi samo razmak.
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Funkcija implode ima obrnutu svrhu - sluzi za pretvaranje polja u znakovni
niz. Argumenti koje prima su niz koji ¢e se ubaciti izmedu ¢lanova polja i
polje koje treba pretvoriti u niz. Funkcija vra¢a dobiveni niz:

<?php
Spolje = array("O", "misevima", "i", "ljudima");
Sniz = implode (" - ", S$polje);

echo $niz;
2>

O — misevima - 1 - ljudima

Kao niz koji se koristi za sastavljanje dobivenog niza, u gornjem primjeru
zadan je niz" —".

7.2. Funkcije zarad s poljima

Funkcija count vrac¢a broj ¢lanova polja. Primjer njenog koristenja:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb", "Split", "Rijeka");
echo count ($Sgradovi) ;

?>

3

Funkcija in_array provjerava nalazi li se zadani ¢lan u polju. Argumenti
koje prima su trazeni €lan i polje. Ako je kao tre¢i argument predana logi¢ka
vrijednost TRUE, trazeni ¢lan i ¢lanovi u polju ¢e se usporedivati i po tipu
podataka. Ako je ¢lan pronaden, funkcija vraca TRUE, a u suprotnom
FALSE:

<?php
Sgradovi = array("Zagreb", "Split", "Rijeka");

if (in_array("Zagreb", S$gradovi))
{

echo "Zagreb je pronaden!";

}

?>

Zagreb je pronaden!

Funkcija array_sum ¢e vratiti zbroj svih ¢lanova polja. Funkcija kao
argument prima zadano polje:

<?php
Sbrojevi = array(1,2,3,4,5);
echo array sum($brojevi);

2>

15
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Funkcija shuffle ¢e nasumiéno promijeniti poredak ¢lanova polja. Funkcija
kao argument prima zadano polje (koje se prenosi po referenci, pa se ne
vraca kao rezultat). Primjer koriStenja funkcije:

<?php
Sbrojevi = array(1,2,3,4,5);
shuffle ($Sbrojevi) ;

foreach (Sbrojevi as S$broj)

{

echo $broj . " ";

}

?>

32451

Dobiveni rezultat u gornjem primjeru bit ¢e razliit pri svakom pozivu
funkcije shuffle.

Funkcija sort sluzi za sortiranje ¢lanova polja. Polje s broj¢anim ¢lanovima
se sortira po veli€ini, a polje sa znakovnim &lanovima po abecedi.

<?php
Sbrojevi = array(3,2,4,5,1);
sort (Sbrojevi) ;

foreach (Sbrojevi as $broj)

{

echo $broj . " ";

}

?>

12345
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Za sortiranje polja sa znakovnim klju€evima potrebno je rabiti posebne
funkcije za sortiranje, da se prilikom sortiranja ne bi prekinula veza izmedu
vrijednosti Clana polja i njegovog klju€a. Funkcija asort sortira polje sa
znakovnim klju€em po vrijednostima, a funkcija ksort po klju¢evima:

<?php

$post _br = array ("Zagreb" => 10000,
"Rijeka" => 51000,
"Split" => 21000);

asort (Spost _br);

foreach ($post _br as $grad => $broj)

{

echo "$broj S$Sgrad <br />";
}

echo "<br />";

ksort ($post_br);
foreach ($post _br as S$grad => $broj)
{
echo "S$grad $broj <br />";
}

?>

10000 Zagreb
21000 Split
51000 Rijeka

Rijeka 51000
Split 21000
Zagreb 10000

U gornjem primjeru polje je najprije sortirano po vrijednosti ¢lana (postanski

broj grada), a zatim po klju€u (naziv grada).
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Unixova vremenska
oznaka sprema se kao
32 bitni broj, $to ¢e 2038.
godine postati premaleno
za spremanje trenutnog
vremena.

Opcionalni argumenti se
prilikom pozivanja
funkcije mktime (kao i
kod ostalih funkcija s
opcionalnim
argumentima)
izostavljaju zdesna
nalijevo. Dakle, ako se
navede mjesec, moraju
se navesti sat, minuta i
sekunda, a smiju se
izostaviti dan i godina.
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Funkcija each dohvaca trenutni ¢lan polja. Nakon svakog njenog poziva
unutrasnji pokaziva€ polja pomice se za jedno mjesto te se tako
uzastopnim pozivanjem funkcije each moze proéi kroz cijelo polje. Funkcija
each, kao i petlja foreach, vraca kopiju vrijednosti ¢lana polja pa se
koristenjem nje ne moze promijeniti vrijednost ¢lana polja. Funkcija vraca
polje koje sadrzi klju¢ i vrijednost trenutnog ¢lana kojima se moze pristupiti
pomocu indeksa 0 i 1, ili klju€eva "key" i "value". Primjer ispisivanja ¢lanova
polja pomocu funkcije each i petlje while:

<?php
$post br = array ("Zagreb" => 10000,
"Rijeka"™ => 51000,
"Split" => 21000);

while ($Sgrad = each (Spost br))
{

echo S$grad["key"] . ;
echo $grad["value"] "<br />";

?>

Zagreb 10000
Rijeka 51000
Split 21000

Petlja while prestat ¢e se izvrSavati kad funkcija each dode do kraja polja,
jer ¢e tada funkcija vratiti vrijednost FALSE.

7.3. Funkcije zarad s datumima i vremenom

U jeziku PHP se za rad s datumima i vremenima koristi format poznat kao
Unixova vremenska oznaka. Radi se o broju sekundi proteklih od po¢etka
"Unixove epohe", odnosno 1.1.1970. u 0:00:00 po GMT-u.

Funkcija mktime koristi se za stvaranje Unixove vremenske oznake.
Argumenti koje funkcija prima su sat, minuta, sekunda, mjesec, dan i
godina. Svi argumenti su opcionalni, a ako se izostave koriste se trenutne
vrijednosti: trenutna godina, trenutni dan, trenutni mjesec, itd.
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Evo primjera u kojem se, pomocu funkcije mktime ispisuje Unixova
vremenska oznaka za datum 13.8.2007 i vrijeme 3:24:05:

<?php
Sdatum = mktime (3,24,5,8,13,2007);
echo S$datum;

?>

1186968245

Dakle, od pocéetka "Unixove epohe" proteklo je vise od milijardu sekundi.

Funkcija date sluzi za pretvaranje Unixove vremenske oznake u zeljeni
format. Argumenti koje prima su format i vremenska oznaka. Ako se
vremenska oznaka izostavi, uzima se trenutno vrijeme. Funkcija vraca
znakovni niz u Zeljenom formatu. U sljedecoj tablici prikazane su naj¢esce
koristene oznake formata za funkciju date:

Oznaka A
formata PAELCID
d dan u mjesecu (s vode¢om nulom)
j dan u mjesecu (bez vodece nule)
m mjesec (s vodecom nulom)
n mjesec (bez vodece nule)
y godina kao dvoznamenkasti broj
Y godina kao ¢etveroznamenkasti broj
G sat (u 24-satnom obliku, bez vodeée nule)
H sat (u 24-satnom obliku, s vode¢om nulom)
i minute (s vode¢om nulom)
s sekunde (s vode¢om nulom)

Nekoliko primjera koriStenja funkcije date:

<?php
Sdatum = mktime (3,24,5,8,13,2007);

echo date("d.n.Y.", S$datum);
echo "<br/>";

echo date("d-m-y H:i:s", S$datum);
echo "<br/>";

echo date("G:1", S$datum);

>

13.8.2007.
13-08-07 03:24:05
3:24
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Funkcija getdate koristi se za dohvacéanje pojedinog podatka iz vremenske
oznake. Funkcija prima vremensku oznaku kao argument, a ako se pozove
bez argumenta, uzima se trenutno vrijeme. Funkcija vra¢a polje u kojem su,
preko odgovaraju¢eg znakovnog klju¢a, dostupne sljedece vrijednosti:

Kljué Vrijednost

seconds sekunde

minutes minute
hours sati
mday dan u mjesecu

redni broj dana u tjednu
wday (prvim danom u tjednu smatra se
nedjelja, koja ima redni broj 0)

mon mjesec
year godina
yday redni broj dana u godini

weekday ime dana u tjednu

month ime mjeseca

Primjer koristenja funkcije getdate:

<?php
Sdatum = mktime (3,24,5,8,13,2007);
Svrijeme = getdate ($datum) ;

\AJ

echo "{S$vrijeme["mday"]}.{Svrijeme["mon"]}.";

echo "{S$vrijeme["year"]} {Svrijeme["hours"]}:";

echo "{$vrijeme["minutes"]}:{Svrijeme["seconds"]}";
>

13.8.2007 3:24:5

Funkcija checkdate koristi se za provjeru je li zadani datum ispravan.
Argumenti funkcije su mjesec, datum i godina. Funkcija vrac¢a vrijednost
TRUE ako je datum ispravan, a u suprotnom vraca FALSE:

<?php
if (!checkdate(13,1,2007))
{
echo "Datum nije ispravan!";

}

?>

Datum nije ispravan!

U gornjem primjeru funkcija checkdate vraca vrijednost FALSE jer datum
1.13.2007 nije ispravan. Ovu funkciju je dobro koristiti za provjeru datuma
upisanog od strane korisnika.
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7.4. Matematicke funkcije

Funkcija round koristi se za zaokruZivanje decimalnog broja. Argumenti
koji se predaju funkciji su broj koji treba zaokruziti, i (opcionalno) broj
decimalnih znamenaka na koji treba zaokruziti. Ako se drugi argument
izostavi, broj se zaokruZuje na najbliZi cijeli broj.

Funkcija ceil koristi se za zaokruzivanje decimalnog broja na prvi veci cijeli
broj. Kao argument joj se predaje broj koji treba zaokruziti.

Funkcija floor koristi se za zaokruzivanje decimalnog broja na prvi manji
cijeli broj. Kao argument predaje joj se broj koji treba zaokruZiti.

Primjer koriStenja funkcija round, ceil i floor:

<?php
Sbroj = 4/3;

echo $broj . "<br />";
echo round(Sbroj, 2) . "<br />";
echo round(Sbroj) . "<br />";
echo ceil (Sbroj) . "<br />";
echo floor (Sbroj);

>

1.3333333333333
1.33

1

2
1

Funkcija max vracéa najveéi u nizu brojeva. Kao argument moze se predati
polje s brojevima koje treba usporediti ili dva ili viSe brojeva koje treba
usporediti.

Funkcija min vra¢a najmaniji u nizu brojeva. Kao argument mozZe se predati
polje s brojevima koje treba usporediti ili dva ili viSe brojeva koje treba
usporediti.

Primjer koriStenja funkcija min i max:

<?php
Spolje = array(1,3,7,2,5,6);
echo "Min: ". min($polje) . "<br />";
echo "Max: ". max (Spolje);

?>

Min: 1

Max: 7/

Funkcija sqgrt racuna drugi korijen iz zadanog broja. Kao argument prima

broj &iji korijen treba izraCunati.
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Od verzije PHP-a 4.2.0
nije potrebno koristiti
funkciju srand za
zadavanje sjemena
(pocetnog broja)
generatoru slu¢ajnih
brojeva, ve¢ se on
inicijalizira automatski.
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Primjer koristenja funkcije sqrt u kojem se rauna korijen iz 3:

<?php
echo sqgrt(3);
>

1.7320508075689

Funkcija pow Koristi se za raCunanje potencija. Argumenti koje prima su
baza i eksponent u operaciji potenciranja. Primjer raunanja 2 na 10-tu
potenciju koristenjem funkcije pow:

<?php
echo pow (2,10);
?>

1024

Funkcija rand koristi se za dobivanje slu¢ajno odabranog broja. Kao
argumente moze joj se predati poCetak i kraj raspona iz kojeg se biraju
brojevi. Primjer koriStenja funkcije rand:

<?php
for ($1 = 0; $1i < 5; Si++)
{
Sbroj = rand();
echo Sbroj . " ";

}
7>

25607 26932 21341 1234 14755

Ovaj primjer ¢e, naravno, vracati razliCite rezultate pri svakom izvrSavanju.

7.5. Funkcije za prekid rada skripte

Funkcija exit koristi se za prekid rada skripte. Kao argument predaje joj se
tekst poruke koja se Zeli ispisati kao razlog prekida ili status (broj izmedu O i
255) s kojim se zavrSava izvrSavanje skripte. Ako se kao argument preda
broj, nece biti ispisan. Primjer koristenja funkcije exit:

<?php
if (TRUE)
{
exit ("DoSlo je do neocekivane pogreske.");
}
echo "Ovaj tekst se nikada neée ispisati.";
?>

DosSlo je do neocekivane pogreske.

U gornjem primjeru, izvrSavanje skripte ¢e uvijek prestati, jer ¢e funkcija
exit uvijek biti pozvana. Uvijek ¢e biti ispisana poruka predana funkciji exit,
a naredba echo nece se nikad izvrsiti.
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Drugi naziv (alias) funkcije exit je die. Nema razlike u koristenju izmedu
funkcija exit i die.

7.6. Funkcijaisset

Funkcija isset provjerava je li nekoj varijabli pridijeljena vrijednost. Primjer
koriStenja funkcije isset:

<?php
$a = 5;
if (isset($a))
echo "A je postavljen";
else
echo "A nije postavljen";
?>

A je postavljen.

U gornjem primjeru, varijabli $a je zadana vrijednost na pocetku pa poziv
funkcije isset s varijablom $a kao argument vrac¢a vrijednost TRUE.

Bez prve linije kdda ($a=5) u gornjem primjeru bi se ispisala poruka "A nije
postavljen".

Vjezba 7.1 — Pretvorba iz znakovnog niza u datum

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku index.php.

2. U datoteci spremite trenutno vrijeme u varijablu i ispiSite ga:

<?php

StrenutnoVrijeme = date("d.m.Y H:i:s8");

echo "Trenutno vrijeme: S$trenutnoVrijeme <br/>";
?>

3. Spremite datoteku u mapu ".\D350\vjezbelvjezba7.1" .
4. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

5. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba7.1/ .

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba7.1/ - Windo... [= |[B][X]

N

G o A Q http:;",'1ocalhgrsrtﬂ:raorsp,"'-;JezbE,"~.fJezpa7{:1,.' V; 2| X
7\ i | ,h [ T — »>
W4 1féhttp:/'ﬂocalhost:SOBO/vjez... 1 \ - B

Trenutno vrijeme: 13.08.2007 06:51:29

Don &4 Local intranet + 100% ~
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http://localhost/vjezbe/vjezba7.1/
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U sljedec¢im koracima ¢e vrijednost iz varijable $trenutnoVrijeme, koja je
znakovni niz, biti podijeljena na sastavne dijelove i pretvorena ponovno u
vremensku oznaku.

6. Podijelite varijablu $vrijeme na datumski i vremenski dio pomocéu
funkcije explode i razmaka kao niza za razdvajanje:

Spolje = explode ("™ ", StrenutnoVrijeme);
echo "Datum: $polje[0] <br/>";
echo "Vrijeme: $polje[l] <br/>";

2>

Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/viezba7.1/ - Windo... [= |[B]X]

pr—— :
G o [g http: /localhost:8080/vijezbefviezba7. 1/ V! *r | X

>

w 1@htm:/ﬂocalhost:SOBO/'vjez... ‘7| a2 B

Trenutno vrijeme: 13.08.2007 06:52:02
Datum: 13.08.2007
Vrijeme: 06:52:02

Don & Local intranet * 100% <

7. Podijelite dobiveni datum na dan, mjesec i godinu pomocu funkcije
explode i to¢ke kao niza za razdvajanje. IspiSite dobivene vrijednosti:

$polje datum = explode(".", S$polje[0]);

$dan = S$polje datum[0];
Smjesec = Spolje datum[1l];
$godina = $polje datum[2]

’

echo "Dan: $dan <br/>";

echo "Mjesec: $mjesec <br/>";

echo "Godina: $godina <br/>";
?>

8. Podijelite dobiveno vrijeme na sat, minute i sekunde pomocu funkcije
explode i dvotocke kao niza za razdvajanje. IspiSite dobivene

vrijednosti:

$polje vrijeme = explode(":", Spoljel[l]);
$sat = Spolje vrijeme[O0];

$minuta = $polje vrijeme[l];

$sekunda = S$polje vrijeme[2];

echo "Sat: $sat <br/>";

echo "Minuta: S$minuta <br/>";

echo "Sekunda: $sekunda <br/>";
>
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9. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

/2 http://localhost:8080/vjezbelvjezba7.1/ - Windo... [= |[B][X]

—

W N v
g /K

£ | http: //localhost:8080/vjezbe fvjezba7. 1f

VJ 21X

R

i\

>»>

W ‘@http://localhost:SOSO/vjez... ‘4‘ * B oy~

Trenutno vrijeme: 13.08.2007 06:52:31
Datum: 13.08.2007

Vrijeme: 06:52:31

Dan: 13

Mjesec: 08

Godina: 2007

Sat: 06

Minuta: 52

Sekunda: 31

Don ‘3 Local intranet

* 100% ~

10. Provjerite je li dobiveni datum ispravan pomocu funkcije checkdate. Ako
jest, stvorite i ispiSite vremensku oznaku pomocu funkcije mktime:

if
{

(checkdate ($mjesec, $dan, $Sgodina))

echo "Datum je ispravan. <br/>";
echo "Vremenska oznaka je ";

echo mktime ($sat, Sminuta, $Ssekunda, $Smjesec, $dan, $godina) ;

}

?>

11. Spremite datoteku i osvjezite stranicu u web pregledniku.

72 http://localhost:8080/vjezbe/vjezba7.1/ - Windo... [= |[B]X]

Pretvorba datuma iz

@ (& v | € | http:/flocalhost:8080/vjezbe fvjezba7. 1f V] 4| X tekstualnog oblika u
B = . . : ’— » g . > vre_menskg_ oznaku je
w ‘ @ htip:/flocalhost:8080/vjez... ‘ -8 & korisna prilikom obrade

Trenutno vrijeme: 13.08.2007 06:53:12
Datum: 13.08.2007

Vrijeme: 06:53:12

Dan: 13

Mjesec: 08

Godina: 2007

Sat: 06

Minuta: 53

Sekunda: 12

Datum je ispravan.

Vremenska oznaka je 1186980792

korisni¢kih podataka
buduéi da korisnici unose
datum kao znakovni niz.

Dony \:} Local intranet

# 100% ~
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Ova vjezba je nastavak
vjezbe 6.3. iz prethodnog
poglavlja.
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Vjezba 7.2 — Zaokruzivanje prosjeka

1. Pokrenite program PHP Designer i otvorite datoteku prosjek.php u
mapi "..\D350\vjezbe\vjezba7.2\".
2. Promijenite funkciju Prosjek tako da se rezultat koji funkcija vraca
zaokruzi na 2 decimale koriStenjem funkcije round:
<?php
function Prosjek ($polje)
{
Szbroj 0;
$i =07
foreach (S$polje as $broj)
{
$Szbroj += Sbroj;
Sit++;
}
Sprosjek = S$zbroj / $i;
return round($prosjek, 2);
}
2>
12. Spremite datoteku.
13. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.
14. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezba7.2/

72 hitp://localhost:8080/vjezbelvjezba7.2/ - Windows Interne.... [= |[B][X]
N T :
@ | A Lg, http: /localhost:8080/viezbejviezba7. 2/ V} 9| X
7\ , o - »
w4 ‘@http://localhost:SOBO/'VJez... ‘ ‘ 2 B ) ~
Hrvatski | Matematika | Povijest | Prosjek
Ivica 4 5 - 433
Tomica 5 5 4 467
Perica |5 3 - 4
Done & Local intranet # 100% ~

IzraCunati prosjeci su isti kao i u pocetnoj vjezbi, ali su sada prikazani tako
da su zaokruzeni na dvije decimale, $to je preglednije.
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U ovom je poglavlju obradeno:

funkcije za rad sa znakovnim nizovima — trim, strtoupper, strtolower,
strlen, substr, str_replace, explode, implode

funkcije za rad s poljima — count, in_array, array_sum, shuffle, sort,
asort, ksort, each

funkcije za rad s datumima — mktime, date, getdate, checkdate
matematicke funkcije

funkcije za prekid rada skripte — exit, die
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8. Obrasci i prijenos podataka izmedu
skripti

Na internetu se, kao glavni nacin za prikupljanje podataka od strane
korisnika, koriste obrasci. Obrazac na Internetu izgledom je nalik obrascu
na papiru, s tim da osim polja za unos teksta, moze sadrzavati i interaktivne
elemente: padajuci izbornik, gumb za odabir. Slika ispod prikazuje primjer
obrasca (podeSavanje postavki na trazilici Google).

Opce postavke (izmjene se odnose na sve Googleove usluge)
Jezik sucelja PrikaZi Googleove saviete i poruke na sljedecem jeziku:
hrvatski v/
Jezik pretrazivanja O Pretrazi web stranice napisane na bilo kojem jeziku (Preporucena)
® Pretrazi samo stranice na sliede¢emim) jeziku (jezicima):
[ arapski hrvatski [ litvanski [ ruski
[ bugarski [ indonezijski [ madarski [ slovacki
[ danski [ islandski [ nizozemski [ slovenski
engleski [ japanski [ njemacki [ srpski
[J estonski [ katalonski [ norveski [ talijanski
[ finski [ kineski (pojednostavljeni) O Perzijski [ turski
[ francuski [ kineski (tradicionalni) [ poljski [ geski
[ greki [ korejski [ portugalski [ spanjolski
[ hebrejski -~ [ latvijski [ rurmunjski [ svedski
Broj rezultata Googleove zadane postavke (10 rezultata) daju najbrZe rezultate
Prikazi 10 [ rezultata po stranici
Prozor s rezultatima [ Otvori rezultate pretraZivanja u novom prozoru.
Kada zawsite, spremite Vase postavke i vratite se pretrazivanju. Spremi postavke

Ucitavanjem stranice koja sadrzi obrazac, korisnikov preglednik dobiva
HTML kéd na temelju kojeg mu prikazuje obrazac. Nakon 5to korisnik
popuni obrazac i klikne na dugme ,Posal;ji“, podaci se 3alju na posluzitelj,
gdje Ce ih dohvatiti i obraditi PHP skripta.

Spremanje podataka u
bazu podataka

~
HTML d PHP h
u Spremanje podataka u
Obrazac Skripta koja obraduje datoteku
podatke — (XML, TXT, PDF...)
I I
h
Pnp. Stanje podataka
putem e-poste
/ o

Prikaz rezultata
na HTML stranici

Postoji nekoliko moguénosti za obradu unesenih podataka. Skripta moze
spremiti podatke u bazu podataka ili u datoteku na posluZitelju, ili ih poslati
unutar poruke e-poste. Uneseni podaci mogu posluziti i za neki izraCun pa
se rezultat moze samo prikazati korisniku bez spremanja unesenih
podataka (npr. online kalkulator.)
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Na istoj HTML stranici
moguce je imati vise
obrazaca. Svaki obrazac
imat ¢e vlastitu oznaku
form i svoje elemente
unutar njega.

Svaki element obrasca
mora imati atribut name.
Preko vrijednosti tog
atributa kasnije se
dohvaca vrijednost
unesena u obrazac (u
PHP skripti koja obraduje
podatke).
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8.1. Elementi obrasca

Elementi obrasca, kao 5to su polje za unos teksta, padajuci izbornik, i
drugi, zajedno s dugmetom za slanje podataka, definiraju se pomo¢u HTML
oznaka input, textarea i select.

Ove oznake potrebno je postaviti unutar HTML oznake form koja definira
sam obrazac. Atributi koje je potrebno navesti za oznaku form su:

¢ method - nadin slanja podataka

e action - naziv, odnosno putanja do skripte koja ¢ée obraditi poslane
podatke

e enctype — nacin kodiranja poslanih podataka (potrebno je navesti
ukoliko se pomoc¢u obrasca Salje datoteka, inae se moze
izostaviti)

Primjer oznake form mogao bi izgledati ovako:

<form method="get" action="Skripte/SpremiPodatke.php"
enctype="text/plain">

<!-- ovdje dolaze elementi obrasca -->

</form>

Veéina elemenata obrasca ostvarena je pomoc¢u HTML oznake input, a
vrijednost atributa type odreduje o kojem se zapravo elementu radi.

Polje za unos teksta

Tine osobe:

<input type="text" name="imeOsobe" maxlength="50"
size="30" />

Polje za unos teksta ostvareno je pomoc¢u oznake input kojoj je vrijednost
atributa type postavljena na text. Opcionalni atributi su:

e maxlength - maksimalni broj znakova koji se moze upisati u polje

e size - vizualna Sirina polja

Polje za unos lozinke

Lornnlks eessseew

<input type="password" name="lozinka" maxlength="50"
size="30" />

Polje za unos lozinke ima atribut type postavljen na password. Takoder
moze imati atribute maxlength i size.
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Viselinijsko polje za unos teksta

O

<textarea name="adresa" cols="40" rows="5">

</textarea>

Polje za unos viSe linija teksta ostvareno je pomoc¢u HTML oznake
textarea. Kod njega se ne mozZe zadati maksimalna duljina pomocu atributa
maxlength. Vizualna svojstva poput visine i Sirine polja mogu se odrediti
pomocu atributa rows i cols.

Dugme za odabir

® crvena
(O zelena

<input type="radio" name="boja" value="crvena"
checked="checked" />

<input type="radio" name="boja" value="zelena" />

Dugme za odabir ostvareno je pomocu oznake input kojoj je vrijednost
atributa type postavljena na radio. Dugmad za odabir obi¢no dolazi u
grupama. Da bi bila povezana tako da samo jedno dugme moze
istovremeno biti pritisnuto, sva dugmad mora imati istu vrijednost atributa
name. Takoder, da bi skripta koja prima podatke znala koje je dugme
pritisnuto, svako dugme mora imati vlastitu vrijednost atributa value. Ako se
atribut checked postavi na vrijednost checked, dugme ¢e biti unaprijed
odabrano.
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Kuéica za oznacavanje kvac¢icom

OZNAC me

<input type="checkbox" name="oznaciMe"
checked="checked" />

Ovaj element najCesSce omogucuje odabir (iskljucenje/uklju¢enje) neke
mogucnosti, ili unos podatka o tome da li je neki uvjet istinit ili ne.

Kucica za oznacavanje kvadicom moze biti unaprijed oznacena, ako se
atribut checked postavi na vrijednost checked.
Polje za odabir datoteke

Datotela:

Browse...

<input type="file" name="datoteka" size="30" />

Ovaj element obrasca omogucava, klikom na dugme ,Browse..“, odabir
datoteke koja ¢e se poslati na server zajedno s obrascem. Tekst
.Browse...“ ne moze se promijeniti. Sirina elementa moze se namjestiti
pomocu atributa size.

Padajucdi izbornik

<select name="boja">
<option value="ff0000" selected="selected">
Crvena
</option>
<option value="00ffff">
Zelena
</option>
</select>

Kod padajuéeg izbornika, pojedine vrijednosti nalaze se unutar HTML
oznaka option. Ako Zelimo da poslani podatak bude drugaciji od teksta
prikazanog u izborniku, oznaci option mozemo postaviti zeljenu vrijednost

atributa value. Ako Zelimo da neka vrijednost bude unaprijed odabrana, bit

Ce potrebno postaviti vrijednost atributa selected na vrijednost selected.
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Izbornik koji omogucuje odabir viSe elemenata

Zelena

<select name="boja" multiple="multiple">
<option value="ff0000">Crvena</option>
<option value="00ff00">Zelena</option>
<option value="ffff00">Zuta</option>
</select>

Kod ovog elementa moguce je odabrati vise od jedne ponudene vrijednosti,
koristenjem tipke CTRL prilikom odabira. Ovaj element se dobiva tako da
se oznaci select postavi atribut multiple na vrijednost multiple, a pojedine
vrijednosti se takoder upisuju unutar oznaka option.

Dugme

| Pogalji | [ Pogisti | | Powatak

<input type="submit" value="Pos$alji" />
<input type="reset" value="Poclisti" />

<input type="button" wvalue="Povratak" />

Svaki obrazac na dnu ima dugme za slanje podataka (dugme tipa submit).
Pritiskom na njega, upisani podaci se alju skripti na serveru koja ¢e ih
obraditi. Ovo dugme je predodabrano dugme na obrascu. Ako pritisnemo
<ENTER>, u€inak ¢e biti isti kao da smo miSem kliknuli na to dugme.
Obrazac ne moze imati dva dugmeta tipa submit.

Dugme tipa reset briSe sve podatke upisane u obrazac, bez slanja
podataka skripti na serveru.

Dugme tipa button nema nikakvu predodredenu funkcionalnost, ve¢ je
njegovo ponasanje potrebno posebno isprogramirati (na primjer, povratak
na prethodnu stranicu.)

Dugmetu tipa submit, reset ili button vrijednost atributa value oznacava
tekst koji ¢e pisati na dugmetu.
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Slikovno dugme

<input type="image" src="slike/dugme.gif" />

Ovaj element sluZi kao zamjena za dugme za slanje podataka. Umjesto
dugmeta, prikazuje se slika Cija je lokacija navedena u src atributu. Klikom
na sliku, podaci uneseni u obrazac Salju se skripti koja ¢e ih obraditi.

Skriveno polje za slanje podataka

<input type="hidden" name="skrivenoPolje" />

Pomodéu ovog elementa moguce je skripti koja obraduje podatke poslati
neki podatak koji nije upisao korisnik (ve¢ je stvoren u kddu ili procitan iz
baze podataka), i to bez korisnikovog znanja. Preglednik ne prikazuje ovaj
element.

8.2. Metode slanja podataka

Podaci uneseni u obrazac Salju se na posluZzitelj pritiskom na dugme za
slanje podataka (dugme tipa submit). PHP skripta kojoj se podaci Salju
navedena je kao vrijednost atributa action, dok je nacin ili metoda prijenosa
podataka odredena atributom method.

Postoje dvije metode slanja podataka koje su dio HTTP protokola — metoda
GET i metoda POST.

g I . ™
HTML Prijenos PHP
podataka
Obrazac GET ili Skripta koja obraduje
POST podatke
l— metodom
—»
Posalji
. A . /
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Metoda GET

Kod metode GET, podaci se Salju unutar URL adrese. Nedostatak je Sto su
podaci tada vidljivi u navigacijskoj traci preglednika, a i duzina URL adrese
je ograniena pa se veca koli¢ina podataka ne moZze poslati.

Obrazac kod kojeg se koristi GET metoda imat ¢e vrijednost atributa
method postavljenu na get:

<form method="get" action=" SpremiPodatke.php" >

</form>

Prijenos podataka GET metodom koristi se najéeS¢e odvojeno od obrasca
kad je potrebno nekoj skripti poslati malu koli¢inu podataka. Veéinom se
susrece u linkovima, kada se npr. u URL adresi skripte koja prikazuje vijest
proslijedi identifikator vijesti u bazi. Takva URL adresa izgledala bi ovako:

ImeSkripte?nazivParametra=vrijednost
Primjer:

index.php?id=28

13 Sycey Aj=5tr = ileyoiufn ftafnan Erluyay

File Edit View Favorites Tools Help

@ Back -

L’ﬂ \@ ;\] jr": Search V’ Favorites @7 - & = ] -

Ako se u URL adresi prosljeduje viSe od jedne vrijednosti, koristi se znak &
za dodavanje novog parametra:

ImeSkripte?nazivl=vrijednostl&naziv2=vrijednost2
Primjer:
index.php?id=28&backPID=28

Metoda POST

Kod metode POST, podaci se Salju unutar tijela HTTP zahtjeva i ne postoji
ograni¢enje na koli¢inu podataka koja se moze poslati. Obrazac koji 3alje
podatke metodom POST, mora imati vrijednost atributa method postavljenu
na post:

<form method="post" action="SpremiPodatke.php" >

</form>

Osim ¢&injenice da su svi
podaci, pa tako i lozinka,
vidljivi u URL adresi, kod
slanja podataka
metodom GET postoji i
problem s ograni¢enjem
na maksimalnu veli€inu
podataka koji se tako
mogu poslati (4 KB).
Dakle, bolje je koristiti
metodu POST.
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8.3. Dohvacanje podataka unesenih u obrazac

PHP skripta koja obraduje podatke (dakle skripta koja je navedena u action
atributu) mora dohvatiti poslane podatke kako bi se s njima izvrSile daljnje
akcije: spremanje u bazu podataka, slanje e-postom, izracun rezultata.

Unutar te skripte, poslani podaci bit ¢e dostupni u polju $_GET ili u polju
$_POST, ovisno o koristenoj metodi prijenosa podataka. To su asocijativha
polja Cijem se ¢lanu moze pristupiti preko vrijednosti atributa name Zeljenog
elementa obrasca.

Pretpostavimo da obrazac izgleda kao u ovom primjeru:

<form method="metodaSlanja" action="Skripta.php" >
<input type="text" name="imeOsobe" />

</form>

U skripti koja obraduje obrazac (Skripta.php) ovako ¢e se dohvatiti
vrijednost upisana u polje za unos teksta:

e za metodu GET:

<?php
$imeOsobe = $ GET['imeOsobe'];
>

e za metodu POST:

<?php
$imeOsobe = $ POST['imeOsobe'];
7>

Osim polja $_GET i $ POST, postoji i polie $_REQUEST preko kojeg se
moze pristupiti podacima poslanim bilo metodom GET, bilo metodom
POST. No, ono se rjede koristi.
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Vjezba 8.1 — Obrazac

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu HTML datoteku.
2. Spremite datoteku pod imenom "Adresar.htm" (u mapu
".\D350\vjezbelvjezba8.1").
U datoteku dodajte oznake html, head, title i body.
Unutar oznake title upiSite "Adresar". Dodajte oznaku meta za ispravan
prikaz hrvatskih dijakritickih znakova.
5. Unutar oznake body dodajte oznaku h1l unutar koje upiSite "Unos
adrese".
6. Unutar oznake head dodajte oznaku meta za ispravan prikaz hrvatskih
dijakritickih znakova.
Dosad napisani kéd trebao bi izgledati ovako:
<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h1>Unos adrese</hl>
</body>
</html>
7. Unutar oznake body dodajte oznaku form. Kao nacin prijenosa

podataka zadajte metodu GET, a za ime skripte kojoj se podaci Salju
navedite "SpremiAdresu.php”.

<form method="get" action="SpremiAdresu.php">

</form>

8. Prvi element obrasca bit ¢e ime osobe koja se unosi u adresar. Unutar

9.

oznake form napisite ,Ime:“ i dodajte oznaku br.

Dodajte oznaku input tipa text. Vrijednost atributa name neka joj bude
"ime". Radi oblikovanja dodajte na kraju dvije oznake br.

Ime:<br/>
<input type="text" name="ime" />
<br/><br/>
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Radi ispravnog
prikazivanja hrvatskih
dijakritickih znakova,
preporucljivo je unutar
head oznake dodati meta
oznaku s odgovaraju¢om
vrijednosti za charset
(kbdnu stranicu — nacin
na koji se znakovi
pohranjuju u binarnom
obliku).

Na tecaju ¢e se koristiti
kédna stranica windows-
1250, a za prikaz nasih
znakova koriste se joS i
kédne stranice utf-8 i iso-
8859-2 (latin 2).
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10. Sljedeci element obrasca bit ¢e adresa osobe. Upotrijebit éemo oznaku
textarea kako bi se adresa mogla unijeti u viSe redaka. Napisite
JAdresa:“ i dodajte oznaku br. Dodajte oznaku textarea s imenom
.-adresa“ i poslije nje jo$ dvije oznake br.

Adresa:<br/>
<textarea name="adresa"></textarea>
<br/><br/>

11. Sljede¢i element obrasca bit ¢e grad. Grad ¢e se odabirati pomocu
padajuéeg izbornika (oznaka select). Pojedini gradovi koji ¢e biti
ponudeni na odabir nalazit ¢e se unutar oznaka option. Dodajte sljedeci
kod:

Grad:<br/>

<select name="grad">
<option>Zagreb</option>
<option>Split</option>

</select>

<br/><br/>

12. Zatim, pomoc¢u dugmeta za odabir bit ¢e potrebno odabrati spol osobe.
Potrebno je dodati dvije oznake input tipa radio, &iji atribut name mora
biti jednak. Svakoj oznaci input treba postaviti atribut value na vrijednost
koja oznaCava napravljeni odabir.

Spol:<br/>

<input type="radio" value="M" name="spol" /> mudki<br/>
<input type="radio" value="Z" name="spol" /> Zenski
<br/><br/>

13. Sljedeci element obrasca je okvir za potvrdu pomoc¢u kojeg ¢e vlasnik
adresara moci oznaciti je li mu unesena osoba dobar prijatelj. Treba
dodati oznaku input tipa checkbox. Atribut checked mozemo postaviti
ako Zelimo da okvir bude unaprijed potvrden (tj.oznacen kvacicom).

Prijatelj:<br/>

<input type="checkbox" checked="checked"
name="prijatelj"/>

<br/><br/>

14. Posljednji elementi ovog obrasca su dugme za slanje obrasca i dugme
za CiSCenje obrasca. Dodajte dvije oznake input, tipova submit i reset.
Prvom dugmetu kao vrijednost value upiSite ,Spremi“ a drugom
,Odustani®.

<input type="submit" value="Spremi" />
<input type="reset" value="Odustani" />
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15. Spremite datoteku pod imenom "UnosAdrese.htm"

".\D350\vjezbelvjezba8.1").
16. Pokrenite servis EasyPHP .

17. Pokrenite va$ web preglednik i upiSite adresu
http://localhost/viezbe/viezba8.1/UnosAdrese.htm .

Dobivena stranica trebala bi izgledati kao na slici ispod.

/= Adresar - Windows Internet Explorer

P pre— 1
@@ v le_‘ http: /flocalhost:8080/vjezbe fvjezba8. 1/UnosAdrese.htm V\ 91 | X

i ‘@Adresar |7‘ 2 B fm ~ |:;rPage ~ i

Unos adrese

Ime:

| |

Adresa:

Grad: _
1 Zagreb v |

Spol:
O muski
O zenski

Dobar prijatelj:
™

[ Spremi H Odustani l

(u mapu

18. Vratite se u program PHP Designer i stvorite novu PHP datoteku. Ona

¢e sluziti za obradu podataka unesenih u obrazac.

19. U datoteku dodajte oznake html, head, title, meta, body i h2, sli¢no kao i

za datoteku UnosAdrese.htm.

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=windows-1250"

</head>
<body>
<h2>Spremljena adresa</h2>

</body>
</html>

/>
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20. Poslije oznake h2 dodajte oznake za PHP kéd i unutar njih sljedece
naredbe:

<?php
$ime = $ GET['ime'];
Sadresa = $ GET['adresa'];
$grad = $ GET['grad'];
$spol = $ GET['spol'];
$prijatelj = $ GET['prijatelj'];

2>

U varijable $ime, $adresa, $grad, $spol i $prijatelj spremamo podatke koje
skripta dobiva putem metode GET.

21. Poslije ovih naredbi dodajte sliedece naredbe, koje sluze za ispis
vrijednosti varijabli:

echo "Ime: S$Sime <br/>";

echo "Adresa: S$Sadresa <br/>";

echo "Grad: S$grad <br/>";

echo "Spol: S$spol <br/>";

echo "Prijatelj: Sprijatelj <br/>";

22. Spremite datoteku pod imenom "SpremiAdresu.php" (u mapu
".\D350\vjezbelvjezba8.1").

23. Vratite se u web preglednik. Ispunite obrazac podacima i pritisnite
dugme ,Spremi“. Rezultat bi trebao biti sli€an onome na slici ispod.

{2 Adresar - Windows Internet Explorer @@@

w e ‘@Adresar ‘ ‘ a8 d - |- Page ~ {Cf Tools ~

v |&] http:/flocalhost/vjezbe fvjezbaB. 1/SpremiAdresu.php?ime =Ivica+1vi%C4%878adresa=Ulica+ipa+10&¢ |V [|*#2|| X

»

Spremljena adresa

Ime: Ivica Ivid
Adresa: Ulica lipa 10
Grad: Zagreb

Spol: m

Prijatelj: on

Pogledajmo URL adresu u navigacijskoj traci preglednika. Preusmjereni
smo na SpremiAdresu.php, a podaci koje smo upisali u obrazac dodani su
kao parametri u URL adresu.

Varijabla $spol sadrzi vrijednost atributa value za odabrano dugme za
odabir (u gornjem slu¢aju ,m®), a varijabla $prijatelj vrijednost ,on“ koja
oznaCava da je okvir za potvrdu bio oznaden kvalicom (uklju¢en). Na
sliedeci nacin bi se poslani podaci mogli preglednije ispisati:
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24. Vratite se u program PHP Designer. U datoteci SpremiAdresu.php
izbriSite ove dvije naredbe:

$spol = $ GET['spol'];
$prijatelj = $ GET['prijatelj'];

Umijesto njih napiSite sljedece naredbe:

if (isset($ GET['spol']l))

{
if ($ GET['spol'] == "M")
Sspol = "muski";
else
Sspol = "Zenski";
}
else

$SpOl — nn;

if (isset($ GET['prijatelj'l))
Sprijatelj = "da";
else

Sprijatelj = "ne";

Funkcija isset koristi se za provjeru je |li postavljena vrijednost
$ GET['spol], odnosno $ GET[prijatelj]. Ako kuéica za oznacavanje ili
nijedno dugme za odabir nisu oznaceni, funkcija isset vratit ¢e vrijednost
FALSE.

Ako je za element obrasca spol poslana vrijednost ,M*, varijabla $spol dobit
¢e vrijednost ,muski‘, a inace ,zenski. Sli¢no, ako je za element obrasca
prijatelj poslana vrijednost ,on“ (ako je okvir za potvrdu bio oznacen),
varijabla $prijatelj dobit ce vrijednost ,da“, a inace ,ne“.

25. Spremite izmijenjenu datoteku. U web pregledniku opet otvorite
datoteku Adresar.htm. Popunite obrazac i pritisnite ,Spremi“. Rezultat bi
trebao biti sliCan onome na slici ispod.

= Adresar - Windows Internet Explorer Q@@

o

O

9% 4 | @ adesar ‘ ‘ - B dm - =) page ~ {CF Tools ~ .

v ‘g http: //localhost: 8080 /vjezbe fviezba8. 1/SpremiAdresu.php?ime =Ivica +Ivi%C4%87&adresa=Ulica +ipa V} *4 | X

Spremljena adresa

Ime: Ivica Ivi¢
Adresa: Ulica lipa 10
Grad: Zagreb

Spol: muski

Prijatelj: da
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Vjezba 8.2 — Slanje podataka metodom POST

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku Adresar.htm iz prethodne
vjezbe. Oznaci form promijenite vrijednost atributa method iz get u post.
Spremite izmjene.

Otvorite i datoteku SpremiAdresu.php iz prethodne vjezbe. Napravite
sliedece izmjene i spremite ih:

promijenite $ GET['imelu $_POST['ime]
promijenite $_GET['adresa’] u $_POST['adresa’]
promijenite $ GET['grad] u $_POST['grad]
promijenite $_GET['spol] u $_POST['spol
promijenite $ GET['prijatelj'] u $_POST[ prijatel]']

U web pregledniku otvorite datoteku Adresar.htm. Popunite obrazac i
pritisnite dugme ,Spremi*.

Rezultat ¢e biti isti kao i u prethodnoj vjezbi. Jedina razlika je u tome $to
poslani podaci viSe nisu vidljivi u URL adresi.

U ovom je poglavlju obradeno:

obrazac i njegovi elementi
slanje podataka metodama GET i POST

pristupanje poslanim podacima
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9. Rad s datotekama

PHP ima brojne mogucnosti za rad s datotekama.

Slanje datoteke na posluZitelj (upload) u PHP-u je vrlo jednostavno, a

omoguceno je pomocu elementa obrasca input Ciji je atribut type postavljen
na “file".

9.1. Otvaranje i zatvaranje datoteke

Da bi se s datotekom obavila neka akcija, najprije ju je potrebno otvoriti. U
tu svrhu sluzi funkcija fopen. Njen poziv izgleda ovako:

Sdatoteka = fopen ("vjezbe/datoteka.txt","r");

Funkcija fopen vra¢a pokaziva¢ na datoteku (file pointer, odnosno file
handle). Taj pokaziva¢ (u gornjem primjeru varijabla $datoteka) je varijabla
tipa resource, i sav daljnji rad s datotekom se odvija pomoc¢u njega.

Prvi argument koji funkcija fopen prima je putanja do datoteke. Putanja do
datoteke moze biti apsolutna (potpuna putanja do datoteke, npr.
"C:/www/D350/vjezbel/datoteka.txt" ili relativha (putanja u odnosu na mapu
gdje se nalazi skripta, npr. "vjezbe/datoteka.txt"). Da bi skripte bez
problema mogle raditi na razli€itim posluZziteljima, bolje je upotrebljavati
relativne putanje.

Drugi argument funkcije je nacin rada s datotekom. Radi se o tekstualnoj
konstanti koja opisuje koje ¢e se akcije izvrSavati nad datotekom. U
gornjem primjeru koristi se nacin rada za €itanje ("r"), a svi nacini rada su
dani u sljedecoj tablici:

Nacin rada ObjasSnjenje
r (read) Citanje iz datoteke
r+ Citanje i pisanje
W (write) pisanje (ako ;Ivatoteka ne postoji, stvara se; postojeci
sadrzaj se brise)
W pisanje i Citanje (ako datoteka ne postoji, stvara se;
postojeci sadrzaj se brise)
a (append) | dodavanje u datoteku (postojeci sadrzaj se ne brise)
a+ dodavanje i Citanje (postojeci sadrzaj se ne briSe)
rad s binarnom datotekom; koristi se u kombinaciji s
b (binary) ostalim nacinima (rb — Citanje iz binarne datoteke, wb+
y - pisanje i €itanje u binarnu datoteku); potrebno rabiti
samo na Windowsovim posluZziteljima

Preporuca se navodenje najjednostavnijeg potrebnog nacina rada (dakle,

ako se planira samo Citati iz datoteke, bolje je navesti "r'" nego "r+"), jer se
time Stede resursi posluZitelja.
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Funkcija fopen moze
otvoriti i datoteke koje
nisu na istom
posluzitelju, preko HTTP
ili FTP protokola. Kao
putanju potrebno je
navesti URL adresu do
datoteke, npr.
"http://lwww.srce.hr/datot
eka.xml" Naravno,
potrebno je da datoteka
bude javno dostupna.

Relativne putanje se
promatraju u odnosu na
trenutnu mapu (mapu
gdje se nalazi skripta iz
koje se poziva funkcija
fopen.)

Ako se datoteka koju se
Zeli otvoriti nalazi u
trenutnoj mapi, dovoljno
je navesti ime datoteke,
npr. "datoteka.txt".

Ako se datoteka nalazi u
podmapi trenutne mape,
putanja do nje ima oblik
"podmapa/datoteka.txt".

Ako se datoteka nalazi u
mapi koja je iznad
trenutne mape, relativna
putanja ima oblik
"../datoteka.txt" .

Za navodenje putanja
koristi se kosa crta ("/").
Na Windows
posluZiteljima, za
navodenje apsolutne
putanje moZe se, alii ne
mora, koristiti i obrnuta
kosa crta ("\").
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Nakon poziva funkcije fopen, potrebno je provijeriti je li otvaranje datoteke
uspjelo. PogreSka se moze dogoditi u slu¢aju da datoteka ne postoji,
putanja nije to€no navedena, ili ako je dozvoljeno samo Citanje iz datoteke,
a pokusava je se otvoriti u nacinu rada za pisanje. Provjera je li otvaranje
datoteke uspjelo svodi se na provjeru je li vraéeni pokazivac€ prazan ili ne.
Rad s datotekom treba nastaviti samo ako je datoteka uspjesno otvorena.

if (Sdatoteka)

{
// rad s datotekom

}

Kad je rad s datotekom zavrden, potrebno ju je zatvoriti (opet radi Stednje
resursa posluzitelja). Zatvaranje datoteke obavlja se pomocu funkcije
fclose. Ovoj se funkciji kao argument predaje pokaziva¢ na datoteku, a
primjer njenog poziva izgleda ovako:

fclose (Sdatoteka);

Koraci koje je potrebno obaviti prilikom rada s datotekom su:
e otvaranje datoteke
e provjera je li datoteka uspjesno otvorena
¢ (Citanje iz datoteke ili pisanje u datoteku
e zatvaranje datoteke.

Primjer u kojem se obavljaju svi potrebni koraci:

// otvaranije datoteke
Sdatoteka = fopen ("Datoteka.txt", "r");

// provijera Jje 1i datoteka uspjesno otvorena
if (Sdatoteka)

{
// rad s datotekom

// zatvaranje datoteke
fclose ($Sdatoteka) ;

9.2. Citanje iz datoteke

Za Citanje iz datoteke mozZe se koristiti funkcija fread.

Sprocitano = fread($Sdatoteka, $duljina);

Funkcija fread kao argumente prima pokaziva¢ na datoteku i duljinu niza
koji se Cita iz datoteke (u bajtovima).
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Funkcija fgets omogucuje Citanje jednog retka iz datoteke:

Sredak = fgets(Sdatoteka);

Funkcija fgets prima pokazivaC na datoteku a vraca procitani redak.
Za Citanje jednog znaka iz datoteke koristi se funkcija fgetc.

Sznak = fgetc (Sdatoteka);

Funkcija fgetc prima pokaziva¢ na datoteku a vraé¢a procitani znak.

Pokaziva¢ na datoteku pamti trenutnu poziciju u datoteci koja se Citanjem
pomocu funkcija fread, fgets i fgetc pomice za zadani broj bajtova, jedan
redak, odnosno jedan znak.

Provjera je li datoteka doSla do kraja obavlja se pomocu funkcije feof. Ova
funkcija prima pokaziva¢ na datoteku a vraca vrijednost true ako je
pokazivaC datoteke na kraju datoteke.

Ovako bi izgledalo Citanje cijele datoteke redak po redak:

while (!feof ($datoteka))

{
Sredak = fgets($Sdatoteka);

}

Unutar while petlje izvrSava se Citanje jednog retka iz datoteke. Nakon §to
se procita posljednji redak, funkcija feof ¢e vratiti false i petlja ¢e se prestati
izvrSavati.

9.3. Pisanje u datoteku
Za pisanje u datoteku koristi se funkcija fwrite.

fwrite ($Sdatoteka, $tekst, $duljina);

Ova funkcija prima tri argumenta: pokaziva¢ na datoteku, tekst koji treba
upisati i duljinu teksta kojeg treba upisati (u bajtovima). Duljina je opcionalni
argument — ako se ne navede, u datoteku se zapisuje sav predani tekst, a
ako se navede, zapisuje se prvih toliko bajtova teksta.

Zapis nekog niza znakova u datoteku izgledat ¢e ovako:

fwrite ($Sdatoteka, "Ovo je niz znakova.");

Ako se niz znakova Zeli u datoteku zapisati kao redak, potrebno mu je na
kraj dodati znak za novi redak ("\n"):

fwrite ($datoteka, "Ovo je redak.\n");
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Klikom na dugme
"Browse" otvara se samo
dijaloski okvir za odabir
datoteke na klijentskom
racunalu. Nakon $to se
datoteka odabere i klikne
"OK", datoteka jo$ nije
poslana. Slanje datoteke
na posluzitelj dogada se
tek kad se klikne na
dugme obrasca za slanje
podataka (dugme tipa
submit).
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9.4. Slanje datoteke na posluzitelj

Datoteka se moZe poslati s korisnikovog na posluZiteljsko rac¢unalo pomocu
obrasca. Za to sluzi polje za odabir datoteke, odnosno element obrasca
input, €iji je atribut type postavljen na vrijednost file. Takoder, samom je
obrascu potrebno postaviti atribut enctype na vrijednost "multipart/form-
data", a za slanje podataka se mora koristiti metoda POST.

<form method="POST" action="Skripta.php"
enctype="multipart/form-data">

<input type="file" name="datoteka"/>

</form>

Na posluZiteljskoj strani, poslanoj datoteci i informacijama o njoj moze se
pristupiti preko polja $_FILES, sli¢no kao S$to se drugim podacima upisanim
u obrazac moze pristupiti preko polja $_GET, odnosno $_POST.

Polje $_FILES je dvodimenzionalno polje, u kojem prva dimenzija ozna¢ava
naziv polja za odabir (atribut name) buduéi da ih moze biti viSe unutar istog
obrasca. Druga dimenzija se odnosi na pojedinu vrijednost vezanu uz
datoteku. Polje $_FILES (ako je naziv polja za odabir "datoteka") ima ove
elemente:

Element Objasnjenje
$_FILES["datoteka"]['name"] naziv datoteke na korisnikovu raunalu
$_FILES["datoteka"]["type"] tip datoteke (u MIME formatu)
$_FILES["datoteka"]["size"] veli¢ina datoteke

priviemeni naziv (i putanja do) datoteke

$ FILES["datoteka"]["tmp_name"] na posluZitelju

kod greSke (ako je doslo do greske); O

$ FILES["datoteka"]["error"] ako je sve u redu

Koriste¢i se poliem $_FILES, ovako bi se u skripti koja obraduje poslane
podatke dohvatili naziv i veli€ina datoteke:

$imeDatoteke = $ FILES(["datoteka"] ["name"];
$velicina = $ FILES["datoteka"]["size"];

Provjera je li korisnik u obrascu uop¢e odabrao datoteku, mozZe se izvrsiti
provjerom postoji li u polju $FILES element za odgovaraju¢e polje za
odabir. Ako ne postoji element $FILES["datoteka"]["name"], datoteka nije
poslana.

if ($ FILES["datoteka"]["name"])
{

// spremi poslanu datoteku

}
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Takoder, uputno je provjeriti je li se dogodila greska prilikom slanja pa ce
potpunija provjera izgledati ovako:

if ($ _FILES["datoteka"]["name"] &&

$ FILES["datoteka"]["size"] != 0)
{

// spremi poslanu datoteku

}

U gornjem primjeru provjerava se je li veli¢ina poslane datoteke razli¢ita od
nule. Ova provjera pouzdanija je od provjere vrijednosti
$_FILES["datoteka"]["error"] koja ne radi ispravno u nekim verzijama PHP-
a, a moze ovisiti i 0 postavkama posluzitelja.

Poslana datoteka spremljena je na priviemeno mjesto €ija se putanja moze
dobiti pomocu vrijednosti $_FILES["datoteka"]["tmp_name”]. Da bi se
poslana datoteka spremila u Zeljenu mapu (i pod Zeljenim imenom),
potrebno je Kkoristiti se funkcijom move_uploaded file Cgiji je primjer
koriStenja dan u nastavku:

// spremi poslanu datoteku
move_uploaded_file($_FILES["datoteka"]["tmp_name"],
"datoteka.txt");

Prvi argument funkcije je trenutna, priviemena putanja do datoteke, a drugi
je Zeljena putanja.
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Ova vjezba se nastavlja
na vjezbu 8.2. iz
prethodnog poglavlja.
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Vjezba 9.1 — Zapisivanje u datoteku

1.

Pokrenite program PHP Designer. U mapi "...\D350\vjezbe\vjezba9.1"
otvorite datoteku SpremiAdresu.php. PrimjeCujete da se u toj mapi
nalaze samo datoteke SpremiAdresu.php i UnosAdrese.htm.

U datoteku SpremiAdresu.php, prije zavrSne oznake za PHP kéd ("?>"),
dodajte naredbu za otvaranje datoteke u nacinu rada za dodavanije.

Sdatoteka = fopen ("Adresar.txt", "a");

Ako datoteka Adresar.txt ne postoji, bit ¢e stvorena, a ako postoji,
sadrzaj ¢e biti dodan na kraj. Pokaziva¢ na datoteku bit ¢e spremljen u
varijablu $datoteka.

Nakon te naredbe dodajte naredbu za zapisivanje sadrZaja u datoteku
(mozete je napisati u jednom redu, ovdje je prelomljena iz grafi¢kih
razloga):

fwrite ($Sdatoteka,
"\n$ime\nSadresa\nSgrad\nSspol\nS$prijateli");

U datoteku otvorenu pomocu prve naredbe zapisat ¢e se vrijednosti
varijabli $ime, $adresa, $grad, $spol i $prijatelj. Vrijednosti ¢e biti
razdvojene pomoc¢u znaka za novi red ("\n").

Nakon ove naredbe, dodajte naredbu za zatvaranje datoteke.

fclose (Sdatoteka) ;

5. Spremite datoteku.

6. Pokrenite servis EasyPHP (ako vec¢ nije pokrenut).

7. U web preglednik upisSite adresu:
http://localhost/viezbe/viezba9.1/UnosAdrese.htm .

8. Popunite obrazac i kliknite na "Spremi".

9. Otvorite mapu "...\D350\jezbe\vjezba9.1". Primjeéujete da je sada u
njoj stvorena datoteka Adresar.txt.

10. Vratite se natrag na unos adrese. Popunite obrazac novim podacima i
kliknite na "Spremi".

11. Otvorite datoteku Adresar.txt u web pregledniku tako da upiSete adresu
http://localhost/viezbe/viezba9.1/Adresar.txt). Podaci upisani u obrazac
bit ce spremljeni u datoteci.
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Ivo Ivié
Ulica lipa 10
Zagreb

muski

da

Ana Anié
Avenija oraha 15
Split

zenski

da -

Vjezba 9.2 — Citanje iz datoteke

1. Pokrenite program PHP Designer. U mapi "...\D350\vjezbe\vjezba9.2",
stvorite novu datoteku PregledAdresa.php.

2. U datoteku upisite sljedeci kod:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
windows-1250">
</head>
<body>
<h2>Pregled adresa</h2>
<table border="1">
<tr>
<th>Ime</th>
<th>Adresa</th>
<th>Grad</th>
<th>Spol</th>
<th>Prijatelj</th>
</tr>
<?php

?>
</table>
<br/>
<a href="UnosAdrese.htm">Unos nove adrese</a>
</body>
</html>

3. Unutar oznake head nalazi se, osim naslova stranice, i oznaka meta
koja osigurava ispravan prikaz teksta u pregledniku. Unutar oznake
body imamo oznaku h2 (naslov veli¢ine 2), tablicu, oznaku br (radi
estetike) i link na stranicu UnosAdrese.htm.
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na prethodnu vjezbu.
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Unutar tablice se nalazi redak sa zaglavljem (oznake th sluze za celije
zaglavlja tablice.) Ostali reci tablice bit ¢e ispisani pomo¢u PHP kbéda,
koji ¢e dodi unutar oznaka "<?php" i "?>".

4. Spremite datoteku.
5. Pokrenite servis EasyPHP (ako vec¢ nije pokrenut).

6. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/viezbe/viezba9.2/PregledAdresa.php .

= Adresar - Windows Internet Explorer @@@
@ ~4 v | €] htip:/flocalhost:8080/vjezbe /vjezbas. 2/PregledAdresa.php V% 2 X
= —= o — — : oy >
W R ‘,@Adresar | ‘ - B g ~ |:z Page v iCF Tools ~

Pregled adresa
Ime Adresa Grad Spol Prijatelj

Unos nove adrese

7. Vratite se u program PHP Designer, i u datoteku PregledAdresa.php,
unutar oznaka za PHP kéd, dodaijte sljedecu naredbu:

$datoteka = fopen ("Adresar.txt", "r");

Ova ¢e naredba otvoriti datoteku Adresar.txt za Citanje, a pokaziva¢ na
datoteku bit ée spremljen u varijabli $datoteka.

8. Zatim dodajte sljedeci kod:

if (Sdatoteka)
{
// &itanje iz datoteke

}

Ovo je provjera je li datoteka uspjesno otvorena. Citanje iz datoteke ima
smisla samo ako je dobiven pokaziva¢ na datoteku, pa ¢e sve naredbe za
Citanje iz datoteke docéi ¢e unutar ovog if bloka.

9. Unutar if bloka dodajte masno otisnuti kéd:

if (Sdatoteka)

{
// ¢itanje iz datoteke
fgets ($datoteka) ;
while (!'feof ($datoteka))
{

}
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Na pocetku datoteke nalazi se jedan prazan redak, i najprije je potrebno
procCitati njega pomocu funkcije fgets. Nakon toga, unutar while petlje ¢e se
obavljati €itanje ostalih zapisa iz datoteke. Pomocu funkcije feof provjerava
se je li pro€itan kraj datoteke. Ako jest, petlja ¢e se prestati izvrSavati.

Unutar petlje while dodajte masno otisnute naredbe:

if (Sdatoteka)
{
// ¢itanje iz datoteke
fgets (Sdatoteka) ;
while (!feof ($datoteka))
{
$ime = fgets ($datoteka) ;
$adresa = fgets($datoteka) ;
$grad = fgets($datoteka) ;
$spol = fgets($datoteka) ;
$prijatelj = fgets($datoteka);

U jednom se prolazu petlie while ¢ita pet redaka iz datoteke, pomocu
funkcije fgets. Prvi se redak sprema u varijablu $ime, drugi u varijablu
$adresa, treci u varijablu $grad, Cetvrti u varijablu $spol i peti u varijablu
Sprijatel].

10. Dodajte ove naredbe nakon naredbi dodanih u prethodnom koraku:

if (Sdatoteka)
{
// ¢itanje iz datoteke
fgets (Sdatoteka) ;
while (!feof ($datoteka))
{
Sime = fgets(Sdatoteka);
Sadresa = fgets($Sdatoteka);
Sgrad = fgets($datoteka);
Sspol = fgets($datoteka);
Sprijatel] = fgets(Sdatoteka);

echo "<tr>";

echo "<td>$ime</td>";

echo "<td>$adresa</td>";
echo "<td>$grad</td>";

echo "<td>$spol</td>";

echo "<td>$prijatelj</td>";
echo "</tr>";
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Ove naredbe ispisat ¢e jedan redak tablice (oznaka tr), a vrijednosti varijabli
$ime, $adresa, $grad, $spol i $prijatelj bit ¢e ispisane unutar ¢elija u retku
(oznaka td). Za svaki prolaz petlie while ispisat ¢e se po jedan redak
tablice.

11. Poslije petlje while dodajte naredbu za zatvaranje datoteke:

if ($datoteka)
{
fgets (Sdatoteka) ;
while (!feof ($datoteka))
{
Sime = fgets ($datoteka);
Sadresa = fgets($datoteka);
Sgrad = fgets($datoteka);
Sspol = fgets($datoteka);
Sprijatelj = fgets (Sdatoteka);

echo "<tr>";
echo "<td>$ime</td>";
echo "<td>$adresa</td>";
echo "<td>S$Sgrad</td>";
echo "<td>$spol</td>";
echo "<td>S$prijatelj</td>";
echo "</tr>";
}

fclose ($datoteka) ;

12. Spremite datoteku.

13. Osvjezite stranicu PregledAdresa.php u web pregledniku (pritiskom na
tipku <F5>).

/= Adresar - Windows Internet Explorer Q@@

R
@.\— y v tﬁ_‘http:,",:locaIhost,r"-xjezbe,."'-xjezbaQ.2,"PregledAdresa.php V‘ 2| X

~

r a = 2 »
w ‘,@Adresar ’ | - B deh - [ Page ~ {CJ Tools ~

Pregled adresa

Ime Adresa Grad Spol Prijatelj
Ivo Ivi¢  |Ulica lipa 10 Zagreb muski |da
\Ana Ani¢ Avenija oraha 15 Split  |zenski |da

Unos nove adrese

Unutar tablice bit ¢e prikazane adrese koje se nalaze u datoteci Adresar.txt.

14. U PHP Designeru otvorite datoteku SpremiAdresu.php koja se nalazi u
mapi "...\D350\vjezbe\vjezba9.2.
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15. Na kraj datoteke, prije zavrSne oznake body, dodajte jednu oznaku za
novi red (br) i linkove za stranice UnosAdrese.htm i PregledAdresa.php,
odijeljene oznakom za razmak (&nbsp;):

<br/>

<a href="UnosAdrese.htm">Unos nove adrese</a>

&nbsp;

<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>

16. Spremite datoteku.

17. U web pregledniku, na stranici PregledAdresa.php kliknite na link "Unos
nove adrese".

18. Unesite podatke u obrazac i kliknite "Spremi".

19. Kliknite na link za pregled adresa.

/= Adresar - Windows Internet Explorer @@@

P ———a

@ o e | & | http: /flocalhost/vijezbe fvijezbal. 2/PregledAdresa.php

v|i*s | X

; = Y ; == - ; o »
W AR | @ Adresar ‘ - - B fm ~ |irPage v iCF Tools ~

Pregled adresa

Ime Adresa Grad | Spol Prijatelj
Ivo Ini¢ Ulica lipa 10 Zagreb muski |da
Ana Ani¢  |Avenija oraha § |Split |zenski |da

Tomo Tomic |Ulica brijestova 7 | Zagreb muski ne

Unos nove adrese

Novounesena adresa bit ¢e prikazana u pregledu adresa.

Vjezba 9.3 — Slanje datoteke na posluzitelj

1. Pokrenite program PHP Designer. U mapi "...\D350\vjezbe\vjezba9.3"
otvorite datoteku UnosAdrese.htm. Unutar oznake form dodajte masno
otisnuti kéd:

<form method="POST" action="SpremiAdresu.php"
enctype="multipart/form-data" >

Atribut enctype postavljen na vrijednost "multipart/form-data" omogucuje
ispravno slanje datoteka na posluzitel;.

2. lzmedu kucice za oznaCavanje kvacicom i dugmeta "Spremi", dodajte
novi element u obrazac — polje za odabir datoteke, zajedno s opisnim
tekstom i nekoliko oznaka br (radi estetskih razloga).
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Prijatelj:<br/>

<input type="checkbox" checked="checked" name="prijatelj"/>
<br/><br/>

Slika:<br/>

<input type="file" name="slika"/>

<br/><br/>

<input type="submit" value="Spremi"/> <input type="reset"
value="0dustani" />

3. Spremite datoteku.
4. Pokrenite servis EasyPHP (ako ve¢ nije pokrenut).

5. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/vjezbel/viezba9.3/UnosAdrese.htm .

/= Adresar - Windows Internet Explorer

GO -

£ | http:/localhost/vjezbe fvjezbas. 3/UnosAdrese.htm V] 2| X

»

e dhe ‘@Adreser [ ‘ - feh v |ikPage ~

Unos adrese

Ime:

| |

Adresa:

Grad:

Zagreh v

Spol:
O muski
O zenski

Prijatel;:

]

Slika:

| } Browse...

[ Spremi ][ Odustani ]

Obrazac za unos adrese sada Ce izgledati kao na slici.
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6. U programu PHP Designer otvorite datoteku SpremiAdresu.php koja se
nalazi u mapi "...\D350\jezbelvjezba9.3". Unutar datoteke, prije
zavr$ne PHP oznake ("?>"), dodajte ovaj kbd:

if ($_FILES["slika"]["name"] &&
$_FILES["slika"]["size"] !'= 0)
{

// spremi sliku

}

?>

Provjera je li datoteka poslana na posluzitelj moze se obaviti ispitivanjem
postoji li element $_FILES["slika"]["name"] u asocijativnom polju $_FILES.
Takoder, postojanje datoteke moze se dodatno potvrditi provjerom je li
veli€ina poslane datoteke (element $_FILES["slika"]["size"]) razliCit od nule.
Ukoliko datoteka nije poslana, pokuSaj spremanja bi rezultirao pogreskom,
pa je zato potrebna provjera.

7. Unutar gornjeg if bloka dodajte masno otisnutu naredbu:

if (S_FILES["slika"]["name"] &&
$ FILES["slika"]["size"] '= 0)
{
// spremi sliku
move_uploaded_file($_FILES["slika"]["tmp_pame"],
"Slike/$ime.jpg") ;

Funkcija move_uploaded_file premjestit ¢e poslanu datoteku s njenog
priviemenog mjesta (dostupnog u poliu $ FILES, preko elementa
$_FILES["slika"|["tmp_name"]) na novo mjesto u mapi "Slike" (unutar
trenutne mape, dakle "..\D350\jezbelvjezba9.3\Slike"). Datoteka cCe biti
spremljena pod imenom jednakim imenu osobe koja se upisuje u adresar.
Uz to se ime dodaje i ekstenzija .jpg, Sto znacli da ¢e ovaj jednostavan
primjer raditi ispravno samo za JPG datoteke.

8. Spremite datoteku.

9. Ispunite obrazac. Za sliku odaberite jednu od slika iz mape
"...\D350\vjezbe\materijali\adresar”. Kliknite na "Spremi".

10. Otvorite mapu "...\D350\vjezbe\vjezba9.3\Slike". Unutar mape nalazit
Ce se slika s nazivom jednakim imenu osobe koje je bilo uneseno u
obrazac.
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11. U programu PHP Designer otvorite datoteku PregledAdresa.php koja se
nalazi u mapi "...\D350\vjezbe\vjezba9.3". Unutar zaglavlja tablice koja
prikazuje unesene adrese dodaijte jos jednu Celiju:

<table border="1">

<tr>
<th>Ime</th>
<th>Adresa</th>
<th>Grad</th>
<th>Spol</th>
<th>Prijatelj</th>
<th>Slika</th>

</tr>

12. Medu naredbe koje ispisuju pojedini redak tablice dodajte jo$ jednu:

echo "<td>$spol</td>";

echo "<td>$prijatelj</td>";

echo "<td><img src='Slike/$ime.]jpg'></td>";
echo "</tr>";

Ova naredba ispisuje, unutar celije, oznaku img pomoc¢u koje ¢e se
prikazati slika koja ima odgovarajuce ime (jednako imenu osobe).

13. Spremite datoteku.

14. U web pregledniku Kliknite na link "Pregled adresa."

/= Adresar - Windows Internet Explorer Q@@
o 1
@_ )y v | &] http:/flocalnost/viezbe fujezbag. 3/PregledAdresa.php 4 *2) [ X

5 _— S — s »
W dhe ‘@Adresar ‘ ‘ - B g v |:-bPage v {CF Tools ~

Pregled adresa

Ime Adresa Grad | Spol Prijatelj  Slika
‘ ﬂ.\
Ivan [vani¢ Ulica vocaka 10 |Split muski |da “

Unos nove adrese

Unutar tablice bit ¢e, zajedno s ostalim podacima, prikazana i slika koja je
poslana na posluzitelj putem obrasca.
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U ovom je poglavlju obradeno:

» otvaranje datoteke pomocu funkcije fopen

» zatvaranje datoteke pomocu funkcije fclose

» (Citanje iz datoteke pomocu funkcije fread

» (Citanje jednog retka iz datoteke pomocu funkcije fgets

» (Citanje jednog znaka iz datoteke pomocu funkcije fgetc

* ispitivanje je li proCitan znak za kraj datoteke pomoéu funkcije feof
e pisanje u datoteku pomocéu funkcije fwrite

* slanje datoteke na server pomodéu elementa obrasca input s atributom
type="file"

* spremanje poslane datoteke na serveru pomocu funkcije
move_uploaded_file
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10. Slanje poruke elektronicke poste

Slanje poruka elektroniCke poste koristi se u web aplikacijama koje sluze za
pregledavanje elektroniCke poste, ali i u drugim aplikacijama koje se koriste
tom mogucénosti za automatsko obavjeStavanje korisnika.

Pomoc¢u PHP-a moguce je na jednostavan nacin poslati poruku
elektronic¢ke poste. Poruka moZe biti poslana automatski (bez interakcije s
korisnikom) ili moze biti poslana kad korisnik upiSe tekst poruke u obrazac i
klikne na dugme za slanje podataka.

10.1. Slanje poruke elektronicke poste

Za slanje poruke elektroniCke poste u jeziku PHP se koristi funkcija mail.
Argumenti koje ona prima su:

e adresa primatelja (ukoliko je primatelja viSe, adrese moraju biti
odvojene zarezom); adresa moze biti u jednom od ova dva oblika:

o ime.prezime@domena.com
o Ime Prezime <ime.prezime@domena.com>

¢ naslov poruke — u naslovu poruke ne smiju se nalaziti znakovi za
novi red

o tekst poruke — kao znak za novi red, u tekstu poruke se treba
koristiti znak "\n", a linijja moze sadrzavati maksimalno 70 znakova

¢ dodatna zaglavlja (opcionalno) — posiljatelj poruke (From), dodatni
primatelji (Cc, Bcc) i druga; zaglavlja moraju biti odvojena
kombinacijom znakova "\r\n"

e dodatni parametri (opcionalno) — sluze za proslijedivanje
parametara programu na posluzitelju koji Salje poruku

Funkcija mail vraéa vrijednost TRUE ako je poruka uspjedno poslana, a
FALSE ako slanje nije uspjelo.

Primjer slanja poruke izgledao bi ovako:

<?php
Sprimatel]j = 'tecajOO@baltazar.srce.hr';
Snaslov = 'Naslov poruke';
Stekst = 'Pozdrav svima!';
Szaglavlja = 'From: tecajOl@baltazar.srce.hr'

"\r\n" . 'Cc: tecajO2@baltazar.srce.hr'

mail (Sprimatel]j, S$naslov, S$Stekst, $zaglavlja );
>

10.2. PodesSavanje postavki za slanje poruke

Prije slanja poruke moguce je podesiti postavke za slanje poruke
elektronicke poste. Pregled postavki dan je u sljedecoj tablici:
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Adresa posiljatelja koja
se navodi prilikom slanja
poruke nigdje se neée
provjeravati. Ta adresa
ne mora biti postojeca,
no svakako se ne
preporu¢a upotrebljavati
neciju tudu adresu, jer ¢e
tako poslane poruke
izgledati kao da su dosle
od te osobe.


mailto:ime.prezime@domena.com

Ukoliko na racunalu koje
izvrSava PHP (npr.
lokalno racunalo) nije
instaliran posluZzitelj
elektronicke poste,
moguce je koristiti
posluzitelj ISP-a.
Naravno, to se moze
koristiti samo u testne
svrhe. (Ne u stvarnim
primjenama.)
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Naziv postavke Objasnjenje

naziv ili IP adresa posluzitelja elektroni¢ke poste (ova
SMTP postavka je dostupna samo pod operacijskim sustavom
Windows)

port preko kojeg se Salje elektroni¢ka posta (najcesce
25; ova postavka je dostupna samo pod operacijskim
sustavom Windows)

smtp_port

sendmail_from adresa s koje se Salje poruka

putanja programa za slanje poruka elektronicke poste

sendmail_path v o
na posluzitelju

Ove postavke nalaze se u datoteci php.ini. Za podeSavanje ovih i drugih
konfiguracijskih postavki iz kdda moze se koristiti funkcija ini_set.
Argumenti koje ona prima su:

e naziv postavke
e vrijednost postavke

Ako je postavka uspjesno promijenjena, funkcija vrac¢a staru vrijednost
postavke, a u suprotnom vrijednost FALSE.

Pode$avanije posluzitelja elektroni¢ke poste i adrese posiljatelja, te potom
slanje poruke, izgledat ¢e ovako:

<?php
ini set ("SMTP", "baltazar.srce.hr");
ini set ("sendmail from",
"tecajOl@baltazar.srce.hr");

mail ($Sprimateldj, $naslov, S$tekst);
>

U prvoj je naredbi, kao posluZitelj koji ¢e poslati poruku, zadan posluzitelj
Srca.

U drugoj naredbi je za predodredenu adresu posiljatelja postavljena adresa
"posiljatelj@srce.hr". Tre¢a naredba pokrece slanje poruke, a kako je
posiljatelj ve¢ postavljen, nije ga potrebno navesti u dodatnom (From)
zaglavlju, pa se u pozivu funkcije izostavlja opcionalni argument u kojem se
navode dodatna zaglavlja.
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Vjezba 10.1 — Slanje podataka iz obrasca putem poruke

elektronicke poste Ova vjezba se nastavlja
na vjezbu 9.3. iz
prethodnog poglavija.

U adresar iz prethodnih vjezbi bit ¢ée dodano tekstualno polje za spremanje
adrese elektronic¢ke poste, a ta adresa Ce se, u obliku linka, prikazivati
prilikom pregleda liste unosa. Klikom na link otvorit ée se novi obrazac
pomocu kojeg ¢e se moci poslati poruka na navedenu adresu.

1. Pokrenite program PHP Designer. U mapi "...\D350\vjezbel\vjezbal0.1"
otvorite datoteku UnosAdrese.htm. U datoteku dodajte masno otisnuti
dio kdda:

</select>

<br/><br/>

E-mail adresa:<br/>

<input type="text" name="email">
<br/><br/>

Spol:<br/>

Spremite datoteku.

2. U programu PHP Designer otvorite datoteku SpremiAdresu.php. U
datoteku dodajte masno otisnutu naredbu:

Sgrad = $_POST['grad'];
Semail= $ POST['email'];

3. Gornja naredba ¢e procitati vrijednost s nazivom email poslanu pomocu
POST metode i spremiti je u varijablu $email.

4. Medu naredbe koje ispisuju procCitane vrijednosti, dodajte i sljedecu
masno otisnutu naredbu:

echo "Grad: Sgrad<br/>";
echo "E-mail adresa: $email<br/>";
echo "Spol: S$spol<br/>";

5. U datoteci promijenite naredbu fwrite kako je nazna¢eno ovdje:

fwrite ($Sdatoteka,
"\nsime\nsadresa\nsgrad\n$email\nsspol\nsprijatel]");

Uz ostale vrijednosti, u datoteku Adresar.txt bit ¢e zapisana i adresa
elektronic¢ke poste. Spremite izmijenjenu datoteku.
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6.

U programu PHP Designer otvorite datoteku PregledAdresa.php. U
datoteci, unutar zaglavlja tablice, dodajte masno otisnutu oznaku th:

<th>Ime</th>
<th>Adresa</th>
<th>Grad</th>
<th>E-mail</th>
<th>Spol</th>
<th>Prijatelj</th>
<th>Slika</th>

7.

Prilikom ¢itanja iz datoteke, potrebno je procitati i adresu elektronicke
poste, pa dodajte sljedecu (masno otisnutu) naredbu u datoteku:

Sgrad = fgets($datoteka);
S$email = fgets($datoteka) ;
Sspol = fgets(Sdatoteka);

Medu naredbe koje ispisuju pojedini redak tablice, dodajte naredbu koja
Ce ispisati adresu elektronicke poste (i to kao link koji ¢e voditi na
obrazac za slanje poruke):

echo "<td>S$Sgrad</td>";

echo "<td><a href='UnosPoruke.php?email=$email'>
Semail</a></td>";

echo "<td>$spol</td>";

Link ¢e voditi na stranicu UnosPoruke.php, a kao parametar u URL-u
(dakle, metodom GET) proslijedit ¢e se adresa na koju treba poslati
poruku, sadrzana u varijabli $email.

(Napomena: naredbu treba napisati u jednom retku.)

U programu PHP designer stvorite novu datoteku UnosPoruke.php. Ova
Ce datoteka sadrzavati obrazac za upisivanje poruke koja ¢e se poslati.
Konacna stranica treba izgledati ovako:

122
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(= Adresar - Windows Internet Explorer Q@@

o~ -
@.\7 ¥y~ ;g http: /flocalhost:8080/vjezbe fvjezba 10. 1/UnosP¢ Vl 2| | X

w e ‘,@Adresar ‘v'*" - B =

Unos poruke

Naslov:

Tekst poruke:

[ Posalji poruku H QOdustani ]

Unos nove adrese Pregled adresa

Dor ‘J Local intranet H100% ~

10. Unutar stvorene datoteke dodajte oznaku head s oznakama title i meta,
i zatim oznake body i h2:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h2>Unos poruke</h2>

</body>
</html>

11. Unutar oznake body dodajte oznaku za obrazac (form):

<body>
<h2>Unos poruke</h2>
<form method="POST" action="PosaljiPoruku.php">

</form>
</body>
</html>

Obrazac ¢e se koristiti metodom POST za slanje podataka, a skripta koja
Ce obradivati poslane podatke bit ¢e PosaljiPoruku.php.
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Unutar obrasca dodajte dva elementa za unos:

<form method="POST" action="PosaljiPoruku.php">
Naslov:<br/>
<input type="text" name="naslov" />
<br/><br/>
Tekst poruke:<br/>
<textarea name="tekst" rows="4"></textarea>
<br/><br/>

</form>

Obrazac ¢e imati dva elementa za unos — polje za unos teksta u koje se
upisuje naslov poruke, i viSelinijsko polje za unos teksta u koje se upisuje
tekst poruke.

12. Unutar obrasca dodajte i skriveno polje (oznaka input s atributom type
postavljenim na hidden):

<textarea name="tekst" rows="4"></textarea>
<br/><br/>
<input type="hidden" name="email"
value="<?php echo $ GET['email'] °?>">
</form>

Uloga ovog polja je da se adresa elektroniCke poSte proslijedi skripti
PosaljiPoruku.php zajedno s podacima unesenim u obrazac.

Vrijednost atributa value skrivenog polja mora se postaviti dinamicki, jer se
unaprijed ne zna koja ¢e biti odabrana adresa. To se postiZe tako da se na
mjesto gdje treba biti ispisana vrijednost atributa stave oznake za PHP kéd,
a unutar njih se pomoc¢u naredbe echo ispisuje Zeljena vrijednost.

Odabrana adresa bit ¢e dostupna kao parametar u URL-u, pa se moze
procitati iz polja $_GET.

13. Nakon skrivenog polja, unutar obrasca dodajte jo§ i dugme za slanje
podataka i dugme za brisanje podataka iz obrasca:

<input type="hidden" name="email"
value="<?php echo $ GET['email']?>>">
<input type="submit" value="Po$alji poruku"/>
<input type="reset" value="Odustani"/>
</form>
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14. Na kraju dodaijte jo$ i linkove na stranice za unos nove adrese i pregled
unesenih adresa.

</form>
<br/>
<a href="UnosAdrese.htm">Unos nove adrese</a>
&nbsp;
<a href="PregledAdresa.php'">Pregled adresa</a>
</body>
</html>

15. Spremite datoteku.

16.U programu PHP designer stvorite novu datoteku haziva
PosaljiPoruku.php. Ova ¢e skripta primati podatke s obrasca i izvrSavati
slanje poruke elektronicke poste.

U datoteku upiSite sljedec¢i HTML kod:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h2>Slanje poruke</h2>

</body>
</html>

Radi se o0 oznaci head i oznaci h2 s naslovom koji ¢e se prikazati.

17. U datoteku upidite sljede¢e (masno otisnute) PHP naredbe, unutar
oznaka za PHP:

<h2>Slanje poruke</h2>

<?php
Semail= $ POST['email'];
Snaslov = $_POST['naslov'];
Stekst = $_POST['tekst'];

echo "Primatelj: $email<br/>";
echo "Naslov: $naslov<br/>";
echo "Tekst poruke: $tekst<br/><br/>";
?>
</body>
</html>

Prve tri naredbe Citaju podatke proslijedene POST metodom, dostupne
unutar polja $ POST, i spremaju ih u varijable $email, $naslov i $tekst.
Sljedecée tri varijable ispisuju procitane vrijednosti (zajedno s opisnim
tekstom).
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18. Nakon ovih naredbi upiSite u datoteku naredbe za podeSavanje
postavki za slanje elektroni¢ke poste:

echo "Tekst poruke: Stekst<br/><br/>";

ini_set("SMTP", "baltazar.srce.hr");
ini set("sendmail from", "ime.prezime@domena.hr");
2>

Prva naredba zadaje naziv posluzitelja koji ¢e slati poruke. U tu svrhu se u
ovoj vjezbi koristi posluzitelj Srca. Ako on nije dostupan (ako radite ovu
vjezbu kod kuce), moZete koristiti posluZitelj ISP-a preko kojeg ste spojeni
na Internet.

19. Nakon ovih naredbi dodajte naredbe za slanje poruke i za ispisivanje
odgovarajucéeg teksta ako je slanje uspjelo:

ini set("sendmail from", "ime.prezime@srce.hr");

if (mail ($Semail, $naslov, S$tekst))
{

echo "Poruka je uspjesno poslana.";

}

else

{

echo "Poruka nije uspjesSno poslana.";

}

>

Adresu poSiljatelia neéemo navoditi jer je ve¢ prije postavljena pomocu
funkcije ini_set. Ako slanje poruke uspije, funkcija ¢e vratiti logiCku
vrijednost TRUE i ispisat ¢e se tekst "Poruka je uspjeSno poslana". U
suprotnom, ispisat ¢e se drugi tekst.

20. Na kraju dodaijte jos i linkove na stranice za unos nove adrese i pregled
unesenih adresa (radi omoguc¢avanja povratka).

>
<br/><br/>
<a href="UnosAdrese.htm">Unos nove adrese</a>
&nbsp;
<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>
</html>

21. Spremite datoteku.
22. Pokrenite servis EasyPHP (ako vec nije pokrenut).

23. U web preglednik upiSite adresu:
http://localhost/viezbe/viezbal0.1/UnosAdrese.htm .
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24. Na obrascu za unos u adresar unesite ime, prezime i ostale podatke.
Kao adresu elektroniCke poste upiSite adresu tecaj00@baltazar.srce.hr.
Ako zelite, odaberite i sliku. Kliknite na "Spremi".

25. Na stranici s potvrdom da je adresa spremljena, kliknite na link "Pregled
adresa”.

/2 Adresar - Windows Internet Explorer @@@
@\:_] v lg http: //localhost:8080/viezbe fvjezba 10 V‘ 2| X

) | »
w ‘ (€ Adresar [ ’ -

Spremljena adresa

Ime: Ivica Ivic

Adresa: Ulica lipa 6

Grad: Zagreb

E-mail adresa: tecaj00@baltazar srce.hr
Spol: muski

Prijatelj: da

Unos nove adrese Pregled adresa

\Q Local intranet H100% ~

26. Na stranici s pregledom adresa, primjeCujete da je ispisana adresa
elektroni¢ke poste zapravo link na drugu stranicu (UnosPoruke.php) i
da je sama adresa parametar u tom linku.

/= Adresar - Windows Internet Explorer

@‘\~~ i [g http: //localhost:8080/vjezbe fvjezba 10. 1/PregledAdresa.php VJ 2| X
y— . = : — »
W ahe ‘gAdresar i ’ {h * B g v |:-bPage v iCF Tools ~
Pregled adresa
| Ime Adresa | Grad E-mail 'Spol jPrijattel Slika
Ivica Ivié¢ Ulica lipa 6 | Zagreb tecaj00@baltazar srce hr muski |da “
Unos nove adrese
Done & Local intranet # 100% ~

Kliknite na taj link.

27. Upisite naslov i tekst poruke. Kliknite na dugme "Posalji poruku".
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/= Adresar - Windows Internet Explorer B@@

£ | http:/localhost:8080/vjezbe fvje VI 21X

("= IR 4
N

»

w4 |@Adresar |—‘ ‘S’{ =

Unos poruke

Naslov:
%Tes‘( [
Tekst poruke:

3 e
PHP-u uopée radi. v

I Pogalji poruku ][ Odustani ]

Unos nove adrese Pregled adresa

& Local intranet # 100% ~

28. Ako je slanje poruke uspjelo, prikazat ¢e se stranica s obavijesti da je
poruka uspjesno poslana.

/= Adresar - Windows Internet Explorer E]@@

@\:_} v [g http: //localhost:8080/viezbe jvie: V] 2| X

»

b ‘@Adresar [7‘ I

Slanje poruke

Primatelj: php_tecaj@srce hr

Naslov: Test

Tekst poruke: Cilj ove poruke je provijera da li
funkcija mail u PHP-u uopce radi.

Poruka je uspjesno poslana.

Unos nove adrese Pregled adresa

I 84 Local intranet # 100% -

U ovom je poglavlju obradeno:

* slanje poruke elektoni¢ke poste pomoéu funkcije mail

* podeSavanje postavki za slanje elektronicke poste pomocu funkcije
ini_set

* slanje podataka unesenih u obrazac putem elektronicke poste
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11. Rad s MySQL bazama podataka

S MySQL bazama podataka moZe se raditi izravnim upisivanjem naredbi u
naredbenom retku, ili koridtenjem nekog klijentskog programa. Jedan od
naj¢escih nacina je uporaba aplikacije phpMyAdmin koja obi¢no dolazi uz
instalaciju sustava MySQL.

11.1. Aplikacija phpMyAdmin

PhpMyAdmin je aplikacija napisana u jeziku PHP koja sluZi za upravljanje
MySQL bazama podataka. Pomoc¢u ove aplikacije moguce je stvoriti novu
bazu podataka, novu tablicu, pregledavati i mijenjati podatke i tipove
podataka u tablicama, te brojne druge akcije potrebne za rad s bazom
podataka.

Aplikacija se pokreée u web pregledniku upisivanjem adrese
http://localhost/mysql/.

11.2. Stvaranje baze podataka

Za svaki projekt potrebna je odvojena baza podataka. Nova baza podataka
moze se napraviti pomoc¢u ove SQL naredbe:

CREATE DATABASE imeBaze

Preko aplikacije phpMyAdmin takoder se mozZe stvoriti nova baza
podataka. Na pocetnoj stranici aplikacije nalazi se dio s naslovom "MySQL"
u kojem se, zajedno s linkovima na brojne postavke, nalazi obrazac za
stvaranje nove baze podataka, Potrebno je upisati naziv nove baze i
kliknuti na dugme "Napravi".

7~ tocalbost: 8080 »»> localhost | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer

X
0 v | B hroc ot ort 3000 myed v Lt | e

P anka i -~z 1 S v - > Pacy Yools =
I & 8 ocshest-3080 > > ocshost | ohoMyAdmn 2.6.1 ) - Eege = O3 Toos

Dobrodosli u phpMyAdmin 2.6.1

My SOL 4.1.9.max pokrenut na localhost,
prijavijen koo root@locathost

phpliyidmin
&8 00

Baza podataka

bazre v

php

Izaberite bazu

Ve o~

a
BHO& EHE™

~
o' - o

PPvEsE

- 0
A 0

S Local ntr et

Prilikom stvaranja nove baze podataka je potrebno odabrati collation,
odnosno nacin abecednog sortiranja znakovnih nizova (koji se razlikuje kod
raznih jezika). Odabirom collationa u aplikaciji phpMyAdmin odabire se i
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odgovarajuéa kbédna stranica, sto odreduje na koji nacin ¢e se znakovi
specifi¢ni za odredeni jezik (npr. dijakriticki znakovi) pretvoriti u binarne
podatke.

Collation i kddna stranica mogu se podesiti na razini posluZitelja, baze,
tablice ili stupca u tablici.

11.3. Stvaranje tablica

Baza podataka se sastoji od medusobno povezanih tablica. Za svaku vrstu
entiteta koji ¢e se pohranjivati u bazu podataka, stvara se odgovarajucéa
tablica koja ¢e sadrzavati takve entitete.

Tablice su definirane poljima koje sadrze, i koja opisuju entitet. Svaki zapis
koji se sprema u bazu podataka, zapisuje se kao redak u odgovarajuéu
tablicu.

Za jednostavni adresar koji je razradivan u vjeZzbama uz prethodna
poglavlja, moze se definirati entitet kontakt. Kontakti se mogu zapisivati u
ovakvu tablicu:

Id Ime Adresa Grad Email Spol | Prijatelj
1 lvica lvié¢ Ulica lipa 10 Zagreb iivic@srce.hr M Da
2 Tomica Tomi¢ | ULl jorgovana 5 Split ttomic@srce.hr M Ne
3 Marica Mari¢ Avenija vrbi b.b. Zagreb mmaric@srce.hr | Z Da

Polje Id u gornjem primjeru sluzi kao jedinstveni identifikator retka (primarni
klju€). Pozeljno je da svaka tablica ima primarni klju¢ — polje Cije su
vrijednosti jedinstvene za svaki pojedini redak i na temelju kojeg se redak
moze jedinstveno dohvatiti. Primarni klju¢ moZe biti definiran i preko viSe
polja, a pritom kombinacija vrijednosti tih polja mora biti jedinstvena za
svaki redak.

U dizajnu baza podataka tezZi se tome da se podaci ne ponavljaju na vise
mjesta. Jedan podatak bi se trebao nalaziti samo na jednom mjestu (radi
uStede diskovnog prostora, ali i radi toga Sto se, u slu€aju promjene,
promjena podatka treba izvrsiti samo na jednom mjestu). U gornjem
primjeru nazivi gradova bit ¢e isti kod velikog broja kontakata. Stoga bi se
grad mogao izdvojiti kao zasebni entitet u vlastitu tablicu:

Id Naziv
1 Zagreb
2 Split
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Tablica s kontaktima sada bi izgledala ovako:

Id Ime Adresa IdGrada Email Spol | Prijatelj
1 Ivica lvié Ulica lipa 10 1 iivic@srce.hr M Da
2 Tomica Tomi¢ | Ul jorgovana 5 2 ttomic@srce.hr M Ne
3 Marica Mari¢ Avenija vrbi b.b. 1 mmaric@srce.hr | Z Da

Tablica s kontaktima i tablica s gradovima sad su povezane preko
identifikatora grada, a nazivi gradova se nalaze u zasebnoj tablici. Dijagram
ove baze podataka izgledat ¢e ovako:

Kontakti
PK | Id

Ime Gradovi
Adresa
IdGrada PK (I1d
Spol
Prijatelj Maziv

Nova tablica stvara se pomoc¢u naredbe CREATE TABLE, a pritom je
potrebno navesti sva polja tablice i njihove tipove podataka.

CREATE TABLE imeTablice (
nazivPoljal TIP PODATKA,
nazivPolja2 TIP PODATKA

) i

Ako se nova tablica stvara preko aplikacije phpMyAdmin, prvi korak je
zadavanje imena tablice. U lijevom okviru aplikacije potrebno je odabrati
bazu, te potom u desnom okviru upisati naziv tablice i broj polja koja ¢e
tablica imati, i pritisnuti na dugme "Kreni".
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(= localhost:8080 >> localhost > test | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer

G‘;: A4 |§, http: /localhost: 8080 /mysql/

e b [@Iocalhost:sﬂsﬂ == localhost == test]phpMyAdmi...] ‘ - B8 s - [ Page - {0 Tools +

Server- Zdlocalhost » Baza podataka: [Eatest

| Structure || A saL || {1 Export || JZ Search || {&1 Upit po primjeru

phpliyAdmin Tablica nije pronadena u bazi.
b (7 [ “.d Mapravi novu tablicu u bazi :
Ime: |
Baza podataka: - :
test

Tablica nije pronadena u
bazi.

[~
|

Done 9 Local intranet H 100% -
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11.4. Tipovi podataka

Sljedeci korak u stvaranju tablice je definiranje tipova podataka kojima ¢e
pojedina polja koristiti. Pregled tipova podataka koje koristi MySQL dan je u

sljedecoj tablici:

Tip podatka Opis
INT cijeli broj uobi€ajene veli€ine
TINYINT vrlo malen cijeli broj (raspon -128 do 127)
SMALLINT malen cijeli broj
MEDIUMINT srednje velik cijeli broj
BIGINT veliki cijeli broj
FLOAT decimalni broj s pomi€nim zarezom
DOUBLE decimalni broj s pg?weisir;irrgszgrezom (dvostruka
DECIMAL decimalni broj
DATE datum (format YYYY-MM-DD)
datum i vrijeme
DATETIME
(format YYYY-MM-DD HH:MM:SS)
vremenska oznaka
TIMESTAMP
(format YYYY-MM-DD HH:MM:SS)
TIME vrijeme (format HH:MM:SS)
YEAR godina (format YYYY ili YY)
CHAR niz znakova fiksne duljine (maksimalno 255)
VARCHAR niz znakov?n\;?(rsi%?nb;mg C21LEJ)|j5I)ne (takoder
TEXT tekstualni podaci
TINYTEXT tekstualni podaci manje veli€ine
MEDIUMTEXT tekstualni podaci srednje veli€ine
LONGTEXT veliki tekstualni podaci
BINARY niz bajtova fiksne duljine (do 255)
VARBINARY niz bajtova varijabline duljine (do 255)
BLOB binarni podaci (Binary Large OBject)
TINYBLOB binarni podaci manje veli€ine (do 255 bajtova)
MEDIUMBLOB binarni podaci srednje veli€ine
LONGBLOB veliki binarni podaci (do 4 GB)
ENUM enumeracija — v_rij_edn_ost r_T_102e bit_i jedna od
predefiniranih vrijednosti
SET skup — podatak moze poprimiti nijednu, jednu ili

viSe predefiniranih vrijednosti

NajCeSc¢e koriSteni tipovi podataka su INT za cijele brojeve, DOUBLE ili
DECIMAL za decimalne brojeve, DATETIME za vrijeme, VARCHAR ili
TEXT za znakovne nizove, te BLOB za binarne podatke.

@ srce

133



Uvod u PHP i MySQL (D350)

Prilikom definicije tablice, za polja se, uz tip podatka, navodi i veli€ina polja.
Ako se ne navede, koristi se predefinirana veliina za taj tip.

Svako polje, ako se ne definira suprotno, moze poprimiti vrijednost NULL,
8to je posebna konstanta koja ozna¢ava da polje ne sadrzi podatak. Za
polja ¢ije vrijednosti trebaju biti obavezno postavljene, potrebno je prilikom
definicije navesti NOT NULL.

Takoder je moguce zadati predefiniranu vrijednost polja koriStenjem kljucne
rijeCi DEFAULT.

Primarni klju€ se postavlja navodenjem klju¢nih rije¢i PRIMARY KEY na
kraju definicije polja.

Naredba kojom bi se definirala tablica kontakti iz prethodnog primjera
izgledala bi ovako:

CREATE TABLE kontakti (

Id INT NOT NULL ,
Ime VARCHAR (50) NOT NULL ,
Adresa VARCHAR (200) ,
IdGrada INT ,
Email VARCHAR (50),
Spol CHAR (1),
Prijatelj CHAR (2) DEFAULT 'Da',
PRIMARY KEY (Id)

) ;

Definiranje polja u aplikaciji phpMyAdmin izgleda ovako (nakon $to se
upiSe ime tablice i broj polja):

{2 localhost:8080 >> localhost >> test >> test | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer DEX
@ J v | €] http:/focahost:3080 mysdl/ 9l (42 [x
% & | @locahostisnsn >> locahost >> test >> test | haMy.. | | - B - & - [Ereage - FToos -
~
Server: @dlocalhost » Baza podataka: (Eitest » Tablica: [ test
Polje Vrsta® DuZina/Vrijednost* Collation Svojstva Null Default™
iols | [ INT v v| | [not null
MyAdmin
Ime VARCHAR i 50 v V| [not null v
o &
o s Adresa VARCHAR v 200 W v | null v
sk [dGrada INT v v] v
podataka:
test (-) v Email VARCHAR v 50 v | [ null v
reen Spol (CHAR IE v [
Prijatel] CHAR v 2 e ~ | [ null v | |Da
Tablica nije
Erorjadena 2 Komentar tablice Vrsta tablice Collation
azi.
[ Default v v
v
< >
Done % Local intranet # 100% v

Pomocu lista za odabir za svako se polje treba odabrati tip podataka, i ako
je potrebno upisati veli€inu polja. Takoder je u drugoj listi za odabir moguce
odabrati moze li polje poprimati vrijednost NULL il ne, a u polju za unos u
supcu "Default" moguce je unijeti predefiniranu vrijednost za polje.

Oznacavanjem dugmeta za odabir ispod ikone 5 moze se odabrati da
odredeno polje bude primarni klju¢ tablice.

Pritiskom na dugme "Spremi" tablica ¢e biti stvorena i bit Ce vidljiva u
popisu tablica u lijevom okviru aplikacije.
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11.5. Dodavanje, izmjenai brisanje redaka

Upisivanje novih redaka u tablicu moze se obaviti preko aplikacije
phpMyAdmin. U lijevom okviru aplikacije potrebno je odabrati zZeljenu
tablicu i kliknuti na link "Novi redak".

Potrebno je jednostavno upisati Zeljene vrijednosti za svako polje.
Aplikacija nudi moguénost dodavanja dva retka odjednom (u tom slucaju
kucica za oznacavanje "Ignoriraj" ne treba biti ozna¢ena). Za spremanje
upisanih podataka, kliknite na dugme "Kreni".

= localhost:8080 == localhost >> adresar >> kontakti | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer g@g|
—

@ 4 v | httpiflocalhost:8080/mysqlf RONEZHRE"S
N - - »»
WA | félocalhost:SDSD == localhost = adresar == kontakti ... | | fi} - Bl -~ l_\," Page - {Cf Tools -

Server: Elocalhost » Baza podataka: @@ adresar » Tablica: E kontakti
Structure| Pregled| b SQL| }-3'Search‘ #c Novi redak| Export| %Operatians| il

phpligAdmin Polie  \Vrsta Funkcija Hull Vrijednost
_ Id int(11 © 1
4B 00 .
Ime  varchar(50) v |I\;o Ivic

Baza podataka:

adresar (1) v Adresa varchar(200) v |Ulica lipa 10
Grad  varchar(50) A |Zagreh
adresar Email varchar(50) v [ivo ivic@srce hr
B kontakti
Spol char(1) A ]
Prijatel] varchar{2) v Da
(%) Matran na nrethacdnn etranien b
£ b4
Done ‘3 Local intranet Ho100% v

Za izmjenu ili brisanje retka potrebno je kliknuti na link "Pregled" i u
Zeljenom retku odabrati ikonu za izmjenu (Jf?) ili brisanje ( X )

Dodavanje, izmjena i brisanje redaka je moguc¢e i pomoc¢u SQL naredbi, $to
Ce biti obradeno u sljede¢em potpoglavlju.

11.6. lzvodenje upita nad bazom podataka

U jeziku SQL postoje Cetiri vrste upita — SELECT, INSERT, UPDATE i
DELETE.

SELECT upit sluzi za dohvaéanje podataka iz tablice. Upit koji bi dohvatio
sve podatke iz tablice kontakti izgledat ¢e ovako:

SELECT * FROM kontakti

Zvjezdica u SELECT upitu oznacava da se iz tablice kontakti itaju sva
polja. Upit koji dohvac¢a samo neka polja izgledat ¢e ovako:

SELECT Ime, Adresa, Grad, Email FROM kontakti

Svaki upit mozZe se ograniciti uvjetom, tako da ¢e biti dohvaceni samo
podaci koji zadovoljavaju navedeni uvjet. Uvjete je moguce kombinirati
pomocu operatora AND i OR.
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SELECT * FROM kontakti
WHERE IdGrada = 1 AND Prijatelj = 'Da'

Gornji upit dohvatit ¢e sve kontakte u adresaru koji su iz Zagreba
(identifikator grada 1) i vode se kao prijatelji.

Dodavanje novog retka vrsi se pomoc¢u naredbe INSERT. Upit kojim se
dodaje novi redak u tablicu kontakti izgleda ovako:

INSERT INTO kontakti
(Id, Ime, Adresa, Grad, Email, Spol, Prijateld)
VALUES ( 2, 'Tom Tomi¢', 'Aleja jorgovana 5', 2,
'ttomic@srce.hr', 'M', 'Da' )

Izmjena retka vrsi se pomocu naredbe UPDATE:

UPDATE kontakti SET IdGrada = 1
WHERE Id = 2

Brisanje retka vrsi se pomodéu naredbe DELETE:

DELETE from kontakti WHERE Id = 2

UPDATE i DELETE upiti najéeS¢e sadrZzavaju uvjet koji odreduje na koje
retke ta naredba utjeCe. Ako se ne navede uvjet, svi reci u tablici bit ¢e
izmijenjeni, odnosno obrisani.

Da bi se izvrSio upit preko aplikacije phpMyAdmin, potrebno je najprije
odabrati Zeljenu bazu podataka i potom, u lijevom okviru aplikacije, kliknuti

na ikonu za izvrS8avanje SQL upita ( ).

E phpMyAdmin - Windows Internet Explorer E|@|g|

o = ~ |§. http: fflocalhost: 3080 /mysgl fquer ywindow. php?lang =hr-utf-8&se V| 5[ %

i;:? “1".;? [féphpMyAdmin l_

»

% - B - & - [Gheage -

2 SQL || B import files | | sQL-history |

lzvrsi SQAL upitie) na bazi Broj polja:

SELECT * FROM “kontakti” WHERE 1 Id

Ime
Adresa
Grad
Email
Spol
Prijatel]

PrikaZi ovaj upit ponovo

[1Do not overwrite this query from outside the window
b
S Lacal intranet # 100% -

U novom prozoru koji ¢e se otvoriti potrebno je upisati tekst upita i pritisnuti
dugme "Kreni".
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11.7. Spremanje podataka iz baze podataka u datoteku

Podatke iz baze podataka moguce je, u svrhu pohrane podataka, spremiti u
datoteku. U aplikaciji phpMyAdmin potrebno je odabrati link "Export". U
liievom dijelu mogucée je odabrati vrstu datoteke u koju ¢ée se podaci
eksportirati — SQL datoteku (niz naredbi CREATE TABLE i INSERT ¢&ijim
izvrS8avanjem se baza podataka moZze obnoviti), CSV datoteku (vrijednosti
odvojene zarezom), XML datoteku ili druge formate.

Klikom na dugme "Kreni", bit ¢e prikazan eksportirani tekst koji je potom
potrebno kopirati u datoteku za pohranu.

Vjezba 11.1 — Stvaranje baze podataka pomocu aplikacije
phpMyAdmin

U vjezbi se stvara baza podataka koja ¢e se upotrebljavati za spremanje
podataka iz aplikacije adresar iz vjezbi 8.1 -10.1.

1. Pokrenite servis EasyPHP.

2. Pokrenite aplikaciju phpMyAdmin tako da u web preglednik upiSete
adresu http://localhost/mysal/.

3. Stvorite novu bazu podataka. Upidite ime baze u polje za unos teksta
(ispod natpisa "Napravi bazu podataka".). Baza ¢e se zvati "adresar".
Za collation baze odaberite vrijednost utf8 general ci. Kliknite na
dugme "Napravi".

ﬂ" localhost:8080 >> localhost | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer

p—
@._ y v || http:/localhost: 8080/mysal/ v ||+ | X
W

- — , »
45 | @ localhost:8080 > localhost | phpMyAdmin 2.6.1 | 8 -~ B - o= - |kPage - {F Tooks -

B

Dobrodosli u phpMyAdmin

2.6.1
phpiyAdmin My SAL 4.1.9-max pokrenut na
localhost, prijavljen kao php
a 7 Jea root@localhost
5OIL]
My SaL
g?’sci' (8) ‘s Napravi bazu podataka
=) gzumn"pm |adresar utfé_general_ci v
g Ifnchi ¥ Prikazi MySaAL runtime infarmacije
g tables_priv Prikazi MySQL sistemske varijable
user

8 Prikazi listu procesa
Character Sets and Cellations
25 Privilegije
¢El haze
& Export "
< ¥
4 Local intranet # 100% v

Ako je sve u redu, prikazat ¢e se poruka "Baza podataka adresar je
kreiran/a." Takoder je prikazana i poruka "Tablica nije pronadena u
bazi.", zato $to baza za sada ne sadrZi ni jednu tablicu.
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4. Stvorite novu tablicu u bazi podataka. Ispod natpisa "Napravi novu
tablicu u bazi" upiSite ime tablice ("kontakti") i broj polja (7) i kliknite na
dugme "Kreni".

S=1E3

v [ *#2|| K

{2 localhost:8080 == localhost > adresar | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer

@H

I | @Iocalhost:BDBD == localhost => adresar | phpMyAd... |

* |&] http:/focalhost:8080/mysqgl/

»»
- l-_;}Eage - i0f Tools ~

|1’-?T-|:| i

Server: @ localhost » Baza podataka: gladresar

Structure | she SAL | &,’aExparl| J~'Search | (& Upit po primjeru | 4

PhpiszAdmin Baza podataka adresar je kreiran/a.
at B SQL-upit:

CREATE DATABASE "adresar’ ;

Baza podataka:

adresar (-) ¥ [Promijeni] [Create PHP Code]

adresar Tablica nije pronadena u bazi

ol Napravi novu tablicu u bazi :
|k0ntakti|

Broj polja: |7

Tablica nije pronadena u
bazi.

Ime:

& Local intranet # 100% T

lDone

5. Stvorite novu tablicu u bazi podataka. Ispod natpisa "Napravi novu
tablicu u bazi" upiSite ime tablice ("kontakti") i broj polja (7) i kliknite na
dugme "Kreni".

6. Tablica ¢e sadrzavati sljedeca polja:

Naziv polja | Tip podatka | Duljina
Id INT

Ime VARCHAR 50

Adresa VARCHAR 200
Grad VARCHAR 50
Email VARCHAR 50
Spol CHAR 2
Prijatel] CHAR 2

Prvo polje Id sluzit ¢e kao identifikator u bazi podataka (primarni kljuc).
Vrijednost ovog polja definirat ¢e na jedinstven nacin redak u tablici, i nece
postojati dva retka s istom vrijednosti polja Id. Id ¢e biti cijeli broj (INT). Pri
unosu novog retka u bazu podataka, retku ¢e se dodijeliti slijedeci slobodni
broj kao Id. Prvi redak ¢e tako imati Id jednak 1, drugi 2, i tako dalje.

U polja Ime, Adresa, Grad i Email zapisivat ¢e se vrijednosti unesene u
obrazac za unos adrese. Kako su to tekstualni podaci, koristit cemo se
tipom podatka VARCHAR koji sluzi za zapisivanje niza znakova. Kao
maskimalnu duljinu zadat ¢emo 50 znakova, osim za adresu za koju ¢emo
za maksimalnu duljinu zadati 200 znakova.

138
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Za polja Spol i Prijatelj koristit é¢emo se tipom podatka CHAR. Podatke za
Spol zapisivat éemo kao vrijednosti 'M' za muski i 'Z' za Zenski spol, za §to
nam treba dva znaka (jer je slovo Z u kddnoj stranici utf-8 prikazano
pomocu dva znaka). U polje Prijatelj upisivat ¢emo vrijednosti 'Da' i 'Ne', za
8to nam takoder treba dva znaka.

UpiSite nazive polja iz gornje tablice i odaberite odgovarajuci tip podatka u
listi za odabir. Za tekstualna polja upiSite i odgovarajuc¢u duljinu. Na polje Id

postavite primarni klju¢ klikom na dugme za odabir ispod ikone i .
Takoder za polje I1d odaberite auto_increment pod opcijom "Dodatno”. Tako
Ce se vrijednost polja Id automatski povecavat za svaki novi redak.

Kliknite na dugme "Spremi".

{= localhost:8080 >> localhost >> adresar >> kontakti | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer |Z||E|E|
@.\-_—_; - |g http:/flocalhost:8080,mysgl/ v| 4| X
w o [@\uca\hmt;amsn > localhost »> adresar >> kontakti ... l_] - B - @ - [FPace v {FTock~
L
Server. Zdlocalhost b Baza podataka: (G2adresar » Tablica: E kontakti T
Polje Vrsta® DuZina/Vrijednost* Collation Svojstva
tratdinin | T | o[
lIme VARCHAR v |50 v/ [
4800 lAdrasa VARCHAR  v| [200 v/ <[

|
|
|
Baza podataka: | [Grag VARCHAR  ~| a0 | | <[
|
|
|

sdresar (2) [Email VARCHAR | |50 | ~I[
adresar |Spel CHAR v It v|| v||:,

8 kentaki [Frijate] VARCHAR  v| |2 ]| [
.
< \ B

W Local intranet H100% <

7. Kliknite na link "Novi redak" (u zaglavlju aplikacije). U stupcu
"Vrijednost" upiSite ime, adresu i ostale podatke. Za polje Id nemoijte
niSta upisivati. Kliknite na dugme "Kreni".

/= localhost:8080 >> localhost >» adresar >> kontakti | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explorer |'-_||'E|P5__<|
@.\___) - |g, http: {flocalhost:8080/mysqlf v| *2|%
_ — e »»
i’:? ke [félocalhost:SDSD > localhost > adresar >> kontakti ... l I & - B o l-_:_}Eage - ik Tools -
~

Server: Elocalhost » Baza podataka: @@ adresar » Tablica: E kontakti

| Structure || [E Pregled || <06 SAL || J-' Search ” #c Novi redak" & Export || %Z Operations || il

phpifyAdmin Polie  Vrsta Funkcija Null Vrijednost
Id int(11 A 1
4500 |
Ime  varchar(50) A |Iv0 Ivic
Baza podataka:
Adresa varchar(200) v |Ulica lipa 10
Grad  varchar(50) v |?_agreh
adresar Email varchar(50) v [ivo ivic@srce hr =
B kontakti
Spal  char(1) v n
Prijatel] varchar{2) v |Da

(%) Matran na nrethadnn stranicn

|~
v

Done & Local intranet # 100% -

Primjecujete da je uneseni redak automatski dobio 1 kao vrijednost polja Id.

(@ srce >



Uvod u PHP i MySQL (D350)

8. Kliknite na link "SQL" u zaglavlju aplikacije. Otvara se suclelje za
postavljanje SQL upita nad odabranom bazom podataka.

7~ tocalhost:8080 » » localhost »» adresar »» kontakti | phpMyAdmin 2.6.1 - Windows Internet Explocer

@ 3 ¥ B rau/focahost 3080 iyl v Y X

. - »
W R 8 ocahost2080) >> locahost > > adresar > kantekd ., ’-;‘ * & e v o rBege v (3 Toos -

Senar @locathost » Baza podmaka adresar » Tabica B kontak

8 Structure ]Proarch | #<HNovi redok | [ Export " %2 Operations 0 |

phpidurfdmin Izvrdl SQL upltfe) na bazi @ Broj polja:
SELECT * FROM "kontakti | WHERE id = 1 K
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__ (Adress
i [:] I:")d.
Emal
M Gootasn <
Spol
Prjatel
7] Prika2i ovaj ups ponovo lb'vem l
W Lokacija tekstualine datoteke:
L rharlie Al Ren L

[ Browse | (Maximum size 2 043%8)

Compression
@ Autedetect ONdta O gzeo-ano”
Character set of the file.  ut3 v
u'.tvt- podatke (= tekcstuaine datoteke v
< »
S Locw erpner Rits -

UpiSite upit "SELECT * FROM kontakti WHERE Id = 1" i kliknite na dugme
"Kreni". Kao rezultat vratit ¢e se prvi upisani redak.

U ovom je poglavlju obradeno:

e rad s aplikacijom phpMyAdmin

e stvaranje baze podataka

e stvaranje tablica

* tipovi podataka u sutavu za upravljanje bazama podataka MySQL
e postavljanje primarnog klju¢a na tablici

e osnovni upiti u jeziku SQL

e spremanje podataka iz baze podataka u datoteku
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12. PHP i MySQL

U ovom poglavlju bit ¢e obradeno komuniciranje s bazom podataka MySQL
iz PHP skripte. Koraci koje je pritom potrebno napraviti su:

e stvaranje veze (konekcije) na MySQL

e odabir baze podataka na koju se spajamo

e izvrSavanje SQL upita

e dohvacanje rezultata (ako smo postavili SELECT upit)
e zatvaranje veze.

12.1. Otvaranje i zatvaranje veze s bazom podataka

Veza ili konekcija je termin koji se koristi u radu s bazama podataka, a
oznacava korisnikov proces koji se spaja na bazu podataka. Sustav za
upravljanje bazama podataka MySQL predefinirano dopusta 100
istovremenih veza $to znaci da 101. korisnik mora ¢ekati da se zatvori neka
od prethodno otvorenih veza, odnosno dobiva poruku o preoptereéenju.
Veza ¢e se zatvoriti automatski nakon prestanka izvrSavanja skripte, no
dobra je praksa zatvaranje veze nakon prestanka s bazom podataka.

Ovako bi izgledao primjer komunikacije s bazom:

<?php
$veza = mysqgl connect ("posluzitelj", "korisnik",
"lozinka") ;
mysgl select db("imebaze", Sveza) ;

/* ovdje dolazi izvrsavanje upita i dohvacanje rezultata */

mysgl close(Sveza);

?>

Za stvaranje veze koristi se funkcija mysqgl_connect kojoj je potrebno
zadati ime raunala na kojem se baza podataka nalazi, te korisni¢ko ime i
lozinku za korisnicki racun koji ima pravo pristupa toj bazi podataka na
sustavu MySQL. U primjerima i vjezbama navedenima u ovom tecaju
funkciju mysql_connect pozivat c¢emo ovako:

<?php
$veza = mysqgl connect("localhost", "root", "");

?>
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Localhost je podrazumijevani naziv lokalnog racunala, a korisnicko ime
"root" i prazna lozinka su predodabrani podaci za pristup bazi podataka.

Funkcija vraca identifikator veze koju je otvorila ili logi¢ku vrijednost false u
slu¢aju pogreske.

Za odabir baze podataka koristi se funkcija mysql_select_db, kojoj
zadajemo ime baze podataka kao niz znakova i identifikator na otvorenu
vezu koji nam je vratila funkcija mysqgl_connect. Ova funkcija takoder vraca
false u slu€aju pogreske

Zatvaranje veze obavlja funkcija mysql_close kojoj kao argument
zadajemo identifikator na vezu.

Na kraju, moze se primijetiti da sve tri funkcije imaju prefiks mysql, §to
znaci da pripadaju biblioteci funkcija za komunikaciju s bazom podataka
MySQL.

Spomenuto je da funkcije mysql_connect i mysql_select_db vracaju false u
slu¢aju pogreske. U praksi je dobro provjeravati je li spajanje na bazu
podataka uspjelo, pa ako nije, treba ispisati poruku i prekinuti s izvodenjem
daljnjih naredbi. U tu svrhu moze se Koristiti funkcija exit koja ispisuje
predani tekst i prekida izvodenje skripte.

Kod koji provjerava je li spajanje na bazu podataka uspjelo izgledao bi
ovako:

<?php
$veza = mysqgl connect("localhost", "root", "");
if ($veza)
{
if (!mysgl select db("ime baze", $veza))
{

exit ("Baza s tim imenom ne postoji!"™);

else

exit ("Ne mogu se spojiti na MySqgl server!");

?>

U gornjem kddu pokuSava se otvoriti veza na MySQL posluzitelj, a potom
i odabrati baza podataka na posluzitelju. U slucCaju da jedan od koraka
nije bio uspjesan, ispisuje se poruka i prekida se izvodenje ostatka kéda
pomocu funkcije exit.
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12.2. Ispis podataka iz baze podataka

Za dohvacanje podataka iz baze podataka koristi se tip upita SELECT, a
njegovo izvrSavanje se obavlja pozivom funkcije mysql_query. Ova
funkcija kao argument prima tekst SQL naredbe. U slu€aju uspjeSnog
izvrSavanja upita, funkcija vraca identifikator rezultata upita, a u slu€aju
neuspjesdnog izvrSavanja upita logi¢ku vrijednost FALSE.

Buduc¢i da SELECT upiti najceSc¢e vracaju viSe redaka, najbolji nacin za
dohvacanje podataka je Citanje jednog po jednog retka unutar petlje za to
sluzi funkcija mysqgl_fetch_array kojoj se kao argument predaje dobiveni
identifikator rezultata.

<?php
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM kontakti");
while (Sredak = mysqgl fetch array($rezultat))
{
echo "Sredak['Ime'] Sredak['Adresa']l"

echo "Sredak['Grad'] S$Sredak['Email'] <br/>";

?>

Funkcija mysql_fetch_array svakim uzastopnim pozivom vracéa sljededi
redak iz rezultata, a kad dode do kraja, vraca false, te se prestaje s
izvrS8avanjem petlje. Vrijednostima pojedinih atributa unutar retka moze se
pristupiti pomocu njihovih naziva (npr. $redak[*'Ime"]) jer je varijabla $redak
Zapravo asocijativno polje.

Da bi gornji upit bio uspjeSno obavljen, potrebno je prije pozivanje funkcije
mysql_query obaviti spajanje s bazom podataka, kao $to je objasnjeno u
prethodnom potpoglaviju, a odmah nakon prestanka Cditanja iz baze
podataka (nakon izlaska iz petlije) pozZeljno je zatvoriti vezu s bazom
podataka.

Kod SELECT upita moze se, pomocu funkcije mysql_num_rows, saznati
broj redaka koji zadovoljavaju upit. Ovoj funkciji kao atribut treba predati
identifikator rezultata upita.

Dobrapraksa je osloboditi memoriju zauzetu dohvacenim podacima
(pogotovo ako dohva¢amo vecu koli¢inu podataka) ¢im smo zavrsili s
njihovom obradom. Na taj nacin, sli¢no kao kod zatvaranja veze,
oslobadamo resurse posluzitelja za posluzivanje drugih korisnika. To se
obavlja pozivom funkcije mysql_free_result kojoj takoder predajemo
identifikator rezultata. Evo kako izgleda dohvacéanje podataka uporabom
ove dvije funkcije:
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<?php
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM kontakti");
while ($redak = mysgl fetch array(Srezultat))
{
echo "Sredak['Ime'] Sredak['Adresa'l";
echo "S$redak['Grad'] S$Sredak['Email'] <br/>";
}
echo "Dohvac¢eno " . mysql_num_rows($rezultat) . " redaka";
mysgl free result (Srezultat);

?>

12.3. Ispis podatka koji zadovoljava uvjet

Za ispis podatka koji zadovoljava neki uvjet bit ¢e dovoljno SQL upitu
dodati uvjet WHERE.

Ako o€ekujemo da rezultat upita bude samo jedan redak, umjesto funkcije
mysql_fetch_array moze se koristiti funkcija mysql_fetch_row kojoj se
takoder, kao argument, predaje dobiveni identifikator rezultata. Ako se
koristi ta funkcija, rezultat nije asocijativno polje, ve¢ se pojedinim poljima u
retku mora pristupiti preko njihovog indeksa.

Dohvacanje retka koji zadovoljava uvjet da mu je polje Id jednako
odredenoj vrijednosti izgledat ¢e kao u ovom primjeru:

<?php
$rezultat = mysgl query(
"SELECT * FROM kontakti WHERE Id = 1");
if ($redak = mysqgl fetch row(Srezultat))
{
echo "Pronaden je ovaj kontakt: ";
echo "S$redak[1l] Sredak[2] Sredak[3]";
}
mysgl free result (Srezultat);

?>

| u ovom slu€aju je korisno osloboditi memoriju posluzitelja pomocu funkcije
mysql_free_result.
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12.4. Upis podatka u bazu podataka

Upisivanje podatka u bazu podataka vrsi se pomoc¢u INSERT upita koji se
takoder izvr§ava pomocu funkcije mysql_query.

Izvr§avanje upita koji ¢e ubaciti novi redak u tablicu kontakti izgledat ce
ovako:

<?php
$sgl = "INSERT INTO kontakti (Id, Ime, Adresa, Grad,
Email, Spol, Prijatelj) VALUES ( 2, 'Tom Tomic¢',
'Aleja jorgovana 5', 2, 'ttomic@srce.hr', 'M', 'Da'")";

mysqgl query($sql);

7>

Za provjeru uspjesSnosti upita, moze se dodati provjera vrijednosti koju
vrac¢a funkcija mysql_query.

Najcesc¢i uzrok neuspjeha upita bit ée pogresno napisana SQL naredba.

<?php

if (mysgl query($sql))
{
echo "Redak je dodan.";

}

else

{
echo "Upit nije uspjesno obavljen!";

}

?>

12.5. Promjena podatka u bazi podataka

Promjena podataka u bazi podataka postize se pomoc¢u UPDATE upita. Za
izvrSavanje ove vrste upita takoder se koristi funkcija mysql_query.

Primjer izmjene nad odredenim retkom u bazi slijedi:

<?php

mysqgl query ("UPDATE kontakti SET Spol = 'M' WHERE Id = 2");

?>
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12.6. Brisanje podatka iz baze podataka

Za brisanje podataka iz baze podataka sluze DELETE upiti koji se takoder
izvrSavaju pomocu funkcije mysql_query.

Primjer brisanja retka koji zadovoljava odredeni uvjet izgledat ¢e ovako:

<?php

mysgl query ("DELETE from kontakti WHERE Id = 2");

?>

12.7. Funkcije stripSlashes i addSlashes

Znakovi kao $to su '\, ', " i jo§ neki mogu izazvati gresku u SQL upitu, zbog
njihovog posebnog znacenja u jeziku SQL.

Ovi se znakovi mogu naci u upitu ako ih korisnik preda zajedno s ulaznim
podacima. Moguce je da korisnik pokusa upisati ime koje sadrzi apostrof
(npr. O'Brien). Takoder njihovom manipulacijom moze se izmijeniti upit pa
je moguce da ih zlonamjerni korisnik upiSe u pokusaju da izbriSe postojece
podatke ili da dode do podataka koje ne bi smio vidjeti.

Zbog toga je preporucljivo ukloniti te znakove iz svih podataka koji se
upisuju u bazu, a upisanao ih je korisnik ili su procitani iz URL-a.

Za uklanjanje (toc¢nije, neutralizaciju) ovih znakova koristi se funkcija
addSlashes, koja ispred svakog takvog znaka dodaje znak \, ¢ime se gubi
specijalno znacenje koje dani znak ima u jeziku SQL. Funkcija addSlashes
koristi se prilikom zapisivanja u bazu:

<?php
$ime = addSlashes($ POST["ime"]);
mysql query ("UPDATE kontakti SET ime = $ime WHERE Id = 2");

?>

Da bi se korisniku podaci prikazali u istom obliku u kojem ih je upisao
prilikom ispisa podataka iz baze, koristi se funkcija stripSlashes koja mice
dodane znakove \.

<?php

$rezultat = mysgl query("SELECT ime FROM kontakti");
while ($redak = mysgl fetch array($rezultat))
{

echo "Ime: " . stripSlashes(Sredak['ime']) . "<br />";

}

?>
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Vjezba 12.1 — Povezivanje s bazom i ispis podataka iz L
Ova vjezba je nastavak
baze vjezbi 10.1111.1 iz

prethodnih poglavlja.

Adresar iz prethodnih vjezbi bit ¢e izmijenjen tako da se za spremanje
podataka ne koristi datoteka, ve¢ baza podataka.

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku
OtvoriVezu.php. U datoteku upiSite ovaj kod:

<?php

function OtvoriVezu ()
{
Sveza = mysqgl connect("localhost", "root", "");
if ($veza)
{
if (mysgl select db("adresar", Sveza))
{
return Sveza;
}
else
{
exit ("Baza s tim imenom ne postoji!");
}
}
else
{
exit ("Ne mogu se spojiti na MySqgl server!");
}
}

7>

Svrha navedene funkcije je stvaranje veze na MySql posluzitelj i potom
odabir baze podataka "adresar". Ako jedan od koraka ne uspije, izvrSavanje
skripte ¢e se prekinuti uz poruku o pogresci za sto se koristi funkcija exit.
Ako stvaranje veze i odabir baze podataka uspiju, kao rezultat se vraca
identifikator veze (varijabla $veza).

Datoteku spremite u mapu "...\D350\vjezbe\vjezbal2.1".
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2. U programu PHP Designer otvorite datoteku PregledAdresa.php. Sve
naredbe unutar oznaka za PHP kbd pobrisite i upiSite ove tri naredbe:

<?php
include ("OtvoriVezu.php") ;
Sveza = OtvoriVezul() ;

$rezultat = mysql query ("SELECT * FROM kontakti");

Prva naredba je naredba include kojom se unutar kéda ove skripte
ukljuCuje i sadrzaj datoteke OtvoriVezu.php ¢ime funkcija OtvoriVezu
postaje dostupna za uporabu.

Druga naredba pozvat ¢e funkciju OtvoriVezu nakon ¢ega ¢e veza s bazom
podataka biti otvorena.

Tre¢a naredba izvrSit ¢e upit koji vraca sve retke iz tablice kontakti, a
rezultat upita bit ¢e dostupan preko varijable $rezultat.

3. Nakon ove tri naredbe dodajte sljedeéi kbd:

while (S$redak = mysql fetch array($rezultat))

{
$id = Sredak['Id'];

Sime = Sredak['Ime'];
Sadresa = Sredak['Adresa'];
Sgrad = S$redak['Grad'];
Semail = Sredak['Email'];

$spol = S$redak['Spol']l;
Sprijatelj = S$redak['Prijatelj'];

echo "<tr>";

echo "<td>$ime</td>";

echo "<td>$adresa</td>";

echo "<td>$grad</td>";

echo "<td><a href='UnosPoruke.php?email=S$email'>
Semail</a></td>";

echo "<td>$spol</td>";

echo "<td>$prijatelj</td>";

echo "<td><img src='Slike/$ime.jpg'></td>";

echo "</tr>";

Pomocu funkcije mysql_fetch_array, u petlji ée se jedan po jedan dohvacati
reci koje je upit vratio. Podaci za jedan redak bit ¢e dohvacani preko imena
polja u bazi podataka i spremljeni u varijable. Te varijable ce odmah potom
biti koriStene za ispis jednog retka unutar HTML tablice pomoc¢u naredbe
echo.

- @ srce



Uvod u PHP i MySQL (D350)

4. Nakon ove petlje dodajte jos i naredbe za oslobodenje rezultata i
zatvaranje veze na bazu podataka:

?>

mysql free result(Srezultat);
mysqgl close(Sveza);

5. Spremite datoteku.

6. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

7. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/vjezbel/viezbal2.1/PregledAdresa.php .

{= Adresar - Windows Internet Explorer ._ E '
p == (-
@@ - |g http:/localhost: 8080 /vjezbe fyvjezba 12, 3/PregledAdresa. php V| 4[| %
n — - »»
o ofe [@Adresar I ‘ B B e v b Page -

Pregled adresa

Ivo Ivic (Ulica lipa 10 | Zagreb [vo tvic@srece hr M Da “

Unos nove adrese

Ime Adresa | Grad E-mail Spol Prijatelj| Slika

Y

84 | ocal intranet ® 100% -

Primijetite da je ispisan redak koji je unesen u bazu podataka adresar
preko aplikacije phpMyAdmin u prethodnoj vjezbi.

Vjezba 12.2 — Ispis podatka koji zadovoljava uvjet

Na stranici za pregled adresa dodaje se link na stranicu koja ée prikazati
samo podatke za odabrani kontakt, i to unutar obrasca, da bi se podaci

kasnije

mogli izmijeniti. Obrazac ¢e biti sli¢an kao obrazac za unos adrese,

ali nece biti prazan, ve¢ ¢e unutar njegovih elemenata biti prikazani podaci.

1. Otvorite datoteku PregledAdresa.php u mapi
localhost/vjezbe/vjezbal2.2 i u njoj napravite sljedeéu izmjenu:

echo
echo
echo
echo

"<tr>";

"<td><a href='IzmjenaAdrese.php?id=$id'>$ime</a></td>";
"<td>Sadresa</td>";

"<td>$grad</td>";
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Ime osobe ce biti link koji ¢e voditi na stranicu IzmjenaAdrese.php, a
parametar koji ¢e se proslijediti toj stranici putem URL-a bit ¢e Id kontakta u
bazi.

Spremite izmijenjenu datoteku.

2. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku IzmjenaAdrese.php.
Ova C¢e datoteka sadrzavati obrazac u kojem ¢e se prikazati podaci za
odabrani kontakt (Cija vrijednost polja Id je prosliiedena u URL-u), a ti
podaci ¢e se moci i promijeniti.

3. Unutar stvorene datoteke dodajte oznaku head, a zatim oznake body i
h2:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h2>Izmjena adrese</h2>

</body>
</html>

4. Nakon oznake h2 ubacite oznake za PHP kéd, i sliede¢e naredbe
unutar njih:

<?php
include ("OtvoriVezu.php") ;
Sveza = OtvoriVezul() ;
$rezultat = mysgl query(
"SELECT * FROM kontakti WHERE Id = " . $_GET['id'] ) ;
if (Sredak = mysql fetch array($rezultat))
{
$id = Sredak['Id'];

Sime = S$Sredak['Ime'];
Sadresa = Sredak['Adresa'];
Sgrad = S$redak['Grad'];
Semail = S$redak['Email'];

$spol = S$redak['Spol'];
Sprijatelj = S$redak['Prijatelj'];
}
mysgl free result (Srezultat);
mysgl close($veza);
?>

Najprije se otvara veza na bazu podataka, te se zatim izvrSava SELECT
upit koji e vratiti redak s €ija vrijednost polja Id bila proslijedena u URL-u (i
procitana iz polja $_GET).

Zatim se podaci iz procitanog retka spremaju u varijable, nakon ¢ega se
oslobada identifikator rezultata i zatvara veza na bazu.
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5. Poslije PHP oznaka dodajte oznaku za obrazac (form):

2>
<form method="POST" action="Spremilzmjene.php">

</form>
</body>
</html>

Obrazac c¢e koristiti metodu POST za slanje podataka, a skripta koja ¢ée

obradivati poslane podatke bit ¢e Spremilzmjene.php.

6. Unutar obrasca dodajte dva elementa za unos:

<form method="POST" action="Spremilzmjene.php">
Ime:<br/>
<input type="text" name="ime" value="<?php echo S$ime ?>">
<br/><br/>
Adresa:<br/>
<textarea name="adresa"><?php echo Sadresa ?></textarea>
<br/><br/>

</form>

Tekst unutar polja za unos postavlja se na vrijednosti varijabli $ime i
$adresa (koje sadrze vrijednosti procitane iz baze u prethodnom PHP bloku
naredbi). Tekst se zapisuje u polja postavljanjem vrijednosti atributa value
(input element), odnosno ispisivanjem izmedu pocetne i zavrSne oznake

(textarea).

7. Zatim u obrazac dodaijte listu za odabir grada:

<br/><br/>
Grad:<br/>
<select name="grad">
<option <?php if (Sgrad == "Zagreb") echo "selected" ?> >
Zagreb
</option>
<option <?php if ($grad == "Split'") echo "selected" ?> >
Split
</option>
</select>
<br/><br/>
</form>

Kod listi za odabir, odabrani element ima postavljen atribut selected, pa je
unutar svakog option elementa potrebno ubaciti PHP kod koji ¢e ispisati

"selected" ako je taj grad jednak gradu proCitanom iz baze.
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8. Unutar obrasca dodajte i polje za unos teksta koje Ce prikazati adresu
elektronic¢ke poste za odabrani kontakt:

<br/><br/>
E-mail adresa:<br/>
<input type="text" name="email"
value="<?php echo Semail ?>" >
<br/><br/>
</form>

9. Zatim dodajte dugme za odabir pomoc¢u kojeg ¢e biti prikazan spol
odabranog kontakta:

<br/><br/>
Spol:<br/>
<input type="radio" value="M" name="spol"
<?php if ($spol == "M") echo '"checked" ?> />
mudki<br/>
<input type="radio" value="Z7" name="spol"
<?php if ($spol == "Z") echo "checked” ?> />
zenski
<br/><br/>
</form>

Sliéno kao kod liste za odabir grada, dugme za odabir ¢e biti ozna¢eno ako
ima atribut checked. PHP kdd ubacen unutar HTML oznake za dugme
ispisat ¢e "checked" ako vrijednost odgovara vrijednosti iz baze.

10. Na isti nadin rjeSava se i kucica za oznaCavanje koja govori je li
odabrani kontakt prijatelj ili ne. Kuéica za oznaCavanje takoder ima
atribut checked ako je oznacena.

<br/><br/>
Prijatelj:<br/>
<input type="checkbox" name="prijatelj"
<?php if ($prijatelj == "Da") echo "checked" ?> />
<br/><br/>
</form>

11. Unutar obrasca dodajte i skriveno polje, preko kojeg ¢e se vrijednost
polja Id proslijediti skripti Spremilzmjenu.php, koja ¢e spremiti
izmijenjene podatke u bazu podataka.

<br/><br/>
<input type="hidden" name="id" value="<?php echo $id ?>">
</form>

12. Na kraju, dodajte i dugme za slanje podataka.

<input type="submit" value="Spremi promjene"/>
</form>
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13. Dodat ¢emo jo$ i link za povratak na stranicu s pregledom adresa:

</form>

<br/>

<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>

Datoteku IzmjenaAdrese.php spremite u mapu
"...\D350\vjezbelvjezbal2.2".

8. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

9. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/viezbel/viezbal2.2/PregledAdresa.php .

10. Kliknite na ime prikazanog kontakta.

(= Adresar - Windows Internet Explorer |Z||E|r5__<|

@.\- J~ |§, http: /localhost: 8080 vjezbe fvjezbal2, 2Tzmjenaidre V| || X

w "1"3; ['_féndresar l_ - B =

33

Izmjena adrese

Ime:

[ivo vie |

Adresa:

Tlica lipa 10

Grad:

E-mail adresa:
|iv0.ivic@srce.hr

Spol:
® muski
O zenski

Prijatelj:

Pregled adresa

% Local intranet H100% v

Link nas je odveo na stranicu IzmjenaAdrese.php?id=1. U obrascu su
prikazani podaci za redak iz tablice kontakti koji ima vrijednost polja Id
jednaku 1.
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Ova vjezba je nastavak
vjezbe 12.2.
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Vjezba 12.3 — Izmjena podatka u bazi podataka

Izmjene unesene u obrazac iz prethodne vjezbe bit ¢e spremljene u bazu
podataka preko skripte Spremilzmjenu.php.

1. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku Spremilzmjenu.php.

2. Unutar stvorene datoteke dodajte oznaku head, a zatim oznake body i
h2:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h2>Izmjena adrese</h2>
</body>
</html>

3. Nakon oznake h2 ubacite oznake za PHP kéd i sljede¢e naredbe unutar
njih:

<?php
include ("OtvoriVezu.php") ;

$id = $_POST['id'];

$ime = $ POST['ime'];
$adresa = $ POST['adresa'];
$grad = $ POST['grad'l]l;
$email= $ POST['email'];
$spol = $ POST['spol'];

if (isset($_POST['prijatelj']))
Sprijatelj = "Da";
else
Sprijatelj = "Ne";
?>

Prva naredba ukljuuje sadrzaj datoteke OtvoriVezu.php u dostupni kod,
kako bi funkcija OtvoriVezu bila dostupna. Zatim slijedi blok naredbi koji
Citaju podatke proslijedene s obrasca metodom POST. Ako kucica za
oznacavanje nije bila oznac¢ena, u polju $ POST nece biti dostupan
element pod nazivom "prijatelj" (Sto provjeravamo pomocu funkcije isset) pa
stoga postavljamo vrijednost varijable $prijatelj na "Ne".
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4. Nakon ovih naredbi, jo$ uvijek unutar oznaka za PHP kéd, dodajte
sljedecée naredbe:

$sgl = "UPDATE kontakti SET Ime = 'Sime', Adresa = 'Sadresa'";
$sgql .= ", Grad = 'Sgrad', Email='Semail', Spol = 'S$spol'";
$sgql .= ", Prijatelj='Sprijatelj' WHERE Id = $id";

Sveza = OtvoriVezu():;

if (mysgl query($sql))
echo "Izmjena je uspjesno spremljena.";
else
echo "Izmjena podataka u bazi nije uspjela.";

mysql close($veza);

>

Prve tri naredbe sluzZe za slaganje teksta UPDATE upita kojim Ce se
izmijeniti postojeci podaci u bazi podataka. Za odgovarajuci redak, polja ¢e
biti izmijenjena u vrijednosti koje su primljene iz obrasca.

Zatim se otvara veza s bazom podataka, te se izvrSava upit pomocu
funkcije mysqgl_query. U slu€aju uspjesnog ili neuspjesnog izvr§avanja
upita, ispisuje se odgovarajuca poruka. Nakon toga, zatvara se veza s
bazom podataka.

5. Nakon bloka PHP kéda dodaijte link za povratak na pregled adresa.

?>

<br /><br />

<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>
</html>

Spremite datoteku u mapu "...\D350\vjezbe\vjezbal2.3".
6. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.

7. U web preglednik upiSite adresu:
http://localhost/viezbel/viezbal2.3/PregledAdresa.php .

8. Kiliknite na ime kontakta.

9. Izmijenite prikazane podatke i kliknite na "Spremi".
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http://localhost/vjezbe/vjezba12.3/PregledAdresa.php

Ova vjezba je nastavak
vjezbe 12.3.
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EBX

@.-— - |§, http: flocalhost: 3080 fviezbe fviezba 12, 3/5premilzmjenu. php V| [ X

T,

w4 [@Adresar I_l - B e ~ |:.bPage -

/= Adresar - Windows Internet Explorer

g

Spremljena izmjena adrese
Izmjena je uspjeino spremljena.

Pregled adresa

Dione ‘ﬂ Local intranet # 100% -

10. Nakon Sto se prikaze poruka da je izmjena spremljena, kliknite na link
"Pregled adresa". UoCavate da su na pregledu adresa prikazani
izmijenjeni podaci.

11. Pokrenite aplikaciju phpMyAdmin. (U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/mysql/. Uvjerite se da su podaci zaista promijenjeni u
bazi.

Vjezba 12.4 — Upis podatka u bazu podataka

U ovoj vjezbi se mijenja skripta SpremiAdresu.php tako da se novouneseni
kontakt sprema u bazu podataka a ne u tekstualnu datoteku.

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku SpremiAdresu.php u mapi
"...\D350\vjezbe\vjezbal2.4".

2. Na pocetak bloka PHP naredbi dodajte naredbu include koja ¢e u
skriptu ukljuciti kdd datoteke OtvoriVezu.php.

<?php

include ("OtvoriVezu.php") ;

Sime = $ POST['ime'];

3. Obrisite sliede¢e naredbe koje sluze za zapisivanje podataka u
datoteku:

// spremi vrijednosti u datoteku

Sdatoteka = fopen ("Adresar.txt", 'a');

fwrite ($Sdatoteka,
"\n$ime\nSadresa\nSgrad\nSemail\nS$spol\nS$Sprijatelj"):;

fclose (Sdatoteka) ;
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Umijesto njih upiSite ove naredbe:

$sgl = "INSERT INTO kontakti ";

$sqgql .= " (Ime, Adresa, Grad, Email, Spol, Prijatelj) ";
$sgql .= "VALUES ( '$ime', 'Sadresa', 'Sgrad', ";

$sgl .= "'Semail', 'S$spol', 'Sprijatelj' )";

Sveza = OtvoriVezul();

if (mysgl query($sql))
echo "Podaci su uspjesno spremljeni.";
else
echo "Spremanje podataka u bazu nije uspjelo.";

mysgl close($veza);

Najprije se unosi INSERT upit pomocu kojega ¢e kontakt biti ubaen u bazu

0]0)

dataka. Primjecujete da u njemu nije potrebno navoditi vrijednost polja Id

(koje je u bazi podataka podeseno da se automatski povecava za 1,

po

mocu opcije auto_increment).

Nakon toga se otvara veza s bazom. Zatim se izvrSava upit, te se prikazuje

poruka o uspjehu upita. Na kraju se veza s bazom zatvara.
4. Promijenite naredbu koja sprema sliku, tako da se sada za naziv slike
upotrebljava identifikator iz baze, a ne ime osobe:
// spremi sliku
if ($ _FILES["slika"]["tmp name"] &&
$ FILES["slika"]["size"] != 0)
{
move uploaded file($ FILES["slika"]["tmp name"],
"Slike/S$ime.jpg") ;
}
5. Spremite datoteku.
6. Pokrenite servis EasyPHP ako veé nije pokrenut.
7. U web preglednik upiSite adresu:
http://localhost/viezbe/viezbal2.4/UnosAdrese.htm .
8. Unesite novu adresu i kliknite na "Spremi”.
9. Nakon potvrde o uspje$no spremljenim podacima kliknite na link

"Pregled adresa" i uvjerite se da je novi unos prikazan u listi.
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http://localhost/vjezbe/vjezba12.4/UnosAdrese.htm

Ova vjezba je nastavak
vjezbe 12.4.
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Vjezba 12.5 — Brisanje podatka iz baze podataka

Na stranicu s pregledom adresa potrebno je dodati link za brisanje
pojedinog kontakta, i skriptu koja Ce obaviti brisanje.

1. U programu PHP Designer otvorite datoteku PregledAdresa.php u mapi
"...\D350\vjezbe\vjezbal2.5".

2. Dodajte joS jednu celiju unutar zaglavlja HTML tablice:

<th>Slika</th>
<th>Brisanje</th>
</tr>

3. Unutar PHP kbéda koiji ispisuje redak s podacima, dodajte naredbu koja
Ce ispisati €eliju s linkom na skriptu za brisanje:

echo "<td><img src='Slike/Sime.jpg'></td>";
echo '"<td>

<a href='ObrisiAdresu.php?id=$id'>0Obrisi</a></td>";
echo "</tr>";

Skripti ObrisiAdresu.php bit ¢e, putem URL-a, proslijeden id kontakta koiji
treba obrisati.

(Napomena: naredbu treba napisati u jednom retku.)
Spremite datoteku.
4. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku ObrisiAdresu.php.

5. Unutar stvorene datoteke dodajte oznaku head, a zatim oznake body i
h2:

<html>
<head>
<title>Adresar</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
</head>
<body>
<h2>Brisanje adrese</h2>

</body>
</html>
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6. Nakon oznake h2 ubacite oznake za PHP kéd i sljedeée naredbe unutar
njih:

<?php
include ("OtvoriVezu.php") ;
$id = $ GET['id'];
Sveza = OtvoriVezu();
if (mysql query("DELETE FROM kontakti WHERE Id = $id"))
{
echo "Zapis je obrisan.";
}
mysql close(Sveza);
?>

Prva naredba uklju€uje sadrzaj datoteke OtvoriVezu.php u dostupni kéd,
kako bi funkcija OtvoriVezu bila dostupna. Zatim se iz polja $_GET ¢ita Id
kontakta, prosljieden putem URL-a sa stranice PregledAdresa.php, i
sprema u varijablu $id.

Sljedec¢a naredba otvara vezu s bazom podataka, a nakon toga se izvrSava
upit koji ¢e obrisati redak sa zadanim Id-om. Ako je brisanje uspjelo, ispisat
Ce se poruka o tome. Posljednja naredba zatvorit ¢e vezu s bazom
podataka.

7. Nakon bloka PHP kdda potrebno je dodati joS i link za povratak na
pregled adresa.

?>

<br /><br />

<a href="PregledAdresa.php">Pregled adresa</a>
</body>
</html>

Spremite datoteku u mapu "...\D350\vjezbel\vjezbal2.5".

8. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut.
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9. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/viezbel/viezbal2.5/PregledAdresa.php .

{= Adresar - Windows Internet Explorer

@ L |g, http:/flocalhost: 8030 fvjezbefvjezba12, 5/PregledAdresa.php

W R'R; [@Adresar I_l ﬁ - B @ SR 'Zf.}}TgoIs »

Pregled adresa

Ime Adresa Grad E-mail Spol Prijatelj] Slika | Brisanje
4
Ivo Ivié Ulica lipa 10 Zagreb |tvo ivic @sree hr M Da “ Obrisi
Marica Mari¢ Ulica jorgovana 17 |Split  |maricamaric@srcehr 7 | Ne Obrisi

Unos nove adrese

& Local intranet & 100% -

10. Kliknite na jedan od linkova za brisanje.

(= Adresar - Windows Internet Explorer Z

BX
i |ﬁ, http:/localhost: 3080, viezbe fviezba 12,5 V| | K

w ke [@Adresar l_l -8

»

Brisanje adrese
Zapis je obrisan.

Pregled adresa

&J | ocal intranet | 100%

11. Nakon §to se prikaze poruka da je brisanje uspje$no obavljeno, vratite
se na pregled adresa i uocite da obrisanog kontakta vise nema u
popisu.
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U ovom je poglavlju obradeno:

* povezivanje s bazom bodataka MySQL — funkcija
mysql_connect

* odabir baze - funkcija mysql_select_db

* zatvaranje veze - funkcija mysql_close

* izvrS8avanje SQL upita - funkcija mysql_query

* dohvacanje rezultata SELECT upita — funkcije
mysql_fetch_array i mysql_fetch_row

* dobivanje broja redaka — funkcija mysql_num_rows
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13. Sjednice i autentikacija korisnika

Jedan od nedostataka HTTP protokola je taj Sto se izmedu dva zahtjeva ne
Cuva trenutno stanje. Kad stigne novi zahtjev, posluZzitelj ne zna da je on
stigao od istog korisnika kao i prethodni zahtjev i da se nastavlja na
prethodne korisnikove akcije.

Da bi se moglo pratiti pojedinog korisnika, za svakog korisnika se stvara
sjednica. Sjednica zapocinje spajanjem korisnika (klijenta) na posluzitelj, a
zavrsava njegovim odlaskom (nakon $to protekne odredeno vrijeme,
najceS¢e 30 minuta od njegove zadnje akcije).

13.1. Kolacici

Jedan od nacina za ostvarivanje sjednica je koristenje kolacica. Kolacic je
kratak niz tekstualnih podataka koji razmjenjuju posluzitel;j i klijent unutar
zaglavlja HTTP zahtjeva i odgovora.

Razmjena podataka pomocu kolacica teCe ovako:
klijent Salje zahtjev posluzitelju za nekom stranicom
posluZitelj Salje odgovor i zajedno s njim kolacic¢
klijent sprema kolaci¢ (kao tekstualnu datoteku na korisnikovom
raéunalu)

4. pri sliede¢em zahtjevu poslanom na isti posluzitelj, klijent Salje
kolacCic¢ natrag na posluZitelj

Kolacici se Cesto koriste tako da se unutar kolacica zapisuje identifikator
koji dobiva korisnik (odnosno identifikator sjednice izmedu Klijenta i
posluzitelja). Na taj nacin, kad klijent u sliede¢em zahtjevu posalje isti
identifikator natrag, posluzitelj zna da je rije¢ o istom korisniku.

Kolacici se takoder koriste i za spremanje raznih korisni¢kih postavki (npr.
odabir jezika stranica koje ¢e se pretrazivati kod trazilice Google), tako da
se sljededi put kad korisnik posjeti istu stranicu, primjenjuju postavke koje
je odabrao prosli put.

Za slanje kolaci¢a u PHP-u koristi se funkcija setcookie. Argumenti koje
ona prima su:

e naziv kolacica (znakovni niz)
¢ vrijednost (znakovni niz; opcionalno)

e datum do kada kolaci¢ vrijedi (Unixova vremenska oznaka;
opcionalno) — nakon tog datuma kolacic e biti izbrisan s
korisnikovog ra¢unala

e putanja (znakovni niz; opcionalno) — putanja (dio URL-a nakon
domene) za koju vrijedi kolacic

¢ domena (znakovni niz; opcionalno) — internetska domena
posluzitelja; kolaci¢ ¢e biti poslan natrag ako domena i putanja
odgovaraju URL-u na koji se Salje zahtjev

(@ srce >



HTTPS veza je veza
izmedu posluzitelja i
klijenta koja se odvija
putem HTTPS protokola.
Radi se o nadgradniji
HTTP protokola
(dodavanjem SSL sloja —
Secure Sockets Layer) u
kojoj se podaci ne Salju u
jasnom (clear text), veé¢ u
enkriptiranom obliku.

Vrijednosti varijabli
sjednice spremaju se,
ako nije drugadije
postavljeno, u
datotekama u mapi /tmp
na posluzitelju.
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e sigurnost (cijeli broj; opcionalno) — ako je ovaj argument 1, kolacic
¢e se slati samo preko sigurne (HTTPS) veze

Primjer slanja kolac¢i¢a pomocu funkcije setcookie:

<?php
setcookie ("korisnik", "Ivica Ivie");

?>

Pri slanju zahtjeva na posluzitelj, klijent ¢e poslati i sve kolacice Cija
domena i putanja odgovaraju URL-u posluzitelja. Kolaci¢ima koje klijent
Salje posluzitelj moze pristupiti preko globalno dostupnog polja $_COOKIE.

Ovako bi posluzitelj pristupio kolacicu Ciji je naziv "korisnik":

<?php
Skupac = $ COOKIE["korisnik"];
echo Skupac;

>

Ivica Ivicé

13.2. Sjednice

Posluzitelj ostvaruje sjednicu (spoj, sesiju) s pojedinim Kklijentom kao niz
HTTP zahtjeva i odgovora izmedu njih. Svaka sjednica dobiva svoj
jedinstveni identifikator, na temelju kojega se prepoznaje da pojedini
zahtjevi pripadaju to€no odredenoj sjednici.

Identifikator sjednice se stvara na posluzitelju, i Salje klijentu unutar HTTP
odgovora. Klijent ga potom prosljeduje natrag prilikom svakog sljedeceg
zahtjeva.

Sjednica ¢e trajati sve dok stizu zahtjevi klijenta. Ako od posljednjeg
zahtjeva protekne odredeno vrijeme (u PHP-u je predefinirana vrijednost
tog vremena 30 minuta), sjednica ¢e se automatski zatvoriti.

Osnovni nacin za prosljedivanje identifikatora sjednice i njegovo ¢uvanje na
klijentskom racunalu su kolaci¢i. Ako su kolaci¢i onemoguceni ili nisu
podrzani u korisnikovom web pregledniku, identifikator sjednice ée se
prosljedivati preko URL-a. Primjer takvog URL-a:

http://www.srce.hr?PHPSESSID=242c489fb4albc79f5cf365988167e4d

Sjednice se mogu upotrijebiti za spremanje podataka koji su vezani za
sjednicu, dakle za pojedinog korisnika. Takvi podaci spremaju se u
varijable sjednice koje Ce biti vidljive samo za tog korisnika i trajat ce samo
dok traje i sjednica.

Varijable sjednice

Varijablama sjednica pristupa se preko globalno dostupnog polja
$_SESSION. Stvaranje nove varijable sjednice je zapravo dodavanje
novog €lana u polje $_SESSION:

<?php
$ SESSION["korisnik"] = SimeKorisnika;
?>
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Citanje vrijednosti varijable sjednice je pristupanje &lanu polja $_SESSION

pomocu odgovaraju¢eg znakovnog klju¢a:

<?php
if (isset($ SESSION["korisnik"]))
{
echo $ SESSION["korisnik"];
}

?>

Za provjeru je li neka varijabla sjednice stvorena ili ne, moze se koristiti
funkcija isset.

Varijable sjednice €uvaju se na posluzitelju. Preko identifikatora sjednice,
moguce je pristupiti varijablama koje pripadaju odgovarajucoj sjednici.
Varijable sjednice Ce za svakog korisnika sadrZavati razliCite vrijednosti.
Uz podatke poslane unutar URL-a (metodom GET) ili preko obrasca
(metodom POST), koristenje varijabli sjednice je jos jedan nacin ¢uvanja
podataka izmedu dva HTTP zahtjeva.

Otvaranje sjednice

Za zapocinjanje sjednice, potrebno je pozvati funkciju session_start.
Funkcija ne prima nijedan argument i uvijek vrac¢a vrijednost TRUE.

Cak i ako je sjednica veé zapodeta, funkciju session_start potrebno je
pozvati na poCetku svake skripte koja koristi varijable sjednice, jer se, kad
se ona pozove, varijable sjednice ucitavaju u polje $_SESSION.

Primjer poziva funkcije:

Ako se na posluzitelju
vrijednost
session.auto_start
postavi na 1, sjednica ¢e
automatski zapocinjati po
primanju prvog
klijentovog zahtjeva.

<?php
session start();
?>

Predefinirana vrijednost
ove postavke je 0.

Zatvaranje sjednice

Sjednica ¢e se automatski zatvoriti nakon Sto protekne zadani vremenski

rok od posljednjeg zahtjeva klijenta. No, sjednicu je moguce i prije zatvoriti,

upotrebom funkcije session_destroy. Ova funkcija takoder ne prima
nijedan argument i uvijek vraca vrijednost TRUE:

<?php
session destroy();
2>

Nakon poziva ove funkcije, vrijednosti svih varijabli sjednice bit ¢e
izgubljene.
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Autentikacija je provjera
je li korisnik onaj za koga
se predstavlja, dok je
autorizacija provjera ima
li korisnik (Ciji je identitet
veé potvrden) prava za
pristup odredenom

resursu.

Jedna od mogucnosti za
neovlasteni pristup
aplikaciji je tzv. session
hijacking. Ako napadac
presretne klijentov HTTP
zahtjev, iz njega moze
preuzeti identifikator
sjednice i predstaviti se
kao taj klijent. No, ista
opasnost postoji i ako
napadac presretne HTTP
zahtjev koji sadrzi lozinku
upisanu u obrazac. Zbog
toga se u slu€ajevima
kad je potrebna veca
sigurnost koristi HTTPS
protokol.
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13.3. Autentikacija korisnika

Autentikacija je provjera identiteta korisnika, odnosno potvrdivanje da je
on doista onaj za koga se predstavlja. Naj¢es¢i nacin ostvarivanja
autentikacije je pomoc¢u korisniCkog imena i lozinke. Korisnik se predstavlja
svojim korisni¢kim imenom, dok se provjera je li to stvarno on izvrSava
pomocu lozinke.

Pri prvom pristupanju korisnika aplikaciji, od korisnika se trazi unos
korisni€kog imena i lozinke. Nakon toga se provjerava postoji li korisnik s
tim korisni¢kim imenom i tom lozinkom u bazi podataka. Ako ne postoji,
pristup ostatku aplikacije mu se onemogucuje dok ne upiSe tocno ime i
lozinku. (Dozvoljeni broj poku$aja upisivanja imena i lozinke se ¢esto
ograni¢ava.)

Ako je korisnik upisao odgovarajuce ime i lozinku, omogucit ¢e mu se
pristup ostatku aplikacije. Na ovom mjestu ¢e se naj¢eSce, koristenjem
varijable sjednice, zapisati da je autentikacija korisnika izvrSena.
Zahvaljujuéi tome, korisnik ne¢e morati ponovno upisivati lozinku prilikom
svakog novog zahtjeva.

Kad sjednica istekne, korisnik ¢e se morati ponovno autenticirati
upisivanjem korisni¢kog imena i lozinke.

Postavlja se pitanje je li moguce da korisnik podastre lazni identifikator
sjednice (koji moze promijeniti izmjenom kolacica ili URL-a) i na taj nacin se
predstavi kao ve¢ autenticirani korisnik. Ta je moguénost matematicki vrlo
malo vjerojatna, zato Sto svaka PHP sjednica dobiva nasumicni
identifikator, koji se zatim enkriptira.

| lozinke se u bazi podataka ¢esto drze u kriptiranom obliku, da netko tko
ima pristup bazi ne bi mogao preuzeti lozinke drugih korisnika.

Za enkripciju lozinki, (kao i identifikatora sjednice), koristi se posebna
metoda enkripcije — izraunavanje sazetka poruke (message digest, hash)
koja je jednosmjerna. To znaci da se iz zapisa u bazi ne moze dobiti
originalna lozinka, ali se iz lozinke moze lako dobiti njen enkriptirani oblik i
tako provjeriti je li upisana lozinka to¢na.
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Vjezba 13.1 — Koristenje kolacica

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku
zapisiKolacice.php.

2. U datoteci napiSite ove naredbe:

<?php
setcookie ("kupac", "Ivica Ivic¢");
setcookie ("proizvod", "cipele");
setcookie("cijena", "299 kn");

2>

Ove naredbe stvorit Ce tri kolacica i poslati ih klijentu unutar HTTP
odgovora.

3. Poslije oznaka za PHP kéd dodajte link na stranicu
procitajKolacice.php:

?>
<a href="procitajKolacice.php">Proc¢itaj kolacice</a>

4. Spremite datoteku u mapu ".\D350\vjezbel\vjezbal3.1" .
5. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku procitajKolacice.php.

6. U datoteci napiSite ove naredbe: :

<?php
foreach ($_COOKIE as S$cookie)
{
echo $cookie . "<br/>";

}

?>

Skripta procitajKolacice.php sluzit ¢e za Ccitanje i ispis vrijednosti
kolac¢ica. U polju $_COOKIE nalazit ¢e se svi kolaci¢i koje je klijent
poslao posluzitelju.

7. Poslije oznaka za PHP kéd dodaijte link na stranicu zapisiKolacice.php:

?>
<a href="zapisiKolacice.php">Zapisi kolacice</a>

8. Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbelvjezbal3.1" .
9. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

10. U web preglednik upiSite adresu:
http://localhost/viezbe/viezbal3.1/procitajKolacice.php .
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72 http://localhost:8080/vjezbe/vjezba13.1/procitajKolacice.php... [= |[B][X]

@ | & J ]g http: /flocalhost: 8080 /vjezbe fvjezba 13. 1/procitajkolacice.php v | [¥2|| X

»

w e ‘@htm:/ﬂocalhost:SOSO/vjez... ‘7’ - e v |:k Page ~

Zapidi kolacice

Done 84 Local intranet H 100% <

Kolacici jos nisu poslani klijentu, pa skripta procitajKolacice.php neée
pronaci u polju $_COOKIE nijedan kolacic.

11. Kliknite na link "ZapiSi kolacice". |zvrSit ¢e se skripta zapisiKolacice.php
i klijentu Ce se poslati tri kolacica koja Ce on zapisati lokalno.

/2 hitp://localhost:8080/vjezbe/vjezba13.1/zapisiKolacice.php - -.. [= |[B][X]

—

&) £ | http:/localhost:8080/vjezbe fvjezba13. 1/zapisiKolacice.php V’ 9| X
i\ ) = \ >»
W ke ’féhttp:/ﬂocalhost:SOBO/vjez... l ’ R B fmsy ~ |irPage ~

Proéitaj kolacice

84 Local intranet # 100% ~

12. Sada kliknite na link "Procitaj kolaci¢e". Klijent ¢e poslati zahtjev za
skriptom procitajKolacice.php, i unutar njega, sve kolacice koje je primio
u prethodnom odgovoru.

& http://localhost:8080/vjezbe/vjezba13.1/procitajKolacice.php... E]@

—

&Y £ | http: fflocalhost:8080/vjezbe fvjezba13. 1/procitajkolacice.php v ‘ (¥ X
\ S 3 \ »
w ke ’@http://!ocalhost:BOBO/vjez... ‘ ‘ BB fmy ~ |ic¥Page v
Ivica Inic
cipele
299 kn

Zapisi kolacice

IDone &3 Local intranet # 100% ~

Ispisat ¢e se svi kolacici iz polja $_COOKIE, a to ¢e biti svi kolaCici
koje je poslala skripta zapisiKolacice.php.
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Vjezba 13.2 — Sjednice i autentikacija korisnika

1. Pokrenite program PHP Designer i stvorite novu datoteku prijava.php.

2. U datoteci napisite obrazac koji ¢e sluziti za unos korisni¢kog imena i
lozinke:

<html>
<head>
<title>Prijava na sustav</title>
</head>
<body>
<h2>Prijava na sustav</h2>
<form method="POST" action="prijava.php">
<table>
<tr>
<td>Korisnicko ime</td>
<td><input type="text" name="korisnickoIme"></td>
</tr>
<tr>
<td>Lozinka</td>
<td><input type="password" name="lozinka"/></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="submit" value="Prijavi se"/></td>
</tr>
</table>
<?php echo Sporuka ?>
</form>
</body>
</html>

Obrazac ce slati podatke pomoéu metode POST. Buduéi da su podaci
koji se Salju korisni¢ko ime i lozinka, bolje ih je slati metodom POST a
ne GET (kako ne bi bili vidljivi unutar URL-a). Skripta koja ¢e primiti
podatke bit ¢e ista ova skripta, prijava.php.
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3. Prije HTML oznaka umetnite oznake za PHP kdod i ove naredbe unutar
njih:

<?php
session start();
Sporuka = "";
if ( isset($S_POST["korisnickoIme"]) &&
isset ($_POST["lozinka"]))
{
S$korisnickoIme = $ POST["korisnickoIme"];

$lozinka = $ POST["lozinka"];

if ($korisnickoIme == "admin" && S$lozinka == "123")

{
$ SESSION["korisnickoIme"] = SkorisnickoIme;
header ("Location: index.php") ;

}

else

{
Sporuka = "Neuspjesna prijava!";

}

}

7>

Prva naredba (poziv funkcije session_start)zapocinje sjednicu, ako je
nije ve¢ zapocCeta. Osim toga, uditava vrijednosti varijabli sjednice u
polie $_SESSION.

Zatim se provjerava jesu li metodom POST poslani korisniCko ime i
lozinka. Za provjeru jesu li postavljeni pojedini ¢lanovi polja $ POST
koristi se funkcija isset. Ako jesu, provjeravaju se njihove vrijednosti. U
ovom jednostavnom primjeru bit ¢e prihvacen samo korisnik s
korisni€kim imenom "admin" i lozinkom "123". (U stvarnoj primjeni
korisni¢ko ime i lozinka drzali bi se u bazi podataka.)

Ako su korisni¢ki podaci tocni, korisni¢ko ime ¢e se zapisati u varijablu
sjednice. Naziv te varijable sjednice, odnosno njen znakovni klju¢ u
polju $ SESSION, bit ¢ée "korisnickolme". Potom ¢e, koriStenjem
funkcije header korisnik biti preusmjeren na stranicu index.php.

4. Spremite datoteku u mapu "..\D350\jezbel\vjezbal3.2".
5. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku index.php.

6. U datoteku upiSite sljede¢e naredbe, unutar oznaka za PHP kéd:

<?php
session_start();
if (!isset($S_SESSION["korisnickoIme"]))
{ header ("Location: prijava.php"):;

}

?>
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| u ovoj datoteci najprije ¢e se, pozivom funkcije session_start, zapoceti
sjednica, ako nije ve¢ zapocCeta i ucitati vrijednosti varijabli sjednice u
polie $_SESSION.

Nakon toga se provjerava je li postavljena varijabla sjednice s nazivom
"korisnickolme". Ako nije, korisnik ¢e biti preusmjeren na stranicu za
unos lozinke (prijava.php).

7. Nakon oznaka za PHP kéd napiSite ovaj kod:

?>
<html>
<head>
<title>Dobrodo3li</title>
</head>
<body>
<h2>
Dobrodosli,
<?php echo $ SESSION["korisnickoIme"] ?>
</h2>
<p>Sada imate neograniceni pristup ovoj stranici.</p>
<a href="odjava.php">0djavi se</a>
</body>
</html>

Unutar HTML-a ubacena je PHP naredba koja ¢e ispisati ime korisnika
proCitano iz varijable sjednice na taj nalin, da ce biti ispisano
"Dobrodosli, "korisnickolme". Na stranici se nalazi i link za odjavljivanje
korisnika.

8. Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbelvjezbal3.2".

9. U programu PHP Designer stvorite novu datoteku odjava.php. Ova
datoteka ¢e izvrSiti odjavu korisnika, odnosno =zatvaranje njegove
sjednice.

10. U datoteku upisite ove naredbe:

<?php
session_ start();
session destroy();

header ("Location: index.php");

?>

Da bi se sjednicu moglo koristiti u skripti, potrebno je najprije pozvati
funkciju session_start. Nakon toga poziva se funkcija session_destroy,
koja ¢e zatvoriti sjednicu i izbrisati sve varijable sjednice. Zatim ¢Ce se
korisnik preusmieriti na stranicu index.php.

11. Spremite datoteku u mapu "..\D350\vjezbe\vjezbal3.2".
12. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

13. U web preglednik upiSite adresu: http://localhost/viezbe/viezbal3.2/ .
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~ Prijava na sustav - Windows Internet Explorer

—

| & LA £ | http: //localhost:8080/vjezbe fvjezba13. 2/prijava.php ¥il 2| | X
— O X >»
w4 ' (& Prijava na sustav ‘ ‘ f{}} * B () v |:.»Page v

Prijava na sustav

Korisni¢ko ime | |
Lozinka ‘ l

Done &4 Local intranet #100% ~

Poziva se stranica index.php, no kako korisnik jo$ nije prijavijen,
preusmjerava ga se na stranicu prijava.php.

14. UpiSite korisni¢ko ime "admin", lozinku "123" i kliknite na "Prijavi se".

/= Dobrodosli - Windows Internet Explorer

(" v | €| http://localhost:8080/vjezbe fvjezba13.2/index.php V‘ 5| X
i\ =5 3 \ »>
w ’_’goobrodoﬁi | | - deh - |- Page ~

Dobrodosli, admin
Sada imate neogranic¢eni pristup ovoj stranici.

Odjavi se

Done &4 Localintranet #100% ~

15. Kliknite na "Odjavi se".

Skripta odjava.php zatvorit ¢e sjednicu i preusmijeriti korisnika na
stranicu index.php. Kako njegovo korisni¢ko ime viSe nije zapisano u
varijabli sjednice, korisnik ¢e biti preusmjeren na stranicu prijava.php.
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U ovom je poglavlju obradeno:

*  kolacici i njihovo koristenje za spremanje malih
koli¢ina podataka na klijentskom ra¢unalu
* sjednica izmedu klijenta i posluZzitelja

* nacini prenoSenja identifikatora sjednice — u kolacicu ili
u URL-u

e varijable sjednice

e zapodinjanje i zavrSavanje sjednice

* autentikacija korisnika pomocu korisni¢kog imena i
lozinke
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14. Primjer sustava za upravljanje
sadrzajem web stranica

Ovo poglavlje se bavi jednim od naj¢es¢ih primjera web aplikacije —
sustavom za upravljanje sadrzajem web stranica (CMS — Content

Management System). Sustav Ce biti ostvaren kao jednostavna aplikacija
koja omogucava unos i objavu ¢lanaka na web sjedistu.

14.1. Zahtjevi sustava

Ovo su osnovni zahtjevi koji se postavljaju za ovakav sustav:
e Clanci trebaju biti grupirani u rubrike
e uz svaki ¢lanak moze doci po jedna ili viSe slika

e sve akcije ¢e biti omogucene samo autenticiranim korisnicima,
ostali mogu samo pregledavati rubrike i ¢lanke

e treba omogucditi unos ¢lanaka, njihovu izmjenu i brisanje

e Clanak moze biti unesen i spremljen, ali nece biti vidljiv na javnim
stranicama dok se ne oznadi kao objavljen

o treba omoguciti vezanje slika uz ¢lanak i njihovo brisanje

Da bi sustav bio jednostavniji, i da bi ga se moglo ostvariti u kraéem roku,
nije potrebno napraviti su€elja za unos, izmjenu i brisanje rubrika i
korisnika. Rad s rubrikama i korisnicima obavljat ¢e se kroz bazu podataka,
to€nije preko aplikacije phpMyAdmin.

14.2. Javni dio sustava

Javni, svima dostupni dio sastojat ¢e se od stranice index.php koja
prikazuje ¢lanke koji pripadaju pojedinoj rubrici, i stranice clanak.php koja
¢e prikazivati pojedini ¢lanak.

PRIKAZ RUBRIKE
index.php

PRIKAZ CLANKA
clanak.php
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Stranica index.php primat ¢e u URL-u identifikator rubrike, a ako se on ne
navede, prikazivat ¢e se poCetna stranica na kojoj ¢e biti posljednjih 5
¢lanaka prema datumu objave.

Stranica clanak.php takoder ¢e u URL-u dobivati identifikator ¢lanka.

U lijevom dijelu stranice nalazit ¢e se dio za navigaciju koji ¢e se sastojati
od linkova koji ¢e voditi na pojedine rubrike.

14.3. Administrativni dio sustava

Pristup u administrativni dio bit ¢e dopusten samo korisnicima koji produ
autentikaciju. Autentikacija ¢e se obavljati na temelju korisnickog imena i
lozinke.

PRIJAVA
prijava.php

BRISANJE

POPIS CLANAKA CLANKA,

h 4

popisClanaka.php |g brisanjeClanka.php
PRIKAZ CLANKA UNOS/IZMJENA
S POPISOM SLIKA > CLANKA
prikazClanka.php |« unosClanka.php
UNOS SLIKE BRISANJE SLIKE
unosSlike.php brisanjeSlike.php

" @ srce



Uvod u PHP i MySQL (D350)

Stranica prijava.php sluZit ¢e za unos korisni¢kog imena i lozinke kroz
obrazac. Obrazac ¢e se slati istoj stranici na kojoj se nalazi — prijava.php,
nakon ¢ega ¢e se obaviti provjera postoji li korisnik s unesenim imenom i
lozinkom u bazi podataka. Ako postoji, korisnik ¢e biti preusmjeren na
stranicu s popisom ¢lanaka.

Stranica popisClanaka.php bit ée pocetna stranica za administraciju
sustava. Na ovoj stranici ispisivat ¢e se popis postojecih &lanaka u
tablicnom obliku. Za svaki ¢lanak bit ce prikazan link za detaljniji prikaz
¢lanka i link za brisanje ¢lanka. Nakon popisa ¢lanaka bit ¢e prikazan i link
za dodavanje novog ¢lanka.

Link za brisanje ¢lanka vodit ¢e na skriptu brisanjeClanka.php koja ¢e
obaviti brisanje €lanka i vratiti korisnika natrag na stranicu s popisom
¢lanaka.

Stranica prikazClanka.php davat ¢e detaljni prikaz ¢lanka zajedno s
popisom slika koje mu pripadaju. Na stranici ¢e biti prikazani link za
izmjenu ¢lanka i link za dodavanje nove slike uz ¢lanak, a u popisu slika
nalazit ¢e se linkovi za brisanje pojedinih slika.

Na stranici unosClanka.php bit ¢e prikazan obrazac preko kojeg ¢e se moci
unijeti novi ¢lanak ili izmijeniti postojeci. Obrazac ¢&e se slati istoj stranici —
unosClanka.php koja ¢e obaviti unos novog ili izmjenu postojeceg ¢lanka i
preusmijeriti korisnika na stranicu s prikazom ¢lanka (prikazClanka.php).

Na stranici unosSlike.php nalazit ée se obrazac za slanje slike na
posluzitelj. Obrazac ce se slati istoj stranici, koja ¢e spremiti sliku na
posluzitelj i preusmijeriti korisnika natrag na stranicu s prikazom ¢lanka.

Link za brisanje slike na stranici prikazClanka.php vodit ¢e na skriptu
brisanjeSlike.php koja ¢e obaviti brisanje slike i vratiti korisnika natrag na
stranicu s prikazom ¢lanka.

14.4. Baza podataka
U sustavu postoje Cetiri entiteta: rubrika, ¢lanak, slika i korisnik.

Izmedu rubrike i ¢lanka postoji hijerarhijska veza — svakoj rubrici pripada
jedan ili viSe ¢lanaka. Ova je veza ostvarena na taj nacin da se uz ¢lanak
sprema i identifikator rubrike kojoj pripada.

Sli¢na je veza i izmedu &lanka i slike — uz svaki ¢lanak mozZe postojati jedna
ili viSe slika. Ova je veza ostvarena tako da se uz sliku sprema i
identifikator ¢lanka kojemu slika pripada.

Izmedu korisnika i Clanka takoder postoji veza — korisnik moze biti autor
jednog ili vise €lanaka. Ova je veza ostvarena na taj nacin da se uz ¢lanak
sprema i identifikator korisnika koji je autor ¢lanka.

Dijagram baze podataka ovog sustava izgledat ¢e ovako:
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Rubrika

id ]
naziv
redoslijedPrikaza

Clanak
id Korisnik
idRubrike
idAutora
naslov
uvod
tekst
objavijen
datumObjave

id

ime
korisnickolme
lozinka

Slika

id
idClanka
putanja

Tablica Rubrika sadrzi ova polja:

id — identifikator rubrike
naziv — naziv rubrike

redoslijedPrikaza — broj koji odreduje po kojem redoslijedu ¢e se
rubrike ispisati u navigaciji.

Tablica Clanak sadrzi ova polja:

id — identifikator rubrike

idRubrike — identifikator rubrike kojoj ¢lanak pripada

idAutora — identifikator korisnika koji je autor ¢lanka

naslov — naslov Clanka

uvod — pocetni dio teksta Clanka koji se prikazuje na stranici rubrike
tekst — ostatak teksta ¢lanka

objavljen — cijeli broj (0 ili 1) koji odreduje je li ¢lanak vidljiv na
javnom dijelu ili ne

datumObjave — datum kada je ¢lanak objavljen.
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Tablica Slika sadrzi ova polja:
e id — identifikator slike
¢ idClanka — identifikator ¢lanka kojem slika pripada

e putanja — putanja do slike na posluZitelju.

Tablica Korisnik sadrzi ova polja:
e id — identifikator korisnika
e punolme — puno ime korisnika
e korisnickolme — ime koje se koristi za prijavu korisnika u sustav

¢ lozinka — lozinka koja se koristi za prijavu u sustav.

Vjezba 14.1 — Stvaranje baze podataka za sustav za
upravljanje sadrzajem

1. Pokrenite servis EasyPHP, ako vec nije pokrenut.

2. Pokrenite aplikaciju phpMyAdmin tako da u web preglednik upiSete
adresu http://localhost/mysal/.

3. Stvorite novu bazu podataka s nazivom "cms". Za collation baze
odaberite vrijednost utf8_general_ci.

4. Stvorite novu tablicu u bazi podataka koja ¢ée imati naziv "Rubrika" i 3
polja. Stvorite polja prema ovom popisu:

Naziv polja Tip podatka | Duljina Ostalo
id INT auto_increment, primary key
naziv VARCHAR 50
redoslijedPrikaza INT

5. Unesite ove podatke u tablicu (klikom na "Novi redak™).

naziv redoslijed Prikaza

Lorem ipsum

Nullam quis felis

Quisque at sapien

Sed accumsan orci

H W N | O

Nunc luctus

U polje id nije potrebno unositi podatke jer se id zadaje automatski
(opcija auto_increment).
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6. Stvorite novu tablicu u bazi podataka, koja ¢e imati naziv "Korisnik" i 4
polja. Stvorite polja prema ovom popisu:

Naziv polja Tip podatka | Duljina Ostalo
id INT auto_increment, primary key
punolme VARCHAR 50
korisnickolme VARCHAR 50
lozinka VARCHAR 50

7. U tablicu unesite jednog korisnika s ovim podacima:

punolme korisnickolme lozinka

Administrator admin 123

8. Stvorite novu tablicu u bazi podataka koja ¢e imati naziv "Clanak" i 8

polja. Stvorite polja prema ovom popisu:

Naziv polja Tip podatka | Duljina Ostalo
id INT auto_increment, primary key
idRubrike INT
idAutora INT
naslov VARCHAR 100
uvod TEXT 300
tekst TEXT 2000
objavljen INT 1
datumUnosa TIMESTAMP
9. Stvorite novu tablicu u bazi podataka koja ¢e imati naziv "Slika" i 3
polja. Stvorite polja prema ovom popisu:
Naziv polja Tip podatka | Duljina Ostalo
id INT auto_increment, primary key
idClanka INT
putanja VARCHAR 50
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Vjezba 14.2 — Izrada administrativnog dijela sustava za
upravljanje sadrzajem

1. Pokrenite program PHP Designer. U njegovom pregledniku datoteka
(File Browser) odaberite mapu "..\D350\vjezbe\vjezbal4.2" . U ovoj
mapi postoji 5 mapa:

¢ "Admin" — u ovoj mapi ¢e se nalaziti stranice koje Cine
administrativni dio sustava

o "Frontend" — u ovoj mapi Ce se nalaziti stranice koje ¢ine javno
dostupni dio sustava

¢ "Include" — mapa s dijelovima kdda koji se umecu u druge datoteke
— pomocne funkcije i dijelovi koji se ponavljaju na drugim
stranicama

e "lzgled" — mapa koja sadrzi CSS datoteku koja definira izgled
aplikacije

o "Slike" — mapa u koju ¢e se spremati slike poslane na posluZitel]

2. Stvorite novu datoteku otvoriVezu.php u mapi "Include". Ova datoteka
sadrzavat ¢e funkciju za otvaranje veze s bazom podataka. Ova
datoteka bit ¢e ukljuéena u svim datotekama buducéi da sve datoteke ili
citaju ili mijenjaju podatke iz baze. Funkcija je ista je kao i funkcija
otvoriVezu iz vjezbi u 12. poglavlju, osim $to je razlika u imenu baze:

<?php

function OtvoriVezu ()
{
Sveza = mysqgl connect ("localhost", "root", "");
if ($Sveza) B
{
if (mysgl select db("cms", Sveza))
{
return Sveza;
}
else
{
exit ("Baza s tim imenom ne postoji!"™);
}
}
else
{
exit ("Ne mogu se spojiti na MySqgl server!");
}
}

?>

3. Stvorite novu datoteku provjera.php u mapi "Include". Ova datoteka ce
biti uklju¢ena u svim datotekama u mapi "Admin", a sluzit ¢e za provjeru
je li korisnik autenticiran (na temelju toga je li mu korisniCko ime
zapisano u varijablu sjednice), pa ako nije, koriStenjem funkcije header
presumijerit e ga na stranicu za prijavu — prijava.php.
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<?php
session_start();

if (!isset($ SESSION["korisnickoIme"]))
{

header ("Location: prijava.php");

}

?>

4. Stvorite novu datoteku zaglavlje.php u mapi "Include". U ovoj datoteci
nalazit ¢e se zaglavlje koje ¢e se pojavljivati na svakoj stranici. Tu se
nalazi HTML zaglavlje s oznakom kodne stranice, kao i S vezom na
CSS datoteku. Zatim se ispisuje naziv aplikacije ("superCMS"). Ispod
njega ¢e se prikazivati ime prijavljenog korisnika, a ako korisnik nije
prijavljen, prikazivat Ce se link na stranicu prijava.php:

<html>
<head>
<title>Sustav za upravljanje sadrzajem</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250" />
<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="../Izgled/izgled.css" />
</head>
<body>
<hl>superCMS</hl>
<?php

if (isset($ SESSION["korisnickoIme"]))
{

echo "Prijavljen: <b>" . $ SESSION["korisnickoIme"]
"</b>";
}
else
{
echo '<a href="../Admin/prijava.php">Prijavi se</a>';
}
2>
<hr />

5. Stvorite novu datoteku podnozje.php u mapi "Include", u kojoj ¢e biti
dno HTML dokumenta:

<hr />
</body>
</html>

Datoteke zaglavlje.php i podnozje.php bit ¢e uklju€ene u svaku stranicu u
aplikaciji koja ispisuje HTML. Izmedu zaglavlja i podnoZja nalazit ¢e se
razni HTML kod, kao i naredbe za ispis HTML oznaka i podataka.
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6. U mapi "Include” stvorite jos i datoteku pomocneFunkcije.php koja ¢e
sadrzavati jednu pomo¢nu funkciju koja ¢e raditi pretvaranje znakova za
novi red u oznaku br HTML-a. Naime, tekst ¢lanka unosit ¢e se preko
vielinijskog polja za unos (textarea) pa Ce sadrzavati znakove \r i\n
kao oznake za novi red. Zbog toga ¢e ga biti potrebno preformatirati pri
ispisu kao HTML.

<?php
function ZamijeniZnakoveZaNoviRed ($Sulaz)

{
$izlaz = str_ replace("\r\n", "<br />", Sulaz);
$izlaz = str_ replace("\n", "<br />", Sizlaz);

return $izlaz;

}
7>

7. Prebacite se u mapu "Admin" i stvorite datoteku popisClanaka.php,
koja ¢e prikazivati sve ¢lanke u sustavu zajedno s linkovima za njihovo
uredivanje. Najprije upisite izraze za ukljucenje potrebnih datoteka:

<?php
require ("../Include/otvorivVezu.php") ;
require ("../Include/provjera.php");
require ("../Include/zaglavlje.php");
?>

Vazno je da se datoteka provjera.php ukljuéi prije datoteke zaglavlje.php,
zato Sto se u datoteci provjera.php (ovisno o situaciji) moze pozvati funkcija
header za preusmjeravanje koja ¢e javiti greSku ako je prije nje ve¢
ispisano nesto HTML-a.

8. Nakon ovih naredbi, i poslije oznaka za PHP kéd, dolazi zaglavlje HTML
tablice pomocu koje ¢e se ispisivati postojeci €lanci:

<h2>Popis ¢lanaka</h2>
<table class="1list" cellspacing="0">
<tr>
<th>Unesgen</th>
<th>Rubrika</th>
<th>Naslov</th>
<th>0Objavljen</th>
<th>Brisanje</th>
</tr>
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9. Nakon ovog HTML-a, ponovno dolaze oznake za PHP kéd, unutar kojih
¢e se dohvatiti postojeci ¢lanci iz baze i ispisati redak po redak:

<?php
Sveza = OtvoriVezul() ;
$rezultat = mysgl query("SELECT Clanak.id AS idClanka, naziv,
naslov, objavljen, UNIX TIMESTAMP (datumUnosa) AS datum FROM
Clanak, Rubrika WHERE rubrika.id = clanak.idRubrike ORDER BY
datumUnosa DESC") ;
if (mysgl num rows ($rezultat) == 0)
{
echo '<tr><td colspan="5" align="middle">Nema
¢lanaka</td></tr>"';
}
while (S$redak = mysql fetch array(S$rezultat))
{
$id = S$redak["idClanka"];
Sdatum = Sredak["datum"];

Srubrika = S$redak["naziv"];
Snaslov = stripSlashes ($redak["naslov"]);
if (Sredak["objavljen"] == 1)
{
Sobjavljen = "Da";
}
else
{
Sobjavljen = "Ne";

}
echo "<tr>";
echo "<td>" . date("j.n.Y.", S$datum) . "</td>";
echo "<td>S$Srubrika</td>";
echo "<td><a
href='prikazClanka.php?id=$id'>S$naslov</a></td>";
echo "<td>$objavljen</td>";
echo "<td><a href='brisanjeClanka.php?id=$id'>0brisi
Clanak</a></td>";
echo "</tr>";
}
mysqgl free result($rezultat);
mysqgl close (Sveza);
>

U SELECT upitu radi se spoj izmedu tablica Clanak i Rubrika, preko
identifikatora rubrike, i to da bi se u rezultatu upita dobio naziv rubrike kojoj
¢lanak pripada. Buduéi da sustav za upravljanje bazama podataka MySQL
ima vlastiti vremenski format, datum unosa je potrebno pretvoriti u Unixovu
vremensku oznaku (format koji koristi PHP) pomoc¢u MySQL-ove funkcije
UNIX_TIMESTAMP.

Ako nijedan ¢lanak ne postoji u bazi, ispisat ¢e se poruka "Nema clanaka".
U suprotnom, €lanci ¢e se Citati u petlji dok se svi ne ispiSu u tablici. Naslov
Clanka Ce biti link na stranicu s detaljnijim prikazom Clanka, a u posljednjem
stupcu nalazit ¢e se link za brisanje ¢lanka. Pri ispisivanju polja, naslov iz
baze koristi se funkcijom stripSlashes zato Sto ¢e se na sve podatke koji se
Salju metodama GET ili POST u ostatku aplikacije primijenjivati metoda
addSlashes prije upisa u bazu.
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10. Nakon oznaka za PHP kbd potrebno je zatvoriti tablicu, a tu dolazi jos i
link za stvaranje novog ¢lanka i podnozje HTML dokumenta.

</table>
<br />
<a href="unosClanka.php">Novi ¢lanak</a>
<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
?>

11. U mapi "Admin" stvorite datoteku unosClanka.php koja ¢e sluziti za
sluZiti za unos novog, ali i za izmjenu postojeceg Clanka. Ako u URL-u
bude proslijeden identifikator lanka, skripta ¢e morati prepoznati da se
radi o izmjeni postoje¢eg ¢lanka. Najprije upiSite izraze za ukljuCenje
potrebnih datoteka:

<?php
require ("../Include/otvorivVezu.php") ;
require ("../Include/provjera.php");

Zaglavlje jos necemo ukljucivati, jer e i ova skripta, ovisno o uvjetima,
raditi preusmjeravanje na druge skripte. Ova skripta ¢e sama obraditi
podatke upisane na obrazac za unos ili izmjenu korisnika koji se nalazi na
njoj i nakon spremanja podataka, preusmijeriti korisnika natrag.

Ako podaci jos nisu poslani, skripta ée samo prikazati obrazac.
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12. Najprije se provjerava je li obrazac ve¢ ispunjen i poslan. Ako jest (i ako
su ispunjeni svi podaci), mozemo ih spremiti u bazu podataka:

if (isset($ POST["rubrika"]) && isset($ POST["naslov"]) &&
isset ($_POST["uvod"]) && isset($ POST["tekst"]))
{
$rubrika = addSlashes ($_POST["rubrika"]);
$naslov = addSlashes($ POST["naslov"]);
$uvod = addSlashes ($_POST["uvod"]);
Stekst = addSlashes($ POST["tekst"]);
if (isset($_POST["objavljen"]))
{

Sobjavljen = 1;
}
else
{

Sobjavljen = 0;

}

if (isset($_POST["id"]))
{
// izmjena <&lanka
$id = addSlashes($_POST['id']);
$sgl = "UPDATE Clanak SET idRubrike = $rubrika, naslov =
'Snaslov', uvod = 'Suvod', tekst = 'Stekst', objavljen =
Sobjavljen WHERE id = $id";
}
else
{
// unos novog ¢lanka
$sgl = "INSERT INTO Clanak (idRubrike, idAutora, naslov,
uvod, tekst, objavljen) VALUES ( Srubrika,
{$_SESSION['idKorisnika'l]}, 'S$naslov', 'Suvod', 'Stekst',
'Sobjavljen')";
}

Sveza = otvoriVezu();
if (mysgql query($sql))
{
header ("Location: popisClanaka.php");
}
else
{
mysgl close (Sveza);
exit ("Unos / izmjena &¢lanka nije uspjela.");
}
mysql close(Sveza);

}

Podaci koji su bili uneseni u obrazac pomocu funkcije addSlashes se €ine
sigurnima za unos u bazu podataka. Ako je zajedno s ostalim podacima
(kao skriveno polje) poslan i identifikator ¢lanka, radi se o izmjeni vec
postojec¢eg Clanka i obavit ¢e se upit tipa UPDATE, a ako nema
identifikatora, stvara se novi €lanak pa Ce se obaviti upit tipa INSERT.

Ako je upit uspio, zatvorit Ce se veza s bazom i obaviti preusmjeravanje na
stranicu s popisom Clanaka. Ako upit ne uspije, ispisat Ce se poruka i
prekinuti izvrSavanje pomocu funkcije exit. No, i u tom slu€aju je potrebno
najprije zatvoriti vezu s bazom.
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13. Druga mogucnost je da obrazac nije bio ispunjen i poslan, nego se tek
prikazuje korisniku prvi put. U tom slu€aju, ako je rije€ o izmjeni
postojeceg Clanka, treba ispisati njegove podatke unutar obrasca. Da je
Clanak ve¢ postojeci, prepoznat ¢ée se po tome $to ¢e u URL-u biti
prenesen identifikator ¢lanka:

if (isset($_GET["id"]))
{
// prikaz podataka za postojeéi &lanak
$id = addSlashes (S _GET['id']);
Sveza = OtvoriVezu () ;
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM clanak WHERE id =
$id");
if ($redak = mysql fetch array(Srezultat))
{

SnaslovStranice = "Izmjena c¢lanka";
$linkZaPovratak = "prikazClanka.php?id=$id";
SidRubrike = S$redak["idRubrike"];

Snaslov = stripSlashes ($redak["naslov"]);
Suvod = stripSlashes ($Sredak["uvod"]):;

Stekst = stripSlashes ($Sredak["tekst"]);
if ($redak["objavljen"] == 1)
{

Sobjavljen = "checked";
}
else
{

Sobjavljen = "";

}
}
mysql_free_result($rezultat);
mysgl close(Sveza);
}
else if (!isset($S_POST["id"]))
{

// novi ¢&lanak

SnaslovStranice = "Unos c¢lanka";
$linkZaPovratak = "popisClanaka.php";
$idRubrike = 0;

Snaslov = "";

Suvod = "";

Stekst = "";

Sobjavljen = "checked";

}

Ako je predan identifikator ¢lanka, njegovi podaci se €itaju iz baze (pri ¢emu
se miCu zastitne kose crte funkcijom stripSlashes) i spremaju u varijable.
Ako se radi o novom ¢lanku, te ¢e varijable poprimiti prazne vrijednosti, ili
predefinirane vrijednosti (varijabla $objavljen).

14. Nakon §to su ucitane postojece vrijednosti (ako je to bilo potrebno),
mozemo prikazati obrazac za unos ili izmjenu vrijednosti, i prije njega,
zaglavlje HTML stranice:

require ("../Include/zaglavlje.php");
?>
<h2><?php echo $naslovStranice ?></h2>
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<form method="POST" action="unosClanka.php">
<?php
if (isset ($id))
{
echo "<input type='hidden' name='id' value='$id'>";
}
2>
<table>
<tr>
<td>Rubrika</td>
<td>
<select name="rubrika">
<?php
Sveza = OtvoriVezul();
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM rubrika
ORDER BY redoslijedPrikaza");
while (Sredak = mysgl fetch array($rezultat))
{
$id = Sredak["id"];

Snaziv = S$redak["naziv"];
echo '<option value="' . $id . '"';
if ($id == $idRubrike)
{
echo " selected";

}
echo ">S$naziv</option>";
}
mysql free result(Srezultat);
mysqgl close ($veza);
?>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Naslov</td>
<td><input type="text" name="naslov" maxlength="100"
size="66" value="<?php echo S$naslov ?>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Uvod</td>
<td>
<textarea name="uvod" rows="5" cols="50">
<?php echo $uvod ?>

</textarea>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Tekst</td>
<td>
<textarea name="tekst" rows="11" cols="50">
<?php echo $tekst ?></textarea>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Objavljen</td>
<td>

<input type="checkbox" name="objavljen" <?php echo

Sobjavljen ?>/>
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</td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td>
<input type="submit" value="Spremi"/>
<input type="button" value="Odustani"
onclick="javascript:void(location.href = '<?php echo
SlinkZaPovratak 2>")"/>
</td>
</tr>
</table>
</form>

<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
?>

Najprije se u obrascu, ako se radi o izmjeni postojeceg €lanka, ispisuje
skriveno polje id u kojem se ispisuje vrijednost identifikatora ¢lanka, zato da
bi skripta koja sprema izmjene imala identifikator retka u bazi koji treba
izmijeniti.

Zatim slijedi padajuca lista za odabir rubrike, koja se ispisuje tako da se
procCitaju sve rubrike iz baze i da se ispiSe po jedna HTML oznaka option za
svaku rubriku. Kao atribut value oznake option, ispisuje se identifikator
rubrike, a ako je rubrika odabrana, na oznaku option postavlja se atribut
selected.

Zatim slijede tekstualna polja obrasca, u koja se upisuju podaci za postojeci
¢lanak, ukoliko postoje, i na kraju, kuéica za oznaCavanje koja odreduije je li
¢lanak objavljen ili nije.

Dugme "Odustani" vratit ¢e korisnika natrag ako odustane od spremanja
(vratit e ga na stranicu popisClanaka.php ako se radi o novom ¢lanku, a
na stranicu prikazClanka.php ako se radi o postoje¢em €lanku). Za to je bilo
potrebno iskoristiti njegov atribut onclick, koji je postavljen na naredbu
Javascripta koja ¢e obaviti preusmjeravanje.

Na kraju se jo$ ukljuCuje datoteka s podnozjem HTML stranice.
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15. Zatim u mapi "Admin" stvorite datoteku prikazClanka.php, koja ¢e
prikazivati odabrani ¢lanak i linkove za izmjenu €lanka i povratak na
popis ¢lanaka. Osim toga, stranica ¢e prikazivati i popis slika koje
pripadaju ¢lanku i linkove za dodavanje nove slike i brisanje postojeéih.
Najprije dodajte izraze za ukljuCivanje:

<?php
require("../Include/otvoriVezu.php") ;
require ("../Include/pomocneFunkcije.php") ;
require ("../Include/provjera.php");
require ("../Include/zaglavlje.php");

Na ovoj stranici koristit ée se i pomoc¢na funkcija za prikaz teksta s novim
redovima.

16. Dodajte provjeru je li proslijeden identifikator odabranog ¢lanka u URL-
u, i zatim pomocu njega dohvatite ¢lanak iz baze. Njegove podatke
spremite u varijable:

if (isset($_GET["id"]))
{
// prikaz podataka za c¢lanak
$id = addSlashes($ _GET['id']);
Sveza = OtvoriVezu();
$rezultat = mysgl query("SELECT naslov, uvod, tekst,
objavljen, UNIX TIMESTAMP (datumUnosa) AS datum FROM clanak
WHERE id = $id");
if (Sredak = mysql fetch array(S$rezultat))
{
Snaslov = stripSlashes ($redak["naslov"]);
Suvod = stripSlashes ($redak["uvod"]);
Stekst = stripSlashes (Sredak["tekst"]);

if ($redak["objavljen"] == 1)
{
Sobjavljen = "Da";
}
else
{
Sobjavljen = "Ne";

}
Sdatum = Sredak["datum"];
}
mysgl free result (Srezultat);
mysqgl close (Sveza);
}

?>
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17. Nakon toga, prikazite ¢lanak u HTML tablici. Ispod tablice dodajte
linkove za izmjenu ¢lanka i za povratak na popis ¢lanaka:

<h2>Prikaz ¢lanka</h2>
<table>
<tr>
<td><b>Naslov</b></td>
<td><?php echo $naslov ?></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Uvod</b></td>
<td><?php echo ZamijeniZnakoveZaNoviRed ($uvod) ?2></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Tekst</b></td>
<td><?php echo ZamijeniZnakoveZaNoviRed ($Stekst) ?2></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Objavljen</b></td>
<td><?php echo S$objavljen ?></td>
</tr>
<tr>
<td><b>Datum unosa</b></td>
<td><?php echo date('j.n.Y. H:i', S$datum) ?></td>
</tr>
</table>
<br />
<a href="unosClanka.php?id=<?php echo $id?>">Izmjena
¢lanka</a> |
<a href="popisClanaka.php">Povratak</a>
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18. Poslije prikaza ¢lanka dodajte dio koiji ispisuje popis slika, te nakon toga
link za dodavanje nove slike:

<h2>Slike uz &lanak</h2>
<table class="1list" cellspacing="0">

<tr>
<th>Slika</th>
<th>Putanja</th>
<th>Brisanje</th>
</tr>
<?php
Sveza = OtvoriVezul() ;

$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM Slika WHERE idClanka
= $id");
if (mysgl num rows (Srezultat) == 0)
{
echo '<tr><td colspan="3" align="middle">Nema slika uz
¢lanak</td></tr>"';
}
while (Sredak = mysgl fetch array($rezultat))
{
$idSlike = S$redak["id"];
Sputanja Sredak["putanja”l];

echo "<tr>";
echo "<td><img src='S$putanja' height='50px"'
width="'50px"'/></td>";
echo "<td>$putanja</td>";
echo "<td><a href='brisanjeSlike.php?id=$idSlike'>0Obrisi
sliku</a></td>";
echo "</tr>";
}
mysql free result(Srezultat);
mysgl close(Sveza);
?2>
</table>
<br/>
<a href="unosSlike.php?idClanka=<?php echo $id ?>">Doda]j novu
sliku</a>
<br/><br/>
<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
>

Slike se ispisuju na taj nacin da se iz baze dohvate sve slike koje imaju
idClanka jednak identifikatoru &lanka koiji je prikazan. U tablici su uz same
slike, koje su prikazane smanjeno, dane i putanje do slika i linkovi za
njihovo brisanje.
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. U mapi "Admin" stvorite datoteku unosSlike.php koja ¢e prikazivati

obrazac za dodavanje nove slike uz ¢lanak, ali i obavljati spremanje
odabrane slike u bazu. Identifikator ¢lanka uz koiji slika treba biti
spremljena prosljeduje se putem URL-a. Najprije ukljucite potrebne
datoteke:

<?php
require("../Include/otvoriVezu.php") ;
require ("../Include/provjera.php");
20. Zatim slijedi provjera je li proslijeden identifikator odabranog ¢lanka u

URL-u. Ako jest, sprema se uvarijablu $idClanka. Zatim se provjerava je
li slika poslana putem obrasca. Ako je, podaci vezani za nju se
spremaju u bazu, a slika se sprema u mapu "Slike" na posluZitelju:

if
{

i

{

}
}

(isset($_GET[" idClanka "]))
$idClanka = addSlashes($ GET["idClanka"]);

f (isset ($_FILES(["slika"] ["tmp name"]) &&
$ FILES["slika"]["size"] != 0)

Sputanja =
"../Slike/{$idClanka} {$ FILES["slika"]["name"]}";

$sgl = "INSERT INTO Slika (idClanka, putanja) ";
$sqgl "VALUES ( $idClanka, 'Sputanja');";

Sveza = otvoriVezu();

if (mysgl query($sql))
{

if (!move uploaded file($ FILES["slika"]["tmp name"],
Sputanja))
{
exit ("Spremanje slike na posluzitelj nije uspjelo.");
}
header ("Location: prikazClanka.php?id=" . $idClanka );
}
else

{

mysgl close($veza);

exit ("Spremanje slike u bazu nije uspjelo.");
}

mysql close(Sveza);

U

naziv slike upisuje se identifikator ¢lanka. Na taj nacin treba paziti da

samo slike spremljene uz isti ¢lanak imaju razli¢ita po¢etna imena, dok slike
vezane uz razli¢ite ¢lanke mogu imati ista.

Ako je slika uspjeSno spremljena, korisnika se vraca na prikaz ¢lanka s
popisom slika.
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21. Ako slika nije bila ve¢ poslana, prikazat ¢e se obrazac za odabir slike i
njeno slanje na posluzitelj. | ovdje se koristi dugme "Odustani" koje
pomocu JavaScript naredbe vrac¢a korisnika natrag na prikaz ¢lanka.

require ("../Include/zaglavlje.php");
2>
<h2>Unos slike</h2>
<form method="POST"
action="unosSlike.php?idClanka=<?php echo $idClanka ?>"
enctype="multipart/form-data" >
<table>
<tr>
<td>Slika</td>
<td><input type="file" name="slika"/></td>
<tr>
<td></td>
<td>
<input type="submit" value="Spremi"/>
<input type="button" value="Odustani"
onclick="javascript:void(location.href =
'prikazClanka.php?id=<?php echo $idClanka ?>"')"/>
</td>
</tr>
</table>
</form>

<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
>

o @ srce




Uvod u PHP i MySQL (D350)

22. U mapi "Admin" stvorite datoteku brisanjeClanka.php koja ée obrisati

¢lanak giji joj se identifikator proslijedi u URL-u.

<?php
require ("../Include/otvoriVezu.php") ;
require ("../Include/provjera.php");

if (isset($_GET["id"]))

{
$id = addSlashes($_GET["id"]);
Sveza = OtvoriVezul() ;

// najprije obri8i sve slike vezane za ¢lanak
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM Slika WHERE
idClanka = $id");

while ($redak = mysgl fetch array(Srezultat))
{

Sputanja = S$redak["putanja"];

if (file exists("../$putanja"))

{

unlink("../$putanja");
}

}
mysql_free_result($rezultat);
if (!mysgl query ("DELETE FROM Slika WHERE idClanka =
$id"))
{
mysql close(Sveza);
exit ("Brisanje slika nije uspjelo.");

}

//zatim obrigi &lanak
if (!mysgl query ("DELETE FROM Clanak WHERE id = $id"))
{

mysgl close($veza);

exit ("Brisanje ¢lanka nije uspjelo.");

}

mysgl close($veza);

}

header ("Location: popisClanaka.php");
>

Ova skripta nece ispisati niSta (zato ne ukljuuje zaglavlje.php i

podnozje.php), ve¢ ¢e samo obrisati zadani ¢lanak zajedno s pripadajuéim
slikama. Da bi se obrisala slika, potrebno je znati njenu putanju pa se zbog

toga najprije iz baze podataka dohvate sve slike koje je potrebno obrisati.
Slike se bridu s posluzitelja pomocu funkcije unlink. Kada se pobriSu sve

slike, briSe se i ¢lanak, a potom se korisnika preusmjerava na popis
¢lanaka.
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23. U mapi "Admin" stvorite datoteku brisanjeSlike.php koja ¢e obrisati
sliku ¢iji joj se identifikator proslijedi u URL-u.

<?php
require ("../Include/otvoriVezu.php") ;
require ("../Include/provjera.php");

if (isset($S_GET["id"]))
{
$id = addSlashes (S _GET["id"]);

Sveza = OtvoriVezul();
Srezultat = mysgl query("SELECT idClanka, putanja FROM
slika WHERE id = $id"™);
if (Sredak = mysql fetch array($rezultat))
{
$idClanka = Sredak["idClanka"];
Sputanja = S$redak["putanja"];
}
else
{
mysqgl close(Sveza);
exit ("Slika nije pronadena u bazi.");
}
mysql_free_result(Srezultat);

if (mysgl query("DELETE FROM Slika WHERE id = $id"))
{
if (file exists(Sputanja))
{
unlink ($putanja);
}
}

else

{
mysgl close($veza);
exit ("Brisanje slike nije uspjelo.");

}
mysgl close($veza);
header ("Location: prikazClanka.php?id=" . $idClanka );

}

?>

Najprije je potrebno dohvatiti iz baze podataka podatke za odabranu sliku.
Na temelju njene putanje uklanja je se s posluZzitelja, a potom se brise i iz
baze. Nakon toga korisnika se vraca na prikaz ¢lanka uz koji je ta slika bila
povezana.
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24. U mapi "Admin" stvorite novu datoteku prijava.php.

<?php
require ("../Include/otvoriVezu.php") ;
session_start();
Sporuka = "";

if (isset($_POST["korisnickoIme"]) &&
isset ($_POST["lozinka"]))
{
$korisnickoIme = addSlashes ($_POST["korisnickoIme"]);
$lozinka = addSlashes($_POST["lozinka"]);

Sveza = OtvoriVezul() ;

Srezultat mysgl query ("SELECT * FROM korisnik WHERE
korisnickoIme = 'SkorisnickoIme' AND lozinka = 'S$lozinka'");

if (mysgl num rows ($rezultat) == 1)

{
$korisnik = mysgl fetch array(Srezultat);
$ SESSION["korisnickoIme"] = S$korisnickoIme;
$ SESSION["idKorisnika"] = Skorisnik["id"];
header ("Location: popisClanaka.php");

}

else

{
Sporuka = "Neuspjes$na prijava";

}

mysql free result(Srezultat);

mysqgl close ($veza);

}
require ("../Include/zaglavlje.php");
2>

<h2>Prijava na sustav</h2>
<form method="POST" action="prijava.php">
<table>
<tr>
<td>Korisnicko ime</td>
<td><input type="text" name="korisnickoIme"></td>
</tr>
<tr>
<td>Lozinka</td>
<td><input type="password" name="lozinka"/></td>
</tr>
<tr>
<td></td>
<td><input type="submit" value="Prijavi se"/></td>
</tr>

</table>
<?php echo $poruka ?>
</form>
<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
>
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Ako su uneseni, korisni¢ko ime i lozinka se provjeravaju u bazi. Ako su
korisnicki podaci pronadeni, podaci se spremaju u varijable sjednice da bi
se znalo da je korisnik autenticiran. Nakon toga, korisnika se preusmjerava
na stranicu popisClanaka.php.

25. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut

26. U web preglednik upisite adresu:
http://localhost/viezbe/viezbal4.2/Admin/UnosClanka.php .

/= Sustay za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer E]@@

@.__:/', v }é http: /flocalhost:8080/vjezbefvijezba 14. 3/Admin/prijava.php V‘ 9| X

* & [g)-[@s. x[@sst| | B0 @ - ese-

superCM$S

»

Prijavljen: admin

Prijava na sustav

Korisnicko ime ‘ ‘

Lozinka ‘ ‘

| B ‘-3 Local intranet & 100% v

27. Prijavite se s korisnickim imenom "admin" i lozinkom "123".

/= Sustay za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer

@ =>4 g http: /flocalhost:8080/vjezbe fviezba 14. 3/Admin/unosClanka.php "‘ X
e T T P —— - 4 »
w & ‘33\' @ sustav za uprav... ‘ @Esustavzau.. X ’ ‘ @~ deh ~ [ Page ~ {Cf Tools ~
-~
superCM$S

Prijavljen: admin

Unos ¢lanka

Rubrika | | orem ipsum |

Naslov |

Uvod 0

Tekst A

Objavljen .

Done &4 Local intranet #100% ~

b
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28. Unesite nekoliko novih ¢lanaka. U mapi "..\D350\vjezbe\slike\cms"
nalazi se datoteka s latinskim tekstom ("Lorem ipsum") koji mozete
koristiti za popunjavanje ¢lanaka, kao i slike koje mozete dodati uz

Clanke.
= Sustay za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer
@ &)~ {g http: flocalhost:8080/vjezbe fvjezba 14. 3/Admin/popisClanaka.php Vl 2| X
——— »
w R ‘88‘- ‘ @ sustav za upravljanje sad... 1@Sustav za upravijanje ... X ‘ ‘ 0 dsh v |-k Page v (O Tools v
superCMS

Prijavljen: admin

Popis ¢lanaka

Unesen Rubrika Naslov Objavijen| Brisanje
21.8.2007. | Lorem ipsum Vivamus egestas eleifend est Da Obrisi élanak
21.8.2007. [ Lorem ipsum Pellentesque habitant morbi tristique Da Obrisi lanak
20.8.2007. | Nullam quis felis | Etiam sagittis Da Obrigi €lanak
20.8.2007. | Nullam quis felis | Nullam quis felis Da Obrisi élanak

20.8.2007. [ Lorem ipsum Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elit | Da Obridi &lanak

Movi Elanak

Done &4 Local intranet % 100% ~

29. Uz ¢lanke dodaijte i slike.

/= Sustay za upravljanje sadrZajem - Windows Internet Explorer Q@@

@"C > Ig http: /flocalhost:8080/vjezbe fviezba 14, 3 /Admin junosSlike. php?idCl: V‘ ‘7 X
")

w ‘%‘:‘g&lst j@s X {7| - B - @ v [2hpage v 2

superCMS

Prijavljen: admin

Unos slike

Slika [C:\Documents and Setti{[_Browse._]

[ Spremi ][ Odustani ]

IDone &4 Local intranet #100% ~

(@ srce o



Uvod u PHP i MySQL (D350)

30. Isprobajte i mijenjanje Clanaka te brisanje Clanaka i slika.

{2 Sustay za upravljanje sadrZzajem - Windows Internet Explorer

G:\—}.’ e [E, http://localhost:8080/vjezbe fvjezba 14. 3/Admin/prikazClanka.php?id=13 V‘ *3|| X
w |88 - ‘ @ sustav za upravijanie sad... }@Sustav za upravijanje ... X [ ‘ o s v [k Page v {0 Tools ~

o]
superCMS

Prijavljen: admin

Prikaz ¢lanka

Naslov Vivamus egestas eleifend est

Uvod Praesent facilisis, metus at rhoncus aliquet, erat massa condimentum lacus, id sollicitudin ante risus eu neque.
Vivamus augue. Mauris sit amet lacus. Vestibulum ullamcorper euismad ligula.
Tekst Integer libero nisi, molestie sed, pellentesque non, pharetra sed, ligula. Curabitur vel neque. Praesent ut odio.

Sed justo libero, tristique eu, euismod non, tempus id, nulla. Aliqguam quam. Nunc enim sapien, pharetra ut, lacreet
a, posuere non, enim.

Praesent porititor ante. Nullam tempor pede eu quam. Maecenas nec velit ut loarem pulvinar vulputate. Maecenas ut
lorem sed nibh pharetra tincidunt. Suspendisse auctor, tortor eget laoreet tincidunt, dui lectus nonummy velit, vitae
pharetra nisl enim ut massa.

Objavlien Da

Datum 21.8.2007. 01:36
unosa

lzmjena &lanka | Povratak

Slike uz ¢lanak

Slika Putanja Brisanje
ﬂ .ISlike/13_ecdl-slika.gif | Qbridi sliku
prem. . |
Dodai novu sliku o]

&3 Local intranet # 100% -

{= Sustay za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer

—
@n\-_j v \g http:/flocalhost: 8080 /vjezbe fviezba 14, 3/AdminjunosClanka.php?id=13 "‘ f’ )E
w & B8 |+ | @ sustav za upravijanie sad... ‘@Sustav 2a upravijanje ... X { ‘ [ s ~ |-k Page v {C Tools v
~
superCMS
Prijavljen: admin
Izmjena ¢lanka
Rubrika | | orem ipsum v
Naslov lVivamus egestas eleifend est
Uvod Praesent facilisis, metus at ncus aliquet, R
erat massa condimentum 1
ante risus eu neque. Vivamu
amet lacus. Vestibulum t amcorper euismod =
gula. v
Tekst Integer libero nisi, molestie sed, pellentesque Lo
non, pharetra sed, ligula. Curabitur vel neque.
Praesent ut odio.
Sed justo libero, tristique eu, euismod non,
tempus id, nulla. Aligquam guam. Nunc enim
sa n, pharetra ut, laoreet a, posuere non,
enim.
Praesent porttitor ante. N am tempor pede eu
qguam. Maecenas nec velit ut lorem pulvinar &
vulputate. Maecenas ut lorem sed nibh pharetra
tincidunt. Suspendisse auctor, tOrtor eget v
Objavijen
o]
Done &3 Local intranet # 100% ~
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Vjezba 14.3 — Izrada javnog dijela sustava za upravljanje
sadrzajem

1. U pregledniku datoteka programa PHP Designer odaberite mapu
".\D350\vjezbelvjezbal4.3" .

2. U mapi "Include" stvorite datoteku navigacija.php koja Ce sluZziti za
prikaz linkova na pojedine rubrike:

<td id="navigacija">
<a href="index.php">Poletna</a>
<?php
Sveza = OtvoriVezu();
$rezultat = mysgl query("SELECT * FROM Rubrika ORDER BY
redoslijedPrikaza™);

while (Sredak = mysgl fetch array($rezultat))
{

$idRubrike = Sredak["id"];

Snaziv = S$redak["naziv"];

echo "<a href='index.php?id=$idRubrike'>S$naziv</a>";
}
mysqgl free result($rezultat);
mysql close(Sveza);
2>
</td>

Prvi link koji se prikazuje ne sadrzi identifikator rubrike, vec¢ je to link za
pocetnu stranicu, index.php. Zatim se u datoteci otvara veza s bazom i

Citaju se sve postojece rubrike (sortirane po polju redoslijedPrikaza). Za
svaku rubriku prikazuje se link na stranicu index.php koji u URL-u Salje

identifikator rubrike.

3. U mapi "FrontEnd" stvorite datoteku index.php koja ¢e sluziti za
prikazivanje pocCetne stranice i pojedinih rubrika. Ukljucite potrebne
datoteke: zaglavlje, pomocne funkcije i otvaranje veze na bazu.
Datoteku s navigacijom umetnite unutar tablice:

<?php
require ("../Include/otvoriVezu.php") ;
require ("../Include/pomocneFunkcije.php") ;
require("../Include/zaglavlje.php");
?>
<table>
<tr>
<?php
require ("../Include/navigacija.php");
?>

<td id="glavniDio">

@ srce
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4. Zatim dodajte if strukturu koja odlu€uje koji ¢e se SQL upit koristiti,
ovisno o tome radi li se o po€etnoj stranici ili 0 nekoj rubrici:

<?php
if (isset($_GET["id"]))
{
$id = addSlashes (S _GET["id"]);
$sgl = "SELECT Clanak.id AS idClanka, naslov, uvod, tekst,
UNIX TIMESTAMP (datumUnosa) AS datum, punoIme FROM Clanak,
Korisnik WHERE korisnik.id = idAutora AND idRubrike = $id AND
objavljen = 1 ORDER BY datumUnosa DESC";
}
else
{
$sgl = "SELECT Clanak.id AS idClanka, naslov, uvod,
tekst, UNIX TIMESTAMP (datumUnosa) AS datum, punoIme FROM
Clanak, Korisnik WHERE korisnik.id = idAutora AND objavljen =
1 ORDER BY datumUnosa DESC LIMIT 5";
}

Prvi upit vrata sve ¢lanke unutar pojedine rubrike dok drugi upit (za
poletnu stranicu) vraéa posljednjih 5 ¢lanaka iz bilo koje rubrike. U oba
slu€aja za ¢lanke mora vrijediti uvjet da je polje objavljen jednako 1.

Ovi upiti spajaju tablice Clanak i Korisnik na temelju identifikatora autora
¢lanka da bi se uz ¢lanak moglo ispisati ime autora.
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5. Nakon &to je upit slozen, izvrSava se i njegovi rezultati se ispisuju:

Sveza = otvoriVezul() ;
Srezultat = mysgl query($sql);
while ($redak = mysgl fetch array(Srezultat))
{
$idClanka = S$redak["idClanka"];
Snaslov = stripSlashes ($redak["naslov"]);
Suvod = stripSlashes ($Sredak["uvod"]);
Stekst = stripSlashes (Sredak["tekst"]);
Sdatum Sredak["datum"];
Sautor = stripSlashes ($Sredak["punoIme"]);

echo "<h2>S$naslov</h2>";

echo "<b>Objavljen</b>: " . date("j.n.Y. H:i", S$datum);

echo "<br /><b>Autor</b>: Sautor";

$slike = mysgl query ("SELECT * FROM Slika WHERE idClanka =

$idClanka") ;
if ($slika = mysqgl fetch array($slike))
{
Sputanja = $slika["putanja"]l;
echo "<img src='S$Sputanja' width='100px"
height="100px"'/>";
}
echo "<p>Suvod</p>";
echo "<a href='clanak.php?id=$idClanka'>Vise
echo "<div class='cleaner'></div>";
}
mysql_free_result($rezultat);
mysql_close($veza);
2>
</td>
</tr>
</table>
<?php
require ("../Include/podnozje.php") ;
2>

LL.</a>";

Uz svaki ¢lanak ispisuje se njegov naslov, datum unosa, autor te uvodni dio
Clanka. Uz €lanak se ispisuje i jedna slika, ako postoji, a link "Vise..." vodi
na stranicu gdje je ¢lanak ispisan u cijelosti sa svim slikama.

6. Pokrenite servis EasyPHP, ako ve¢ nije pokrenut

7. U web preglednik upiSite adresu:
http://localhost/viezbe/viezbal4.3/FrontEnd/ .

203




Uvod u PHP i MySQL (D350)

/= Sustay za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer

@ & ‘E http:/flocalhost:8080/vjezbe fvjezba 14. 3/FrontEnd/index.php V! 2! X
A ey = — o - »
e ‘35'- @ sustav za upravlian... X ’@sllstavzaupfamanjesm ’ ' f -~ B - dm v [hPage v i Tooks ~
&~
superCMS
Prijavi se

Vivamus egestas eleifend est
Pocetna

. Objavljen: 21.8.2007. 01:36
Lorem ipsum Autor: Administrator

Nullam quis felis Praesentfacilisis, metus at rhoncus aliquet, erat massa

condimentum lacus, id sollicitudin ante risus eu neque.
Vivamus augue. Mauris sit amet lacus. Vestibulum ullamcorper
euismod ligula.

Quisque at sapien

Sed accumsan orci

ViSe...

Nunc luctus

Pellentesque habitant morbi tristique

Objavljen: 21.8.2007. 01:34
Autor: Administrator

Pellentesque hahitant morbi tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis egestas. Sed a arcu. Donec
venenatis odic in sem sodales imperdiet. Donec eu felis.
Aliqguam erat volutpat. Nulla facilisi.

vise..

Etiam sagittis

|<

‘3 Local intranet * 100% ~

8. Posjetite nekoliko razli¢itih rubrika. Primjecujete da se na svakoj
pojavljuju razliciti ¢lanci.

9. U mapi "FrontEnd" stvorite datoteku clanak.php koja ¢e sluziti za
prikazivanje pojedinog ¢lanka. UkljuCite potrebne datoteke:

<?php
require("../Include/otvorivVezu.php") ;
require ("../Include/pomocneFunkcije.php") ;
require ("../Include/zaglavlje.php");
?>
<table>
<tr>
<?php
require ("../Include/navigacija.php") ;
2>
<td id="glavniDio">
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10. Zatim se provjerava je li u URL-u proslijeden identifikator ¢lanka. Ako
jest, dohvacéa se Clanak iz baze (tablica Clanak spaja se s tablicom
Korisnik kao i kod pro8log upita). Prikazuje se puni ¢lanak zajedno s
naslovom, uvodom, tekstom, autorom i vremenom objave te slikama
koje ¢e se nalaziti u lijevom dijelu prostora za ¢lanak. Dohvacaju se sve
slike i Citaju se u petlji.

<?php
if (isset($_GET["id"]))
{
$id = addSlashes($_GET["id"]);
$sql = "SELECT Clanak.id AS idClanka, naslov, uvod, tekst,
UNIX TIMESTAMP (datumUnosa) AS datum, punoIme FROM Clanak,
Korisnik WHERE Korisnik.id = idAutora AND Clanak.id = $id";

Sveza = otvoriVezu();
$rezultat = mysgl query($sql);
if ($redak = mysql fetch array(S$rezultat))
{
SidClanka = S$redak["idClanka"];
Snaslov = stripSlashes ($redak["naslov"]);
Suvod = stripSlashes (Sredak["uvod"]);
Stekst = stripSlashes (S$redak["tekst"]);
Sdatum = Sredak["datum"];
Sautor stripSlashes ($redak["punoIme"]) ;

echo "<h2>S$Snaslov</h2>";
echo "<b>Objavljen</b>: " . date("j.n.Y. H:i", Sdatum);
echo "<br /><b>Autor</b>: S$Sautor";

echo "<div style='float:left'>";
$slike = mysgl query ("SELECT * FROM Slika WHERE idClanka =
$idClanka") ;
while ($slika = mysqgl fetch array($slike))
{
Sputanja = $slika["putanja"]l;
echo "<img src='S$putanja'/>";
}
echo "</div>";
echo "<p>" . ZamijeniZnakoveZaNoviRed ($Suvod) . "</p>";
echo "<p>" . ZamijeniZnakoveZaNoviRed ($tekst) . "</p>";
echo "<div class='cleaner'></div>";

mysgl free result (Srezultat);
mysgl close (Sveza);
}

>

</td>

</tr>

</table>

<?php

require ("../Include/podnozje.php") ;
>

Na kraju se zatvara tablica i ispisuje podnozje.
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11. Kliknite na link "Vise" na nekoliko ¢lanaka i pregledajte izgled stranice
koja prikazuje ¢lanak.

ustav za upravljanje sadrzajem - Windows Internet Explorer

| & \g http:/flocalhost:8080/vjezbe fviezba 14. 3/FrontEnd/clanak.php?id=12 V| 44! X
& ‘88 ~ | @ sustav za upravijanj... X ’@Sustav 2a upravijanje s... | ’ fa- 8 deh v b Page ~ {,‘z} Tools ~
~
superCMS
Erijavi se

Pellentesque habitant morbi tristique
Pocetna

. Objavljen: 21.8.2007. 01:34
Lorem ipsum Autor: Administrator

Nullam quis felis Pellentesque habitant morbi tristique senectus et

netus et malesuada fames ac turpis egestas. Sed a
arcu.

Donecvenenatis cdio in sem sodales imperdiet.
Donec eu felis. Aliquam erat volutpat. Nulla facilisi.

Quisque at sapien
Sed accumsan orci

Nune luctus Nullam in elit nen delor pellentesque pharetra.

Pellentesque eu ante et nisl imperdiet varius.
Pellentesque habitant morbi tristique senectus et
netus et malesuada fames acturpis egestas. Donec
molestie duiid lacus.

Pellentesque venenatis dolor vitae quam. Integer
vehicula. Sed consequat enim quis felis iaculis
eleifend.

[ |

|pone ‘3 Local intranet * 100% ~
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Dodatak: Upute za instalaciju programa
Easy PHP i PHP Designer 2007 Personal

Instalacija programskog paketa Easy PHP

Easy PHP je besplatni programski paket koji sadrzi web posluzitelj Apache,
interpreter za PHP i sustav za upravljanje bazama podataka MySQL.

Da biste instalirali EasyPHP, slijedite ove korake (ukoliko imate CD s
programima dobiven na tec€aju, preskogite prvi korak):

1. Privrhu stranice http://www.easyphp.org/telechargements.php3
pronadite link za preuzimanje posljednje inacice paketa EasyPHP
(koja nije beta verzija). U ovom tecaju koristi se inacCica 1.8. (lipanj
2007.)

2. Pokrenite datoteku easyphpl-8 setup.exe. (Nalazi se u mapi
EasyPHP na CD-u dobivenom na tecaju.)

3. Odaberite jezik instalacije i kliknite na "OK".

Select Setup Language §|

E Select the language to use during the installation:

EEEN - |
I 0] 4 l l Cancel ]
4. Kiliknite "Next".
Setup - EasyPHP Q|§|®
Welcome to the EasyPHP Setup
Wizard

This will install EasyPHP 1.8 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Neat to continue, or Cancel to exit Setup.

[ Ned |’ Cancel
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5. Odaberite "I accept the agreement” i potom kliknite "Next".

Setup - EasyPHP

License Agreement
Please read the following impartant information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation .

= The PHP License [<http/"www php.netis ”
= The Apache Software License [<hitp: ]
= MySQL Licenses [<http./'www . myvegl comi=]
. PhpMyAdmin License [<http./www. phprmvadmin.net's]
GHNU GEMERAL PUBLIC LICENSE [<htip [ ]
The PHP License
verzion 3.0
Copyright (c) 1999 - 2002 The PHP Group. All rights rezerved. w

O

() | do not accept the agreemant

< Back ” Mead = l[ Cancel

6. Kiliknite "Next".

Setup - EasyPHP
Informaticn
Please read the following important information before continuing. :

When you are ready to continue with Setup, click Next.

Warnings ~
EazyPHP automatically ingtallz and =etz up a work space: it iz a development tool,
not a preduction tool. If you want to work on preduction, the solution LAMP (Linux
Apache MySQL PHP) will suit your needs. Because of software stability
(experimental porting), OS5 and data safety, a Windews® platform cannot be

uzed.

Before upgrating to this version

==ave your datas (scripts, bases, fichiers de configuration, logs ...}
=jf yOu run =ervers as 2ervices, uninztall them (IMPORTANT)
=loze EasyPHP

=uninztall previeus verzion

Hews! B

< Back ” Mext = l[ Cancel
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7. Odaberite mjesto na koje Zelite instalirati EasyPHP (npr. u mapu
C:\Program Files\) i kliknite "Next".

Setup - EasyPHP

Select Destination Location
Where should EasyPHP be installed?
| . ﬁ Setup will install EasyPHP into the fallowing folder.

To continue, click Mext. F you would like to select a different folder, click Browse.

[C:\Program Fiies\EasyPHP1.g] | [ Browse...

At least 32.1 MB of free disk space is required.

< Back “ Med = ][ Cancel

8. Odaberite mapu u izborniku Start u kojoj Zelite stvoriti pre¢ac za
pokretanje programa i kliknite "Next".

Setup - EasyPHP

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program’s shortcuts?

Setup will create the program’s shorteouts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. F you would like to select a different folder, click Browse.

| EasyPHP | [ Browse...
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9. Kiiknite "Install" i pricekajte da instalacija bude obavljena.

Setup - EasyPHP
Ready to Install
Setup is now ready to begin installing EasyPHF on your computer.

Click Install to cortinue with the installation, or click Back # you want to review aor
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files"EasyPHP1-8

Start Menu folder:
EasyPHP

< Back “ Install |[ Cancel

10. Ukoliko je postupak instalacije bio uspje$an, pojavit ¢e se ovakav

prozor. Nakon toga kliknite ,Finish®.

L
[E]

Setup - EasyPHP

Completing the EasyPHP Setup
Wizard

Setup has finished installing EasyPHP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.
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Moguci problemi prilikom instalacije programskog paketa EasyPHP

Ako na vasem racunalu ve¢ imate instaliran neki web posluzitelj koji
koristi port 80 (uobicajeni port za web promet), umjesto prozora za
zavrSetak instalacije (na prethodnoj slici) dobit ¢ete ovakvu poruku:

' "j Apache cannot be runned : another Web server use the Web port
L

U tom slucaju kliknite na "OK" i otvorite konfiguracijsku datoteku
httpd.conf. (Ako ste EasyPHP instalirali u mapu "C:\Program
Files\EasyPHP1-8", ova ¢e se datoteka nalaziti u mapi "C:\Program
Files\EasyPHP1-8\conf_files"). MozZete je otvoriti pomoéu programa
Blok za pisanje (Notepad). Pronadite sljedeé¢i redak u datoteci
httpd.conf:

Port 80

Promijenite ga tako da odaberete drugi port preko kojeg ¢e se pristupati
web serveru, npr. port 8080:

Port 8080
Pronadite i ovaj redak:
Listen 127.0.0.1:80

Gornji redak oznaCava da web server olekuje zahtjeve na mrezZnoj
adresi 127.0.0.1 (adresa lokalnog racunala), na portu 80. Promijenite ga
u:

Listen 127.0.0.1:8080
Snimite i zatvorite datoteku httpd.conf.

U slu€aju da se ponovno javi ista pogreska (ako je i port 8080 iz nekog
razloga zauzet), pokuSajte upotrijebiti drugi port — bilo koji broj izmedu
1024 i 49152 trebao bi biti u redu. Ponovno pokretanje (restart)
ra¢unala nakon instalacije takoder moze pomoci.

Pokretanje programskog paketa EasyPHP

Pokrenite EasyPHP preko izbornika Start (Start > All programs >
EasyPHP > EasyPHP).

Nakon uspjesnog pokretanja, vidjet ¢ete ovaj prozor:

. EasyPHP

E Started E Started

22/05 22:4213 EasyPHF: Servers starting
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Zelena svjetla na oba semafora oznaCavaju da su i web posluzitelj
(Apache) i posluzitelj baza podataka (MySQL) uspjeSno pokrenuti.

U adresnu traku internetskog preglednika upisite "http://localhost". Ako
ste morali podesiti drugi port od predodredenog, u adresnu traku upisite
"http://localhost:8080", odnosno "http://localhost:brojporta”. Ako je sve u
redu, prikazat ¢e vam se stranica s logotipom programa EasyPHP.

2 [EasyPHP] - Web Local - Microsoft Internet Explorer |:||§| E|

Ele Edit Wew Favorites Tools Help A ,'

Address | hitp: /flocalhost B =

+LIEBLOCAL

-=" Folders in server root {™www") :

- no folder -

This page display folders in server root. You can delete this page if you want to organize
differently the folder. There'e a backup oh this file in "safe” directory (index-safe.php).

U vaSem pregledniku je pokrenuta datoteka index.php koja se nalazi u
korijenskoj mapi web posluzitelja ("C:\Program Files\EasyPHP1-8\www").
Unutar te mape potrebno je spremati sve PHP datoteke i druge datoteke
koje se pokre¢u preko web posluzitelja (moguce ih je spremati i unutar
podmapa).

Index.php je naziv predodredenog dokumenta (slicno kao index.htm ili
index.html) koji se pokrece ako se navede samo putanja do mape, bez
naziva trazenog dokumenta.

Nakon pokretanja servisa EasyPHP-a njegov prozor se ne smije zatvoriti
(jer se time zaustavlja program), ali se moze minimizirati klikom na dugme
za minimiziranje prozora.
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Promjena korijenske mape web posluzitelja

Korijenska mapa web posluZitelia je mapa na koju pokazuje adresa
http://localhost (odnosno http://localhost:brojporta, ako je postavijen drugi
broj porta u datoteci httpd.conf). Inicijalno je to mapa www u mapi gdje je
instaliran programski paket EasyPHP. Njena putanja ¢e biti "C:\Program
Files\EasyPHP1-8\www", ako je EasyPHP instaliran u mapu "C:\Program
Files\EasyPHP1-8\". Ovu putanju moze te promijeniti na sljedec¢i nacin:

1. Otvorite konfiguracijsku datoteku httpd.conf. (u mapi "C:\Program
Files\EasyPHP1-8\conf_files"). MoZete je otvoriti pomoéu programa
Blok za pisanje. Pronadite sljedeéi redak u datoteci httpd.conf:

DocumentRoot "S${path}/www"
2. Promijenite ga tako da upiSete putanju do Zeljene mape:
DocumentRoot "D:/PHPTecaj/Vijezbe/www"

3. Snimite i zatvorite datoteku. Adresa http://localhost sada ¢e
pokazivati na odabranu mapu.

Podesavanje kédne stranice

Kako bi podaci koji se razmjenjuju izmedu posluzitelja i klijenta bili u
ispravhom obliku (s naglaskom na hrvatske dijakriticke znakove), potrebno
je u postavkama posluzitelja odabrati kéddnu stranicu (nadin zapisivanja
znakova u binarnom obliku). Odabrana kd&dna stranicu bit ¢e navedena u
zaglavlju HTTP zahtjeva.

Odabranu kédnu stranicu mozete postaviti na sljedeéi nacin:

1. Otvorite konfiguracijsku datoteku php.ini. (u mapi "C:\Program
Files\EasyPHP1-8\conf_files"). Mozete je otvoriti pomoc¢u programa
Blok za pisanje. Pronadite sljedeéi redak u datoteci httpd.conf:

;default charset = "iso-8859-1"

2. Promijenite kédnu stranicu u windows-1250:
;default charset = "windows-1250"

3. Maknite toCku-zarez s pocetka retka (kako bi postavka bila vazeéa):
default charset = "windows-1250"

4. Snimite i zatvorite datoteku.
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Instalacija programa PHP Designer 2007 Personal

PHP Designer 2007 Personal je besplatni uredivaé PHP datoteka (moze
posluziti i za uredivanje brojnih drugih tipova datoteka).

Ako imate CD s instalacijskim programima koji ste dobili na tecaju,
preskodite korak 1.

1. Na stranici http://www.mpsoftware.dk/phpdesigner personal.php
odaberite link "Free Download" i preuzmite instalacijsku datoteku.

2. Pokrenite instalacijsku datoteku phpdesigner2007pe_setup.exe. (Na
CD-u dobivenom na te€aju nalazi se u mapi PHP Designer.)

3. Odaberite jezik instalacije i kliknite na "OK".

Select the language to use during the installation:

i

[ QoK H Cancel ]

4. Kiliknite "Next".

i Setup - PHP Designer 2007 - Personal g|ﬁ|g|

Welcome to the PHP Designer
2007 - Personal Setup Wizard

Thig will ingtall PHP Designer 2007 - Personal - version 5.0.2 on
your computer.

It is recommended that you close all other applications before
cantinuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

b Ned> | [ Cancel
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5. Odaberite "I accept the agreement” i potom kliknite "Next".

ilo! Setup - PHP Designer 2007 - Personal

License Agreement ~
Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the temms of this
agreement before cortinuing with the installation.

EMD-USER LICENSE AGREEMENT ~
FHF DESIGMER 2007 - PERSONAL B

By installing, copying or otherwise using the software, you agree to be bound by the
terms of this end-user license agreement. f you do not agree to the terms and
conditions of this agreement, do not install, copy or use the software. Using any part
of the software indicates that you accept these terms.

This software is FREE for PERSOMNAL and EDUCATIONAL use OMNLY, and may
MNOT be use for any Commercial, Business, Govemmental or Institutional purposes

of any kind! Mo money is change to the person receiving this software. »
(%)l accept the agreement!
) | do not accept the agreement

< Back ” Meat = l [ Cancel

6. Odaberite mjesto na koje Zelite instalirati PHP Designer (npr. u
mapu C:\Program Files\) i kliknite "Next".

i Setup - PHP Designer 2007 - Personal

Select Destination Location
Where should PHP Designer 2007 - Personal be installed 7
’J Setup will install PHP Designer 2007 - Personal into the following folder.

To continue, click Meat. F you would like to select a different folder, click Browse.

| “\Program Files\PHP Designer 2007 - Personal | [ Browse. .

At least 7.8 MB of free disk space is reguired.

< Back ” Neot = ][ Cancel
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7. Odaberite mapu u izborniku Start u kojoj zelite stvoriti pre¢ac za
pokretanje programa i kliknite "Next".

I Setup - PHP Designer 2007 - Personal

Select Start Menu Folder ~ ‘
Where should Setup place the program’s shortcuts ? /

. Setup will create the program’s shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. I you would like to select a different folder, click Browse.

F‘HF‘ Designer 2007 - Personal

| [ Browse...

= Back ”

=
A

] [ Cancel

8. Odaberite Zelite li stvoriti pre€ac na radnoj povrsini te preac za
brzo pokretanje, i kliknite "Next".

i Setup - PHP Designer 2007 - Personal

Select Additional Tasks "
Which additional tasks should be peformed? -

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing PHF Designer
2007 - Personal, then click Nexdt.

Additional icons:
[ reate a desltop icon
[] Create a Quick Launch icon

< Back ” Neod > ][ Canecsl
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9. Kiliknite na "Install" i priCekajte da se instalacija zavrsi.

il Setup - PHP Designer 2007 - Personal

Ready to Install H )
Setup is now ready to begin instaling PHP Designer 2007 - Personal on your -
computer, \ "
Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination lacation:
C:"Pragram Files"PHP Designer 2007 - Personal
Start Menu folder:
PHP Designer 2007 - Personal
< Back ]| Install | l Cancel
10. Pokrenite PHP Designer klikom na "Finish".
fls Setup - PHP Designer 2007 - Personal E]|E||£|

Completing the PHP Designer
2007 - Personal Setup Wizard

Setup has finished instaling PHF Designer 2007 - Personal on
your computer. The application may be launched by selecting
the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

L aunch PHP Designer 2007 - Personal:

Finish
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